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Edwin Bendyk

kurator programu,,Miasto przysztosci/ Laboratorium Wroctaw”

Konferencja ,Interfejsy, kody, symbole” pelnila podwdjna role.
Z jednej strony zamykala pierwsza faze programu Miasto PrzyszloSci/
Laboratorium Wroclaw przygotowanego w ramach Europejskiej Stolicy
Kultury 2016 a rozpoczetego w maju 2015 roku sympozjum ,,Hakowanie

spolecznego systemu operacyjnego”

Coraz intensywniejsza dyskusja podczas Biennale Sztuki Mediéw Wro.
o sztucznej inteligencji zasi- Jednoczeénie inicjowala caloroczny
lana doniesieniami o sukcesach program ,Miasta Przyszlo$ci”, na ktory
systeméw technicznych przejmu- zlozylo sie wiele przedsiewzieé: fore-
jacych kolejne ludzkie funkcje sight spoleczny Wroctaw 2036/56,

konferencje ,Czas utopii. W poszu-
kiwaniu utraconej przysztosci”, ,,Czlowiek Antropocenu”, ,Kulturo-
futuro”, wystawy ,Eco Expanded City” i ,Cialo”, liczne warsztaty
w przestrzeni miejskiej, projekty badawcze oraz animacyjne.
Nurt zainicjowany sympozjum ,Hakowanie spolecznego systemu opera-
cyjnego” i zwienczony konferencja ,Interfejsy, kody, symbole” mial na
celu podjecie najbardziej awangardowych nurtéw mys$lenia o przy-
szloéci zwiazanych z rozwojem techniki, a zwlaszcza technik bio i tele-
informacyjnych i ich wpltywem na funkcjonowanie ludzi i spoteczenstw.
Coraz intensywniejsza dyskusja o sztucznej inteligencji zasilana donie-
sieniami o sukcesach systeméw technicznych przejmujacych kolejne
ludzkie funkcje (np. rozwdj pojazdéw autonomicznych), jak i triumfu-
jacych w bezpoérednich potyczkach w czasie rozgrywek szachowych,
Jeopardy! czy Go zmusza do problematyzacji kategorii postepu tech-
nicznego, by wyj$¢ poza uproszczone schematy interpretacyjne. Ani



technofobia, ani determinizm technologiczny nie tworzg dobrych ram
odniesienia do pogtebionej debaty o mozliwych kierunkach rozwoju
systemow spolecznych.
Jak w takim razie wyj$¢ poza redukcjonistyczne schematy prowa-
dzace do nierozstrzygalnego sporu miedzy skrajnymi wizjami
Technoapokalipsy i Technoutopii? Najlepszym rozwigzaniem jest
spotkanie r6znych perspektyw poznawczych i dyskusja podejmujaca
krancowe wyzwania: jak bedzie wygladaé polityka w Swiecie bezposred-
niej komunikacji miedzymozgowe;j? Lub
Jak zmieniaé sie bedzie rola kultury w rzeczywistoéci kontrolowanej catko-
jako srodowiska ksztattowania osoby  wicie przez systemy techniczne obda-
wobec rozwoju antropotechnik? rzone sztuczna inteligencja poréwny-
walng lub przekraczajaca ludzka? Jak
tworzy¢ sie bedzie wiez miedzyludzka? Jak ewoluowa¢ bedzie pojecie
podmiotowosci w §wiecie hybryd biologiczno-techniczno-ludzkich?
Jak zmieniaé sie bedzie rola kultury jako $rodowiska ksztaltowania
osoby wobec rozwoju antropotechnik?
7 zagadnieniami tymi mierza sie dzi$ artysci, socjologowie, antropolo-
gowie, filozofowie, kulturoznawcy, teologowie, psychologowie, infor-
matycy, przedstawiciele neuronauki i kognitywici. ZaprosiliSmy ich
wszystkich, by w otwartych debatach okresli¢ wlasciwg stawke stoja-
cych przed czlowiekiem i ludzko$cig wyzwan. Czy jest nia ,,samobojstwo
oSwiecenia”, jak definiuje problem Andrzej Zybertowicz? Czy raczej
przyszte modele akumulacji w ramach systemu kapitalistycznego prze-
zywajacego technologiczna restrukturyzacje? Czy problem stwarza tech-
nika, czy raczej cztowiek dostosowujacy instytucje spoleczne do logiki
dzialania interfejs6w technicznych?
OczywiScie, dwudniowa konferencja poprzedzona cyklem seminariow
,Hakowanie spolecznego systemu operacyjnego” nie mogta przyniesé
rozstrzygajacych odpowiedzi. Jej uczestnicy wskazali i zdefiniowali
jednak kluczowe problemy i zaznaczyli granice, za ktérymi koniczy sie
dzi$ mozliwosci racjonalnej dyskusji, a rozpoczyna spekulacja odwolu-
jaca sie bardziej do wyobrazni, niz rozumu. Z tego wzgledu tak wazna
byla wystawa ,,Eco Expanded City” przygotowana przez Wro Art Center,
podczas ktorej zaproszeni arty$ci podejmowali zadania, przed jakimi
7 wycofuja sie uczeni.



Niniejszy tom jest relacja z konferencji ,Interfejsy, kody, symbole”
ijednoczes$nie pierwsza proba interpretacji konferencyjnych debat.
Pomieszczone tu teksty warto czytac ogladajac jednocze$nie nagrania
wideo konferencyjnych sesji. Dopiero takie zestawienie umozliwi pelne
zanurzenie w dyskusje. Niektore wystapienia o charakterze wykladow
najlepiej w skupieniu przeczytaé, w przypadku debat transkrypcja
nie oddaje wszystkich emocji. Mamy jednak nadzieje, ze przedsta-
wione materialy multimedialne i tekstowe cho¢ w cze$ci przybliza
niezwykla atmosfere wroclawskiego spotkania w Synagodze pod Bialym
Bocianem.

Konferencja to zbiorowe dzielo, o jego powodzeniu decyduja uczestnicy
oraz wszyscy zaangazowani w realizacje. Naleza im sie podziekowania:
miastu Wroclaw — Europejskiej Stolicy Kultury 2016 za stworzenie
warunkow dla tak interdyscyplinarnego przedsiewziecia; zespotowi
kuratorskiemu: Aleksandrze Przegalinskiej, Miroslawowi Filiciakowi
i Alkowi Tarkowskiemu za prace nad programem, ktéra sama w sobie
byla niezwykla przygoda intelektualna; zespolowi producenckiemu,
ktory pod wodza Anny Wyganowskiej przetozyl ambitne zalozenia
merytoryczne na doskonale zrealizowany projekt; Wioli i Pitrowi
Krajewskim oraz calej ekipie Wro Art Center za dolaczenie do przedsie-
wziecia z perspektywg artystyczna i znakomita wystawe Eco Expanded
City; Ewie Drygalskiej, ktora podjela sie trudu redakeji tego tomu.









Aleksandra Przegaliriska

Transhumanistyczne przyspieszenie

Na naszych oczach (a moze wlaénie w sposob zupelnie dla nas niewi-
doczny?) rozprzestrzenia sie Internet Rzeczy: polaczenie wszystkich
obiektow fizycznych w chmurze. Chmura zas$ jest swoistg obietnica
powszechnej, partycypacyjnej noosfery: nieskonczonego strumienia
danych, do ktérych mozna dodawa¢ wlasne dane — swoje my$li
i afekty. Dyskurs na temat chmury mozna wpisa¢ w specyficznie rozu-

miang ,polityke mozliwos$ci”. Herbert

Simon marzyl o takiej chmurze i pisal

Chmura zas jest swoistq obiet- o niej ponad szeé¢ dekad temu. Dzisiaj
nicq powszechnej, partycypa- komunikacja staje sie zdecentralizo-
cyjnej noosfery: nieskoriczo- wana, nielokalizowalna i wszechobecna:
nego strumienia danych, do chmura sie po prostu dzieje. Kto z nas
ktérych mozna dodawaé wtasne wie, gdzie mieszczg sie farmy serwerow
dane — swoje mysli i afekty przetwarzajace to, co wysylamy do sieci?

Czy ktokolwiek z uzytkownikéw panuje
nad tym zjawiskiem? Probujac odpowiedzieé na to pytanie, warto sie
zastanowié, czy faktycznie opusciliSmy paradygmat czarnej skrzynki
(black box), w ktorym to, co technologiczne i zawiklane, jest zakryte.
Czy wiemy wiecej, czy raczej mniej? Nasze kompetencje cyfrowe niewat-

pliwie wzrastaja, ale wyzwania takze sie mnoza.

Panelistka-android: Bina48

Wroclawska konferencja byla nie tylko podréza w §wiat nauki, techno-
logii i innowacji, ale przede wszystkim projektem otwierajacym spek-
trum tematéw zwigzanych z nasza technologiczng przyszlo$cia, umiesz-
czajacym te przyszlo$¢ w planie metafizycznym, popartym filozoficzng



| HotRobot At
sxsw Says She Wants
To Destroy Humans
www.youtube.com/
watch?v=WO0_DPiOP-
mFO

refleksja. Nasza sesja poS§wiecona zostala prezentacji i dyskusji na temat
aktualnego stanu badan nad sztuczna inteligencja oraz technicznych
zastosowan neuronauki i kognitywistyki.

Na otwarcie bloku zaprosiliSmy Bine48 i jej ,opiekuna”
Bruce’a Duncana. Bina48 powstala w 2010 roku w Hanson Robotics
na zlecenie Terasem Movement Incorporated (tmr), ktérego zalozy-
cielka i prezeska jest Amerykanka Martine Rothblatt. Bina48 to jeden
z pierwszych androidow na $wiecie, a jego imie pochodzi od imienia
Biny Aspen Rothblatt, ktorej jest robotycznym odzwierciedleniem. To
na podstawie wspomnien i pogladéow Aspen Rothblatt pieé¢ lat temu
w Teksasie zbudowano androida. Dzisiaj Bina48 to jeden z najbar-
dziej rozwinietych robotéw spolecznych na $wiecie, choé pojawiaja sie
juz nowsze projekty tego samego labu, jak chociazby Sophia’. Bina48
buduje swoja wiedze o Swiecie, korzystajac z ogdlnego silnika oraz
z silnika wspomnieni Aspen Rothblatt, za§ nowa wiedze pozyskuje na
zasadzie uczenia ze wzmocnieniem (reinforcement learning), ktore
polega na tym, iz maszyna wchodzi w interakcje z otoczeniem, w ktorym
chce osiagnaé cel. Jej dzialania sa nagradzane lub karane. Mozna powie-
dzie¢, ze ,umys!” Biny48 kluczy po $wiecie w poszukiwaniu nagrod za
dobrze zrealizowane zadania. Robot rozpoznaje twarze i glosy, kreci
glowa, wodzi oczami, robi miny i wdaje sie w dyskusje. Wiekszos¢ czasu
spedza w walizce, w ktdrej podrézuje po Stanach ze swoim operatorem
Brucem Duncanem. Duncan odpowiada za gromadzenie danych o uzyt-
kownikach zainteresowanych posiadaniem cyfrowego klona takiego
jak Bina48. Projekt LifeNaut, bo tak nazywa sie to przedsiewziecie, to
w zamierzeniu kilkudziesiecioletni eksperyment, ktérego celem jest
gromadzenie i zapisywanie informacji o ludzkim umysle. W ciagu ostat-
nich dziesieciu lat zgtosilo sie do ™1 47 0s6b chetnych do gromadzenia
plikow umystu (mindfiles) i cyfrowego utrwalania przebiegu swojego
zycia. Pliki umystu to nagrania wideo, dokumenty, zdjecia lub zare-
jestrowane dzwieki. Celem projektu jest zbudowanie urozmaiconego
katalogu przyzwyczajen, cech szczegdlnych, warto$ci i przekonan uzyt-
kownika, ktorym on sam zarzadza. Gdy uzytkownik dodaje zdjecie, Tv1
zapisuje, gdzie zostalo ono zrobione, co ono dla uzytkownika znaczy, co


http://www.youtube.com/watch?v=W0_DPi0PmF0
http://www.youtube.com/watch?v=W0_DPi0PmF0
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czul podczas jego wykonywania. Tv1 zacheca uzytkownikow, zeby anga-
zowali sie w projekt nie na kilka tygodni, lecz na lata i za po$rednictwem
ich strony gromadzili dane o swoim umysle.
Jednak Bina48 to nie tylko mindfile. Jest cielesna. Jej zewnetrzna
powloka jest odzwierciedleniem, by¢ moze nieco nieudolnym, czyjego$
zywego ciala. Nie nalezy wykluczac¢, ze w przysztoSci sztuczna inteli-
gencja moze ozywié¢ ludzka $wiadomosé, a egzoszkielety powolaja do
zycia cialo. Te rozwigzania prowadza nas za$ do transhumanizmu,
ktory stanowil jedna z wazniejszych osi naszych dyskusji. Jest to ruch
spoleczny, ale takze idea wiazaca sie z wiara w to, ze dzieki technologii
mozemy sie ,rozszerzy¢”. Mowa tu o przekonaniu, ze dzieki calej puli
nowych, dostepnych technologii, tak jak i tych, ktore bedziemy mieé¢
jeszcze w przyszloéci, mozna bedzie na poziomie mentalnym, fizycznym
i poznawczym stac sie nadludzmi: lepszymi, zyjacymi dtuzej, posiadaja-
cymi wieksze mozliwoéci istotami. W ramach transhumanizmu pojawia
sie tez postulat niesmiertelnosci czlowieka albo przynajmniej rady-
kalnego przedluzenia jego zycia — oczywiécie tez za pomoca technologii.
Transhumanizm to posto$wieceniowy projekt, ktéry ma zaufanie do
ludzkich mozliwo$ci samonaprawiania

Transhumanizm to post- czy tez poprawiania sie. Mowi sie tu
oswieceniowy projekt, ktory o brakach, ktore nalezy uzupetnié,
ma zaufanie do ludzkich ale tez formuluje intrygujace, mesja-
mozliwosci samonaprawiania nistyczne teorie, w ktorych czlowiek
czy tez poprawiania sie postrzegany jest jako istota, ktorej misja

jest samoulepszenie. Musimy sie rozwi-
jac nie dlatego, ze jeste$my stabi i zepsuci, tylko z racji naszego losu
i przeznaczenia. PrzySwieca temu o$wieceniowe zaufanie dla ludzkiego
rozumu oraz wiara w mozliwos$ci czlowieka, dzieki ktérym sam moze sie
ulepszy¢. Wiesz, ze na przyklad w Stanach Zjednoczonych istnieje tran-
shumanistyczny ruch mormonski? Funkcjonuje tam taki postulat: juz
w Ksiedze Mormona, ktora napisal Joseph Smith, pojawia sie zdanie:
»,Rowni Bogu bedziecie”. Realizacja tego postulatu byloby doprowa-
dzenie do tego stanu za pomocg technologii i nauki.
Transhumanisci juz w latach szeécdziesiatych xx wieku pisali, ze do
powstania czlowieka doszlo wtedy, gdy chwycil on pierwsze narze-
dzie. Technologia towarzyszy nam od najwcze$niejszych poczatkow.



Zmieniamy sie wraz z nig, a ona zmienia sie z nami. Stajemy sie dzieki
temu lepsi. Transhumanisci czesto podpierajg sie stwierdzeniem, ze juz
w starozytnych Atenach mozna bylo znaleZ¢ jakichs$ reprezentantow
tego ruchu. Na przyklad Pitagoras — czlowiek, ktory jako pierwszy
pomyslal o $wiecie jako swego rodzaju matrycy, ktorg da sie uporzad-
kowa¢, a takze o samoulepszaniu. Pamietajmy o tym, ze pitagorejczycy
trwali w przekonaniu, ze nalezy zy¢ zdrowo, by¢ mocnym fizycznie
1 psychicznie. Niewatpliwie tez wszystkie idee spod znaku Vica, Nowej
Atlantydy, Bacona — to rowniez figury odpowiadajace zalozeniom
tego ruchu. Wspomnijmy takze o postaciach, ktore nie tylko glosza,

ale i aktywnie pracuja nad postulatem

Transhumanizm to nie tylko wiara nie$miertelno$ci lub ,radykalnego prze-
w ulepszanie jednostki, ale réwniez dluzenia zycia”. Mam przede wszystkim
projekt spoteczno-polityczny na my$li dwa emblematyczne nazwiska:

Aubreya de Greya i Raya Kurzweila.
De Grey prowadzi badania nad nie$miertelno$cia na myszach. Udalo
mu sie nawet calkiem konkretnie przedtuzy¢ im zycie. Ray Kurzweil
— wynalazca m.in. kserokopiarki — Zyje w glebokim przekonaniu, ze w
ciagu najblizych dziesiecioleci uda sie skonstruowa¢ taki noénik, na
ktory bedzie sie dalo technologicznie wgra¢ osobowo$c¢, pamiec, w ogble
podmiotowosé, dzieki czemu bedzie mozna przenieé¢ sie do innego
ciala, by¢ moze lepszego. Kurzweil natomiast pragnie doczekaé osobli-
wosci, czyli chwili, w ktérej owa zmiana technologiczna bedzie bardzo
radykalna i sprawi, ze technologia stanie sie no$nikiem wszystkiego
— przedefiniuje nasze zycie. Osobliwosé (singularity) jest kluczowa
wsrod stosowanych przez niego pojec.
Transhumanizm to nie tylko wiara w ulepszanie jednostki, ale rowniez
projekt spoteczno-polityczny. Jezeli wszyscy mamy zy¢ wiecznie,
to trzeba sie zastanowié, jak ma w takiej sytuacji wygladaé zycie, na
przyklad polityka rodzinna. To sg zagadnienia, z ktérymi transhu-
maniéci bardzo sie zmagaja, poniewaz nie sg w stanie tego w swoich
wyobrazeniach doprecyzowaé. Pierwszy problem, ktory zreszta dos¢
wyraznie zarysowuje sie w tym podziale lewica — prawica, to kwestia
dystrybucji technologii. Oznacza to pytanie, co zrobic¢, gdy jaka$ grupa
stanie sie nadludZmi, a inni jeszcze nie beda mogli korzystaé z tego
dobrodziejstwa, w rezultacie stajac sie podludZmi. Stad zreszta biora sie



Transhumanizm zyskuje zwolen-
nikéw wsréd technologicznych elit,
zapatrzona jest w niego duza czes¢
mieszkaricéw Doliny Krzemowej,
zatrudnionych w progresywnych
technologicznie start-upach

2 P.Sloterdijk,Musisz
Zycie swe odmienié.

O antropotechnice,
Wydawnictwo Nauko-
we PwN, 2014.

3 Transhumanisme et
ubérisation: une origi-
ne, deux destins, http://
www.lemonde.fr/ide-
es/article/2016/04/04/
transhumanisme-et-
-uberisation-une-
-origine-deux-de-
stins_4895067_3232.
html#4Vloc710sM-
F8VZq6.99

oskarzenia o pewna forme eugeniki, ktore padaja pod adresem transhu-
manizmu. My$le, Ze sa niepozbawione argumentoéw. W obronie przed
tymi zarzutami nie pomaga zreszta 6w prawicowy transhumanizm,
poniewaz w ramach tego projektu konstruuje sie najlepsza z mozliwych
wersji czlowieka, a to, trzeba przyznaé, troche traci eugenika. Lewicowy
transhumanizm stara sie z tym walczy¢. Postuluje kaskadowe zmiany.
Dodatkowo gleboko wierzy w to, ze postczlowiek poszerzajac swoje
mozliwo$ci poznawcze, automatycznie rozwinie empatie. Bedzie sie
zatem zajmowal problemami ludzi, ktérzy jeszcze nie rozwineli swojego
potencjatu. To wiara w to, ze staniemy sie lepszym spoteczenstwem, gdy
bedziemy mieli wiecej miejsca w mozgu na troske o innych.
Transhumanizm zyskuje zwolennikéw wsréd technologicznych elit,
zapatrzona jest w niego duza cze$é
mieszkancow Doliny Krzemowej,
zatrudnionych w progresywnych
technologicznie start-upach. Mark
Zuckerberg funduje nagrody za prze-
lomowe badania w dziedzinie prze-
dluzania ludzkiego zycia. Ray Kurzweil,
znany futurysta bedgcy dyrektorem
programowym agendy badawczej Google’a, nieustannie méwi o trans-
ferze umystu do sieci, za$ Elon Musk chce nas wysta¢ na Marsa, zeby
zapewni¢ ciaglo$¢ gatunku w razie wyczerpania sie zasobow ziemskich.
Slyszymy wiele o ekstrawaganckich, przynajmniej pozornie, projektach
tego typu, o nadchodzacej osobliwoéci, brakuje jednak debaty i prze-
strzeni, w ktorej mozna byloby z dystansem spojrzeé na to, czego te
projekty sa §wiadectwem, w jakiej jeste$my — jako cywilizacja zachodnia
— kondycji i jakie scenariusze rozwoju dla siebie widzimy.

Rewolucja transhumanistyczna trwa, nie jest juz tylko tematem dla
ekscentrycznych wizjoneréw z Doliny Krzemowej i okolic. Do glow-
nego nurtu literatury wprowadzil ja Michel Houellebecq w powiesci
Mozliwosé wyspy, zajmowal sie nig Peter Sloterdijk?, a ostatnio
pochylil sie nad nig z uwaga francuski konserwatywny filozof Luc
Ferrys. Technologie wspomagajace ludzki intelekt: komputery, cyfrowe
sieci komunikacyjne, sztuczna inteligencja, robotyka rozwijaja sie coraz
szybciej, zmiana nastepuje w tempie geometrycznym. To, co jeszcze


http://www.lemonde.fr/idees/article/2016/04/04/transhumanisme-et-uberisation-une-origine-deux-destins_4895067_3232.html#4Vloc7IOsMF8VZq6.99
http://www.lemonde.fr/idees/article/2016/04/04/transhumanisme-et-uberisation-une-origine-deux-destins_4895067_3232.html#4Vloc7IOsMF8VZq6.99
http://www.lemonde.fr/idees/article/2016/04/04/transhumanisme-et-uberisation-une-origine-deux-destins_4895067_3232.html#4Vloc7IOsMF8VZq6.99
http://www.lemonde.fr/idees/article/2016/04/04/transhumanisme-et-uberisation-une-origine-deux-destins_4895067_3232.html#4Vloc7IOsMF8VZq6.99
http://www.lemonde.fr/idees/article/2016/04/04/transhumanisme-et-uberisation-une-origine-deux-destins_4895067_3232.html#4Vloc7IOsMF8VZq6.99
http://www.lemonde.fr/idees/article/2016/04/04/transhumanisme-et-uberisation-une-origine-deux-destins_4895067_3232.html#4Vloc7IOsMF8VZq6.99
http://www.lemonde.fr/idees/article/2016/04/04/transhumanisme-et-uberisation-une-origine-deux-destins_4895067_3232.html#4Vloc7IOsMF8VZq6.99
http://www.lemonde.fr/idees/article/2016/04/04/transhumanisme-et-uberisation-une-origine-deux-destins_4895067_3232.html#4Vloc7IOsMF8VZq6.99
http://www.lemonde.fr/idees/article/2016/04/04/transhumanisme-et-uberisation-une-origine-deux-destins_4895067_3232.html#4Vloc7IOsMF8VZq6.99

dekade temu wydawalo sie niemozliwe, jak chociazby samochody
prowadzone bez kierowcdw, jest dzi§ oczywisto$cia. Systemy sztucznej
inteligencji wygrywaja z ludZmi w konkurencjach, wydawaloby sie, poza
zakresem mozliwo$ci maszyn. Antropotechnologie: srodki farmaceu-
tyczne, interwencje biocybernetyczne i genetyczne przeksztalcaja ludzi
w cyborgiczne hybrydy. Czy zblizamy sie do mitycznej osobliwosci, singu-
larity gloszonej przez wielu wizjoner6w transhumanizmu? Czy czeka nas
nie$miertelno$¢? Czy w transhumanistycznym $wiecie przetrwa kultura?
Czy wzrost technologii zmienia sposoby naszego myslenia?

Wymiary technologicznej kontroli

Wiele wskazuje na to, ze technologiczna rewolucja juz teraz jest na
zaawansowanym etapie. WeZmy za przyklad zasilajace Internet Rzeczy
technologie ubieralne: neurotrackery — nowa galaz technologii
ubieralnych, obecnie upowszechniajacych sie wéréd indywidualnych
uzytkownikow takich technologii. Sg to urzadzenia przede wszystkim
przeno$ne oraz w pelni skomercjalizowane, czyli dostepne do kupienia
dla przecietnego uzytkownika. Nie s3 to juz technologie laboratoryjne.
W zwiazku z tym widzimy, ze coraz bardziej rozmaite technologie wraz
z rozwojem Internetu Rzeczy okupujg rozne sfery naszego zycia. Ich
potencjal lezy — zdaniem wielu jej tworcéw — w mierzeniu duzych grup
i organizacji, a takze w badaniach z zakresu poziomu efektywno$ci
i kreatywnosci — odszyfrowania mechanizmoéw, ktore za nimi stoja,
i uczynienia umyshu transparentnym. Tracking rozmaitych stanow
emocjonalnych wiagza¢ nalezy z tzw. przetwarzaniem afektywnym
(affective computing), dzialem informatyki zajmujacym sie metodami
i narzedziami rozpoznawania, analizy, interpretacji i symulacji stan6ow
emocjonalnych uzytkownikéw komputeréw. Dziedzina ta zostata wyod-
rebniona w 1995 roku przez Rosalind Picard. Informatyka afektywna
obejmuje: metody rozpoznawania stan6w emocjonalnych uzytkow-
nikoéw komputeréw i urzadzen mobilnych na podstawie réznorodnych
charakterystyk (mimika twarzy, postawa ciala, parametry fizjologiczne,
glos, tekst, wzorce behawioralne); metody reprezentacji stan6w emocjo-
nalnych na potrzeby przetwarzania komputerowego; tworzenie apli-
kacji afektywnych; modele interwencji afektywnych; analize tadunku



emocjonalnego tekstu (sentiment analysis); symulacje stanéw emocjo-
nalnych na potrzeby wirtualnych postaci. Przetwarzanie afektywne
stanowi kolejny niezwykle mocny pomost taczacy czlowieka i komputer.
Takich pomostéw mamy coraz wiecej. Informatyka afektywna pracuje
przede wszystkim nad tym, zeby nasze emocje skwantyfikowa¢, starajac
sie uporzadkowac ich wir i uczynic przystepniejszymi do rozumienia
zar6wno dla nas samych, jak i dla maszyn — naszych aktualnych oraz
przyszlych cywilizacyjnych towarzyszy. Technologie wychodza poza mury
instytucji naukowych i zaczynaja sie powoli komercjalizowaé. Oczywiscie
cze$é z nich to jeszcze sprzety nieprecyzyjne, ktore nie osiggaja takich
rezultatoéw, jak praca laboratoryjna. Niemniej sa coraz bardziej
powszechne i z ta powszechno$cig musimy sie powoli zaczaé zderzac.

Dzi$ juz wiemy, Ze maszyna moze

Przetwarzanie afektywne stanowi mierzy¢ emocje na rozne sposoby: za
kolejny niezwykle mocny pomost pomoca analizy tekstu, badania para-
taczqcy cztowieka i komputer metréw fizjologicznych, obserwowania

4 Affectiva: Emotion
Recognition Software
and Analysis, www.
affectiva.com

5 www.quantumlab.
co/tag/ellen

wzorcOdw behawioralnych, mimiki
twarzy, rozpoznawania emocji zawartych w glosie lub postawie ciala.
Mozliwo$ci te wykorzystuja projekty takie jak Affectiva* lub Ellens. Za
pomoca precyzyjnego pomiaru mimiki twarzy badaja reakcje uzytkow-
nika na prezentowane mu tresci (czy podoba mu sie film, czy reklama
go nie nudzi, czy gra jest wystarczajaco wciagajaca). Rezultaty moga
sprzedawac dzialom marketingu i reklamy producentow tresci, a takze
sklepom, ktore moga dowiedzie¢ sie, jak badany reaguje na produkty
na potkach i jak organizowaé prezentacje towaru — bez pytania nas
o opinie, bez sondazy i bez grup fokusowych.
Wraz z moim zespolem pracujemy w tej chwili nad projektem badania
interakcji czlowiek — chatterbot. Na podstawie r6znych prob fizjolo-
gicznych staramy sie sprawdzadé, jakie sa reakcje afektywne naszych
uzytkownikow. Na podstawie czastkowych wynikow mozemy stwier-
dzié, ze réznica miedzy traktowaniem adekwatnie odpowiadajacego
prostego bota, a podej$ciem do takiego, ktory jest antropomorfizo-
wany np. przez dodanie awatara ludzkiej twarzy, jest mniejsza, niz
sie pierwotnie spodziewali$my. Juz kilka dekad temu istnial bot Eliza
operujacy prostymi systemami lingwistycznymi takimi jak inwersja lub
rozpoznawanie sktadni. Stuzyt on jako psychoterapeuta. Ku zdziwieniu
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samego tworcy Josepha Weizenbauma ludzie chcieli sie u Elizy terapeu-
tyzowaé. Wiele uczestnikow badania twierdzito, Ze nie przeszkadza im
to, ze lekarz jest maszyna. Psychoterapeutyczny bot uciele$nia tutaj typ
psychologa Rogerianiskiego w psychoterapii zorientowanej na pacjenta.

Celem tej metody opracowanej przez Carla Rogersa jest samorealizacja
pacjenta i pomoc w zwiekszaniu poczucia wlasnej wartosci.

Czy zatem rzeczywiScie ucielesniona robotyka jest sposobem na budo-
wanie samoakceptacji, czy wlagnie symulacja jest czyms, co jednak nas
pociaga? Eugene Gustman przeszed} przeciez test Turinga — osiagnat
w badaniu wynik réwny 33% — tylko dzieki temu, ze skutecznie nasla-
dowal ukrainskiego nastolatka o malych kompetencjach jezykowych.
Jak to jest? Moze to jednak wla$ciwa strategia?

Nasze wyobrazenia na temat sztucznej inteligencji coraz czeSciej wydaja
sie przypominaé Lemowski ocean intelektualny niz antropomorfizowa-
nego, pojedynczego robota. Faktycznie wspolczesna robotyka podjela
to wyzwanie i bardziej w tej chwili inwestuje w takie projekty, ktore
moga realny §wiat penetrowac i poznawac, budujac skomplikowane
mechanizmy na bazie prostszych — mozemy tu wskaza¢ choéby projekty
Rodneya Brooksa.

Co przed nami?

Obecnie nie mamy pewnoéci, czy zmierzamy w strone humanizowania
technologii, czy raczej w strone dostosowywania do niej czlowieka.
Debata dotyczaca technologicznego przyspieszenia podzielona jest
miedzy zwolennikoéw bioobywatelstwa (bio-citizenship), biohackingu
oraz biofeedbacku, a Foucauldianskimi z ducha analizami autoanali-
tyki i monitoringu jako najbardziej nowoczesnej i spersonalizowanej
formy biowladzy oraz pelnej kontroli nad uzytkownikami. Dyskursy,
ktore pomagaja w mysleniu krytycznym o tym zjawisku, niewatpliwie
sg zwiazane z koncepcja neurokapitalizmu: produkowania skwan-
tyfikowanej podmiotowosci, ktora cierpi na obsesje produktywnosci.
7 drugiej strony samokwantyfikacji trudno odmoéwi¢ waloru emancypa-
cyjnego: umysl i cialo faktycznie staja sie tutaj wlasne i transparentne.
To przedefiniowanie sposobéw komunikacji, przekazywania informacji,
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a silg rzeczy takze sposob6w mysélenia (w duchu determinizmu tech-
nologicznego urzadzenia majg na nas przemozny wplyw) sprawia, ze
mozemy — wbrew Rayowi Kurzweilowi, ktory zwykl mowié: ,,osobliwosé
jest blisko” (singularity is near®) — stwierdzi¢, iz osobliwo$¢ juz tu jest
(singularity is here). Powinni$émy dyskutowa¢ o tym wiecej, chocby
w imie transparentnej debaty na temat naszej przysztoéci i tego, jak

chcieliby$my ja ksztaltowac. Przyszto$c

Dyskursy, ktére pomagaja moze bowiem zdarzy¢ sie sama, bez

w mysleniu krytycznym o tym naszego udziatu, jesli wykladniczego

zjawisku, niewqtpliwie sq zwigzane  rozwoju technologii nie uzupelnimy

z koncepcjq neurokapitalizmu odpowiednim namystem’.

7 Rekomendowane
linki:

weekend.gazeta.
pl/weeken-
d/1,152121,18816606,0-
ko-w-oko-z-andro-
idem-bina48-je-
tem-jak-gabka-pochla-
niam.html

audycje.tokfm.pl/
odcinek/Czy-Bina-by-
la-mila-Dr-Aleksandra-
-Przegalinska-opowia-
dala-o-swojej-rozmo-
wie-z-androidem-Bi-
na48/37542

W tym kontekscie chcialabym zapro-
ponowac nastepujacy zestaw pytan, na ktore pomoga nam odpowie-
dzie¢ profesor Marek Hetmanski, profesor Wtodzistaw Duch, profesor
Bartosz Brozek, doktor Mateusz Hohola i doktor Patrycja Stawuta.

«  Comodwia nam psychologia, kognitywistyka i etyka na temat takich
projektow jak Binag8?

Czy z naszym instrumentarium poznawczym, ale tez afektywnym,
jesteSmy gotowi na przyjecie takich istot jak Bina48 do naszego
spoleczenistwa? Czy jesteSmy gotowi na zmiany i konsekwencje za
tym idace, w ramach ktorych za dekade lub dwie bedzie pelno istot,
ktore nie sa ludZzmi? Jak na nie bedziemy reagowaé?

e Czyrozszerzanie mozliwosci poznawczych czlowieka lub transczlo-
wieka jest fenomenem, ktory jest pozadany? Czy bedziemy zmie-
rzali w tym kierunku? Czy rzeczywiScie ten transhumanistyczny
czlowiek to relatywnie bliska wizja?
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Wtodzistaw Duch

Gdzie nas zaprowadza neuronauki? Czego sie mozna spodziewa¢
po rozwoju badan zmierzajacych do zrozumienia sposobu dzialania
naszych moézgow i wspolpracy z innymi mézgami? Pozytywne efekty
takich badan radykalnie zmienia nasze rozumienie siebie i §wiata,
w ktorym zyjemy. Coraz lepiej potrafimy zaréwno podglada¢ moézgi,
jak i bezposrednio na nie wplywaé. W nie tak dalekiej przyszlosci dzieki
polaczeniu technologii informatycznych, neurobiologii i nauk kognityw-
nych rozwinie sie z tego neurokognitywna technologia, a jej wplyw na
spoleczenstwo trudno jest obecnie sobie wyobrazié.

Wszystko zaczyna sie od fizyki kwantowej, ktora dala podstawy nano-
technologii. Wyrosle z tej dziedziny technologie leza u podstaw robo-
tyki kognitywnej, samochodéw bez kierowcy, osobistych asystentow —
smartfonéw — i znajduja obecnie niezliczone zastosowania. Jak w pelni
mozemy wykorzystaé potencjal rozwojowy czlowieka? Bez odpowied-
nich badan sie tego nie dowiemy.

Jest oczywiScie wiele innych obszardw, ktorych rozwéj zmieni rady-
kalnie Swiat, np. Internet Rzeczy, biologia syntetyczna, hodowla
organ6w lub programowanie pNa. Juz teraz sa jezyki programowania
DNA, ktore pozwalaja na modyfikacje sekwencji tanicucha pna i wsta-
wianie innych fragmentéw, tworzac organizmy o okre$lonych cechach.
Skupie sie jednak gléwnie na badaniach, ktére wplywaja na rozu-
mienie natury ludzkiej, a wiec przede wszystkim na tym, co wiemy
o naszych mézgach. Wiek xx1 ma by¢ wiekiem moézgu i zaczyna to juz
by¢ widoczne. Woody Allen nazwal mézg swoim drugim ulubionym
organem, ale jest to organ, od ktérego wszystko zalezy — w tym samo
ylubienie” i odczuwanie wszelkich przyjemnosci.
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Czlowiek jest nieslychanie zlozonym systemem komoérkowo-bakte-
ryjnym. Skltadamy sie z 50 bilionéw komorek, czyli 50 000 miliardow!
Warto sobie u$§wiadomic¢, jak wielka jest nasza ztozono$¢ biologiczna.
Poréwnanie jej ze zlozonoScia programu sterujacego androidem,
takim jak na przyklad Bina48, pokazuje, jak prymitywne sa urza-
dzenia, ktore potrafimy zbudowac. W kazdej z 50 bilionéw komoérek
mamy tancuch pna o dlugos$ci okolo dwoch metrow. W sumie mamy
wiec 100 miliardéw kilometréw pna w naszym ciele! Caty ten mecha-
nizm zalezy od genomu zawierajgcego zaledwie 20 000 genéw. Prawie
tyle samo gen6w ma maly nicien C elegans, w ktorym sg zaledwie 302
neurony. Niektore komorki zyja tylko kilka dni, inne cale nasze zycie.
Nasz organizm ciggle sie zmienia, jest nieustannym procesem, a nie
trwalg struktura.

Sam ludzki m6zg ma prawie 100 miliardow neurondw, ktére lacza sie
za pomoca okolo biliarda synaps, mamy wiec prawie milion miliardow
polaczen powstajacych i zmieniajacych sie z uptywem lat. W moézgu
niemowlaka w pierwszych miesiacach po urodzeniu w ciagu jednej
sekundy tworzy sie od jednego do trzech milion6w nowych polaczen.
Te polaczenia tworza sie po to, zeby dziecko moglo zrozumie¢, ze to, co
dotyka, widzi i slyszy, zawiera powtarzalne elementy, daje sie zinterpre-
towac¢, ma jaki$ sens i umozliwia interakcje z otoczeniem.

A jak wyglada zycie umystowe tak zlozonego organizmu? Trudno to
zmierzy¢. W nielicznych przypadkach zycie wewnetrzne jest doéé
bogate, ale czesto moze by¢ schematyczne. Zwierzeta na poziomie
komorkowym nie sa duzo mniej ztozone niz ludzie, ale ich mozliwo$ci
mysSlenia sa czesto ograniczone, reakcje instynktowne, a wiec oparte
na utrwalonym schemacie. Ich organizmy wykazuja bardzo zlozone
interakcje ze Srodowiskiem, potrafig przetrwaé w trudnych warun-
kach, sprawnie sie porusza¢, zdobywac pozywienie i przetwarzac je
na niezbedna energie. Nie wymaga to jednak §wiadomych procesow
umystowych, chociaz ich moézgi steruja wewnetrznymi procesami
organizmo6w oraz kontroluja oddzialywanie z otoczeniem w niezwykle
ztozony sposob. Tylko ludzie potrafia tworzy¢ wyrafinowane modele
mentalne.
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uczenie maszynowe, sieci neuronowe

W tej sytuacji powszechnie sadzono, ze zbudowanie sztucznej inte-
ligencji jest malo prawdopodobne, bo myS$lenie wymaga niezwykle
zlozonego mozgu i maszyna nie bedzie do tego zdolna. Duzym
szokiem w 1995 roku byla wiec wygrana w warcaby programu Chinook
z wielokrotnym mistrzem $wiata doktorem Tinsleyem. W 1997 roku
szachiéci nie mogli uwierzyé¢, ze program Deep Blue wygral z Garri
Kasparowem, wielokrotnym mistrzem $wiata. W 2011 roku program
1BM Watson wygral w gre Jeopardy! (znanej u nas jako Va banque)
z dwoma mistrzami. Ten sukces stal sie podstawg dzialalnosci firmy
1BM, ktora skoncentrowala sie na informatyce kognitywnej — kompu-
tery maja robic rzeczy, ktore dotychczas zarezerwowane byly tylko dla
ludzi. W pewnych obszarach sztuczna inteligencja juz zostawita nas
daleko w tyle. Jesli chodzi o szachy, istnieja obecnie programy znacznie
przewyzszajace mozliwosci ludzi, mamy wiec w tym obszarze superin-
teligencje komputerowa. Co wiecej, sa programy, ktore nie korzystaja
z bogatej wiedzy szachowej, ale osiagaja najwyzszy poziom, uczac
sie samemu od zera tylko na podstawie obserwacji rozkladu figur na
szachownicy. Wydawalo sie, ze Go jest najtrudniejsza gra i osiggniecie
mistrzowskiego poziomu zajmie jeszcze wiele lat. Tymczasem na
poczatku 2016 roku program Google AlphaGo, oparty na algorytmach



glebokiego uczenia, sieciach neuronowych, pobil wielokrotnego
mistrza $wiata Lee Sedola 4:1. Sztuczna inteligencja zrobila wiec
ogromne postepy i pojawia sie w zastosowaniach komercyjnych. Widaé
to zwlaszcza w dziedzinie rozpoznawania struktur, sygnalow, mowy lub
obrazéw. Rozpoznawanie znakéw drogowych jest standardem w wielu
modelach samochodbéw, samodzielne parkowanie rowniez, a wkrotce
powszechna stanie sie pelna automatyzacja prowadzenia auta. Ludzie
nie powinni kierowa¢ pojazdami, bo na skutek wypadkéw samocho-
dowych w ciggu roku ginie 1,2 miliona osob, a kilkadziesigt milionoéw
zostaje trwalymi kalekami. Czemu boimy sie terrorystow, a nie boimy
sie samochodow?
Technologie rozwijaja sie niezwykle szybko. Roboty chirurgiczne takie
jak Da Vinci wymagaja, by lekarz operowal sam dostepnymi narze-
dziami, ale pojawiaja sie juz pierwsze roboty wykonujace operacje
samodzielnie. sTar (Smart Tissue Autonomous Robot) przeprowadza
zlozone operacje (na razie tylko na zwierzetach) prawie calkiem bez
kontroli czlowieka. Wkrotce moze sie wiec okazac, ze chirurg nie
widzi tak precyzyjnie i nie ma tak precyzyjnych ruchéw reki jak robot.
Zar6éwno w abstrakcyjnym myéleniu, jak i umiejetno$ciach wymaga-
jacych manualnej sprawnos$ci w polaczeniu z myéleniem maszyny
zaczynaja nas przegania¢. W 2015 roku

Istniejq obecnie programy znacznie Google otrzymal patent na metode

przewyzszajqce mozliwosci ludzi, i system komputerowy rozwoju osobo-
mamy wiec w tym obszarze super- wosci robota. W 2000 roku w futuro-
inteligencje komputerowq logicznym artykule przewidywalem, ze
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do konca tej dekady pojawi sie zapo-
trzebowanie na projektantéw osobowosci robotow. Osobowo$c¢ robota
jest potrzebna, by byt on bardziej uniwersalny i wchodzil w interakcje
z cztowiekiem. Nie jest to az takie trudne, jak sie wydaje. Duzo trud-
niejsze dla robotyki sg wymagania dotyczace samych materialow, zasi-
lania, sprawnosci i szybkos$ci ruchéw autonomicznego robota, stero-
wania pozwalajacego przezy¢ w zlozonym Srodowisku. Wyzwaniem jest
zrobienie sztucznego szczura, ktory przetrwalby we wrogim otoczeniu.
Do tego trzeba wspoldzialania wielu funkeji. Zbudowanie robota, ktory
zwyciezy z ludZzmi w ping-ponga, bedzie znacznie tatwiejsze niz zbudo-
wanie zwycieskiej druzyny pitki nozne;j.



W czym wiec ludzie sa nadal lepsi od robotéw? Desperacko poszu-
kujemy czego$, co powoli nam zachowaé nasze poczucie wyzszoS$ci
nad maszynami. Panuje powszechna opina, ze roboty moga logicznie
myS$le¢, ale nie moga odczuwac zadnych emocji. Neurofizjolodzy
zajmujacy sie badaniami nad mozgiem wiedza jednak, ze wzbudzanie
i regulacja emocji jest prostsza niz przetwarzanie informacji zwigza-
nych z jezykiem i symbolicznym mysleniem. Jezyk jest funkcja ewolu-
cyjnie najp6zniejsza. Juz pojawiaja sie roboty odczytujace nasze emocje
i reagujgce w emocjonalny sposob. Jest np. pluszowa foczka Karo, jest
Cuddler, jest Huggler, sa inne roboty znajdujace zastosowanie w terapii
0s6b z depresja, autyzmem lub przeznaczone do pomocy osobom star-
szym, ktore maja problemy z komunikacja. Na poczatku xx1 wieku rozwi-
nela sie nowa galaz sztucznej inteligencji, jaka jest informatyka afektywna
lub przetwarzanie afektywne (affective computing). Powstal szereg
zaawansowanych robotow takich jak Nexi albo zbudowany we Wroctawiu
EMYS, ktéry ma zaawansowana mimike i moze reagowa¢ emocjonalnie na
podstawie analizy obrazu z kamery lub sygnatu akustycznego. Analizujac

takie informacje, mozna zrozumieé, czy

Zaréwno w abstrakcyjnym mysleniu,  w glosie jest ironia lub sarkazm, czy kto$

jak i umiejetnosciach wymaga- si¢ naémiewa, czy méwi powaznie.

jacych manualnej sprawnosci Najtrudniejsze zadanie to sprawne

w potqczeniu z mysleniem maszyny — postugiwanie sie jezykiem. Wymaga to

zaczynajq nas przeganiac nie tylko znajomo$ci poje¢ i powigzan
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miedzy nimi, ale wyobrazenia sobie
pewnego modelu §wiata, tego, jak on wyglada. Je$li usitujemy co$
tlumaczy¢ na jezyk obcy np. za pomoca Google Translate, to algorytm,
majac do dyspozycji duzo tekstow w obu jezykach, bedzie probowat
przettumaczyé pojedyncze stowa, a potem dopasowaé fragmenty
z jezyka, na ktory thumaczymy, powielajac dluzsze frazy. Efekt moze byé
czytelny, ale nie pozwala to na uchwycenie sensu tam, gdzie potrzebne
jest glebsze rozumienie, ktore wiekszo$¢ ludzi ma w swojej glowie.
W oparciu o takie technologie da sie tworzy¢ odpowiadajgce na pytania
chatterboty. Wyposazenie ich w pamie¢, w ktérej mozliwe jest zapisanie
historii zycia danej osoby, sprawi, ze takie boty, androidy lub huma-
noidalne roboty beda mogly zachowac pewne aspekty osobowosci tej
osoby. Takie algorytmy moga tworzy¢ szablony, pisaé scenariusze do



seriali albo podsumowaé¢ wiadomosci telewizyjne lub prasowe. Robi to
na przyklad Associated Press, oferujac automaty do opisu podsumowu-
jacego zdarzenia na gieldzie i r6zne dane liczbowe. Da sie w ten sposéb
zrobi¢ automatyczny komentarz zdarzen rozsylany przez chatterbota.
Nie wystarczy to jednak do zrozumienia mowy na poziomie pozwala-
jacym przejéc test Turinga. Cze$¢ osob jest naiwna i daje sie nabraé, bo
nigdy nie miala do czynienia z chatterbotem, z kt6rym mozna porozma-
wia¢, ale to sie zmienia — Siri, Google Now, Cortana oraz Viv obecne sa
w milionach smartfonéw. Boty probuja poprowadzi¢ dyskusje w kontro-
lowana przez siebie strone, bo maja skrypt, a w nim gotowe odpowiedzi
na wybrane tematy — wystarczy wylapac¢ kluczowe stowa z rozmowy, by
zrobi¢ wrazenie inteligentnego dyskutanta lub odpowiedzie¢ sensownie
na pytanie. Nie jest to oparte na poglebionym modelu §wiata. Wydaje
sie, ze rozumienie Swiata wymaga aktywno$ci w nim, dzialania, mani-
pulacji swoim cialem i znajdowanymi obiektami, zbudowania modelu
$rodowiska i ,ja w tym $wiecie”. Dzieki temu nazwy, czyli symbole

wskazujace na obiekty w $wiecie, zaczy-

W czym wiec ludzie sq nadal naja nabieraé sensu przez skojarzenia,
lepsi od robotéw? Desperacko zrozumienie sposob6w interakeji
poszukujemy czegos, co powoli z przedmiotami i ludZmi, zrozumienie
nam zachowaé nasze poczucie skutkow wlasnego oddzialywania na
wyzszosci nad maszynami otoczenie.
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Analiza tekstow i mowy jest oczywiScie
ciagle udoskonalana i pozwala odpowiedzie¢ na coraz wiecej pytan, jak
wida¢ po wygranej programu 18M Watson. Napisana przez program
komputerowy ksigzka Dzien, w ktérym komputer napisal powiesé
wyslana na japoniski konkurs Hoshi Shinichi Literary Award przeszla do
drugiego etapu oceny. Todai Robot Project zmierza do stworzenia opro-
gramowania, ktére bedzie rozwiazywaé egzaminy wstepne na uniwer-
sytety japonskie. Na 950 mozliwych punktéw w zestandaryzowanych
egzaminach w Japonii program Todai uzyskal juz 511, a $rednia krajowa
to 411. Tworcy tego projektu maja nadzieje, ze za pare lat program zda
nawet wyjagtkowo trudne egzaminy na Uniwersytet Tokijski. Chodzi
o przejécie egzamindw z roznych dziedzin, np. z historii lub literatury.



8 www.human-
brainproject.eu;
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Juz w latach szesédziesiatych pojawily sie programy algebry kompute-
rowej, ktére rozwigzaly duzo lepiej zadania z matematyki na egzami-
nach wstepnych na mrr, niz robili to studenci.

Spojrzmy teraz nieco dalej w przyszto§é. Human Brain Project® jest
realizowany juz trzeci rok. Jego celem jest zebranie informacji o tym,
jak dzialaja moézgi, oraz zrobienie supersymulatora komputerowego,
ktéry pozwoli nam wszystkie informacje zintegrowaé¢ w jednym duzym
systemie i prowadzié¢ badania mézgéw na takim symulatorze. Bedzie
to mialo wielkie znaczenie medyczne, ale tez wielkie znaczenie dla
rozwoju sztucznej inteligencji. W ramach Brain Initiative w Stanach
Zjednoczonych powstalo bardzo wiele interesujacych projektow mapo-
wania aktywnos$ci mézgu. Chinczycy, Koreanczycy i Japonczycy oglosili
tez swoje projekty na wielka skale, rowniez Brazylia rozpoczela duzy
projekt w tej dziedzinie. Na tym tle Polski zupelnie nie widaé, nie ma ani
jednego wiekszego programu na ten temat.

W ramach tych wielkich projektéw planowane jest stworzenie
nowych algorytmoéw sztucznej inteligencji. Projekt microns (Machine
Intelligence from Cortical Networks?) ma stworzy¢ nowa generacje
algorytmow uczenia maszynowego dzialajacych na poziomie ludzkich
kompetencji. Kora mézgu ma zaledwie dwa do czterech milimetrow
gruboéci, jest wiec bardzo cienka, mozna w niej wyr6zni¢ kolumny
korowe o $rednicy ulamka milimetra. Te kolumny zawieraja mikro-
obwody. Zrozumienie ich dzialania moze pomoc przenie$é podobne
funkcje do komputeréw. Dysponujemy szczegdbtowym modelem takiej
kolumny, opracowanym w ramach projektu Blue Brain*°. Ogblna idea
jest taka, by poprzez odwrotna inzynierie mézgu wyciagna¢ informacje
o0 organizacji neuronowego przetwarzania informacji i przeniesc je do
modelu osobowosci uzytkownika smartfonu. Sprzezenie mézg-kom-
puter bedzie na tyle Sciste, by stworzy¢ awatar przejawiajacy cechy
osobowoSci swojego wlasciciela, znajacy dokladnie jego upodobania
i spos6b rozumowania. Dysponujac rozlegly wiedza o Swiecie i szybkim
dostepem do informacji, taki awatar stanie sie niejako rozszerzeniem
swojego wilasciciela, bedzie mu ciggle doradzal, coraz bardziej uzalez-
niajac go od siebie. Celem wmicrons jest rowniez naprawa uszkodzo-
nych mézgow. Wiedzac, co i gdzie sie w moézgu popsulo, mozna bedzie

wszczepi¢ tam nowe neurony, a wlasciwie przeksztalcajace sie w nie


http://www.iarpa.gov/index.php/research-programs/microns/microns-baa
http://www.iarpa.gov/index.php/research-programs/microns/microns-baa
http://www.iarpa.gov/index.php/research-programs/microns/microns-baa
http://www.iarpa.gov/index.php/research-programs/microns/microns-baa

komorki macierzyste. Dzieki temu pojawig sie nowe polaczenia napra-
wiajace brakujace funkcje, a by¢ moze dodajace mozgowi catkiem nowe
mozliwosci.
Na razie nasze sprzezenie z komputerami nie jest tak silne. Czesto
uzywamy cps lub map Google w smartfonach do orientacji prze-
strzennej, ale jeszcze nie do doradzania w bardziej zlozonych sprawach.
Powoli jednak prawie wszystko, co bedziemy chcieli zrobi¢, bedzie
w coraz wiekszym stopniu sterowane przez algorytmy. Juz teraz docie-
rajace do nas informacje sa wynikiem analizy informacji zebranych na
nasz temat. Robi to Google, Amazon oraz Netflix: wyszukiwarki znaja
nasze upodobania i podsuwaja odpowiednie reklamy; gdy pozyczamy
filmy w serwisie Netflix, analizowane sg nasze poprzednie wybory
i podsuwane sa filmy o potencjalnie

Juz teraz docierajqce do nas
informacje sq wynikiem analizy
informacji zebranych na nasz
temat. Robi to Google, Amazon
oraz Netflix: wyszukiwarki znajq
nasze upodobania i podsu-
wajq odpowiednie reklamy; gdy
pozyczamy filmy w serwisie
Netflix, analizowane sq nasze
poprzednie wybory i podsu-
wane sq filmy o potencjalnie
interesujgcym nas charakterze

interesujacym nas charakterze. Jest to
tez naturalna funkcja inteligentnego
telewizora. Robia to banki, udzielajac
kredytow, robi gielda, na ktorej licza sie
mikrosekundy w dostepie do central-
nego serwera. Robia to sieci spoleczno-
Sciowe, gdzie pojawia sie coraz wiecej
botéw. Sprzedawcy zatrudniaja bota do
zachwalania swoich produktéw i pisania
komentarzy polecajgcych je w sieci. To
jest powszechne, wiec coraz bardziej
jesteémy sterowani przez algorytmy.

W efekcie raz wpuszczeni we wlasna

Il www.artificialbra-
ins.com/darpa-synap-
se-program
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nisze jesteSmy w nig wciggani coraz glebiej, izolujac sie od innych zain-
teresowan, pogladow, grup spotecznych.

W koncowej fazie realizacji jest obecnie projekt Synapse®, realizowany
od 2008 roku przez duze konsorcjum koordynowane przez 18m. Po raz
pierwszy pojawila sie szansa konstrukcji obwoddéw scalonych, ktore
mogg dzialaé tak jak synapsy w mozgu. Synapsy, kiedy przeptywa przez
nie seria impulséw, zmieniajg swoja przewodnoé¢. Dzieki temu nowa
informacja zmienia fizycznie mozg, do ktérego dociera. Gdyby nic sie
nie zmienialo, nie zostalby zaden $lad w pamieci. Zrobienie obwodow
scalonych, ktére w wyniku przeplywu pradu przez zlacza zmieniaja
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fizycznie swoja strukture, upodabnia elektronike do biologicznych sieci
neuronéw — mozna by to nazwaé neuronika. Stalo sie to mozliwe dzieki
memory store, nanotechnologii oraz zrozumieniu dziatania kolumn
i mikroobwodéw kory mézgu. Na jeden sztuczny neuron w procesorze
TrueNorth opracowanym w ramach Synapsk przypada okoto 500 tran-
zystorow, a wiec model neuronu nie jest prymitywnym przelacznikiem
logicznym, tylko do$¢ zlozona struktura wysylajaca impulsy. Dzieki
nanotechnologii wyprodukowano neuroprocesory zlozone z miliona
sztucznych neuronéw. Jeden taki neuroprocesor ma zlozono$¢ odpo-
wiadajaca 5,5 miliardow tranzystoréw, ale jest 10 000 razy bardziej
energooszczedny niz konwencjonalne procesory. Superkomputery
potrzebujg megawatéw mocy, a taki modul zuzywa tyle, co malutka
zarowka. Po raz pierwszy w historii mamy wiec sztuczny system o zlozo-
nosci zblizajacej sie do ludzkiego mdzgu. Musimy sie jeszcze nauczydé,
jak wykorzystywaé takie chipy. Wkrotce pojawia sie w naszych telefo-
nach i trenowane za pomocg algorytmoéw glebokiego uczenia nadawaé
sie beda do zlozonego rozpoznawania struktur, glosu, zdjeé¢, wideo,
abstrakcyjnych zaleznosci, a wiec widzenia, slyszenia i rozumienia.
Zeby jednak tak sie stalo, musimy wiedzieé, co w mézgu sie z czym
laczy ijak przetwarzaja informacje rozne podsieci. Szef projektu Synapsk
Dharmendra Modha opisal w 2010 roku, jak wyglada polaczenie 383
hierarchicznie zorganizowanych obszaréw moézgu makaka. Jest tu
struktura modutowa, nie wszystko laczy sie ze wszystkim. Z funkcjo-
nalnego punktu widzenia gdy slyszymy, rozumiemy, uzywamy jezyka
w mobzgu, ma miejsce bardzo ztozona komunikacja, prawie wszystkie
obszary przesylaja miedzy soba informacje, uzupelniaja ja o zapamie-
tane skojarzenia umozliwiajac rozpoznawanie i interpretacje dochodza-
cych sygnatéw. W eksperymentach badajacych postrzeganie, pamieé¢ lub
uwage funkcjonalne polaczenia nie sa tak rozlegte, aktywne podsieci sa
mniejsze. Podobna — chociaz oczywiScie bardziej ztozona — architekture
funkcjonalna ma moézg ludzki. Zwykle jeden obszar zaangazowany jest
w realizacje wielu funkcji. Wiekszo$¢ ztozonych czynnoéci mozliwa jest
dzieki wspolpracy wielu obszarow mozgu.

Determinizm genetyczny jest powszechnie znany. Osoba urodzona
z mikrocefalig lub wrodzonym wodogltowiem majac powaznie uszko-
dzony moézg, nie zostanie blyskotliwym uczniem. Mniej znany jest



neuronalny determinizm: wyniki r6znych do§wiadczen zyciowych,
prania mozgu, calej naszej osobistej historii powoduja, ze ksztaltuje
sie nasza funkcjonalna budowa mézgu i w efekcie myslimy tak, jak
mozemy. Jesli kto§ wychowa sie w specyficznym $rodowisku, bardzo
trudno bedzie mu zmieni¢ swoje zachowanie lub poglady. Nie mozna
mys$le¢ inaczej, niz pozwalajg na to procesy zachodzgce w mézgu. By
zmienié¢ spos6b my$lenia, trzeba doprowadzi¢ do fizycznych zmian
w mozgu. Mozna to zrobi¢ powoli, moga to spowodowaé elektrow-
strzasy lub silne impulsy pola magnetycznego. Woéwczas wzrasta neuro-
plastyczno$¢ i mozg jest w stanie sie zmienic¢. Ze wzgledow etycznych
nie stosuje sie jednak takich procedur.

Metafora przydatna dla zrozumienia dzialania umystu to uznanie, ze

umystl jest cieniem aktywnosci mozgu.

Po raz pierwszy w historii mamy Ten cien aktywno$ci chcemy w rézny

wiec sztuczny system o ztozonosci sposob bada¢, podgladajac, jak tacza sie

zblizajqcej sie do ludzkiego mézgu ze sobg neurony w mdzgu, jak rozplywa
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sie energia neuronalna. Zdarzenia,
w szczegblno$ci traumatyczne, formuja nowe $ciezki polaczen miedzy
neuronami rozgaleziajace sie na wszystkie strony. Neurony maja po
10 000 polaczen wejéciowych, tworza niestychanie skomplikowany
system. Dlaczego lacza sie one tak a nie inaczej, skad biora sie nasze
nawyki i wspomnienia? W dialogach indyjskiego kréla Milindy i medrcy
Nagaseny sprzed 1600 lat tltumaczy sie powstawanie nawykow przez
analogie do splywania wody: zwykle plynie tam, gdzie juz wielokrotnie
plynela, utartymi $ciezkami, tylko czasami tworzac nowe koryta. Znamy
piekne przyklady erozji skal. Mamy podobng erozje w materii mozgu:
w ten spos6b powstaja Sciezki funkcjonalnych potaczen, po ktorych
plyna elektryczne impulsy. M6zg musi utworzy¢ 100 miliardéw pola-
czen, w zwigzku z tym co sekunde tworza sie miliony nowych, a wzmac-
niaja sie stare. W efekcie dziecko w drugim roku zycia zwykle dobrze
rozpoznaje i rozumie stowa, potrafi chodzic i kontrolowaé swoje ruchy.
Pozwala mu na to struktura polaczen w jego mozgu. By to lepiej zrozu-
mie¢, trzeba zrobi¢ szczegotowa analize, podzieli¢ mézg np. na 1000
regionow, zbadac, jak rozchodzi sie aktywacja dzieki polaczeniom
pomiedzy tymi regionami. Na tym polega analiza ludzkiego konektomu,
czyli zbioru wzajemnych polaczen réznych obszaréw mozgu.



12 Atlas semantyczny
Gallanta, http://gallan-

tlab.org

Neurochipy bedziemy mogli polaczy¢, wzorujac sie na konektomie, tak
by caly system dzialal podobnie jak nasze mozgi. Kiedy wyobrazamy
sobie jaki$ obraz, aktywno$¢ kory wzrokowej wzrasta. Im bardziej zywa
jest wyobraznia wzrokowa danej osoby, tym silniej pobudza sie jej pier-
wotna kora wzrokowa. Jest to ,neuronalna przestrzen” mozgu, w ktorej
tworza sie obrazy. Analizujac pobudzenia w tej przestrzeni, mozna
dokona¢ rekonstrukeji mierzonych sygnalow, zamienié je na dzwieki
i obrazy, a wiec zobaczy¢, jakie wyobrazenia badz intencje pojawiaja
sie w glowie. Kiedy probujemy podpatrywac mysli bezinwazyjnie, nie
otwierajac czaszki, patrzymy jakby przez gruba $ciane. Sygnal eec sie
rozmywa. Czasami mozna zajrze¢ do moézgu (u ludzi tylko powaznie
chorych) i polozy¢ siateczke elektrod np. na kore stuchowa. Dzieki
temu na podstawie lokalnej aktywno$ci grup neuronéw mozna odtwo-
rzy¢ reakcje kory stuchowej na dzwieki mowy lub wyobrazona mowe,
wrazenia glosu wewnetrznego. Czestotliwos¢é impulsow, czas, miejsce
i energia sg informacja, ktora chcemy przeksztalcié¢ na dzwieki i obrazy,
przewidywac, jak bedzie wyglada¢ aktywacja mozgu dla r6znych stow.

Podgladanie umystu za pomoca neuroobrazowania probuje sie robi¢ od
wielu lat z coraz lepszym skutkiem. Ostatnio w pracowni Jacka Gallanta
z Uniwersytetu w Berkeley opracowano atlas semantyczny'? pokazujacy,
jakie rozklady pobudzen moézgu odpowiadaja ré6znym pojeciom, np.
nazwom urzadzen, zwierzat, drog, miejsc oraz wielu innych kategorii
rzeczy. Za kazdym razem, gdy myslimy o okreslonym pojeciu, tworzy
sie specyficzna aktywacja mozgu, nadajaca pojeciom sens, wywoltujaca
skojarzenia pomagajace w interpretacji poje¢, umozliwiajaca okreélone
dzialanie. Dzieki temu, ze mozemy podgladaé za pomoca metod neuro-

obrazowania procesy w ukladzie wzro-

Metafora przydatna dla zrozumienia  kowym i w calym mézgu, mozliwe staje

dziatania umystu to uznanie, ze sie odtworzenie obrazu, ktory mamy

umyst jest cieniem aktywnosci mézgu — w glowie. Swiat umystu przestaje juz byé
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calkowicie zamkniety dla zewnetrznego
obserwatora. Mozna dzieki temu do pewnego stopnia okresli¢, o czym
czlowiek $ni. Zapisujac aktywno$§¢é mozgu, budzimy znajdujacego sie
w skanerze czlowieka, by zapytaé¢, co mu sie $nito. Po dluzszej serii
eksperymentoéw mozemy na podstawie samej aktywnosci mozgu wybrac
najbardziej prawdopodobny z 20 tematéw obrazéw sennych. Nie jest
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to zbyt dokladne, ale czaszka rozmywa obraz. Dokladniejsze infor-
macje otrzymamy z siateczki elektrod lezacej bezpos$rednio na korze
mozgu. Urzadzenie nazwane obrazowo ,brama moézgu”s (BrainGate:
Turning Thought into Action) pozwala zbieraé¢ informacje z kory mézgu
i sterowa¢ urzadzeniami znacznie bardziej precyzyjnie niz za pomoca
elektrod Erc umieszczonych na glowie. Naprawde dobry sygnal mozliwy
jest przez umieszczenie elektrod na korze lub we wnetrzu moézgu. Na
razie robi sie to tylko w celach medycznych, ale w przyszloSci bedzie

mozna w ten sposob zwiekszy¢ mozli-

Mézg musi utworzy¢ 100 tysiecy woéci swojej percepcji i sterowania

miliardéw potqczen, w zwiqzku my$lami, bo powoli takie technologie

z tym co sekunde tworzq sie miliony  staja sie coraz bezpieczniejsze. Co

nowych, a wzmacniajq sie stare dzieje sie w naszych mozgach, kiedy
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ogladamy film lub czytamy ksigzke?
Rozpoznajemy postacie, ich dzialania, przyczyny, miejsce, czas itp.
Mozemy badaé krok po kroku za pomoca funkcjonalnego rezonansu, jak
mozgi przetwarzaja taka informacje. Mdzg dokonuje segmentacji stru-
mienia zdarzen, tak jakbySmy robili edycje filmu. Przy kazdej zmianie
sytuacji nastepuje szybka zmiana konfiguracji aktywacji mézgu. Co
ciekawe, kiedy fakty probujemy przedstawi¢ za pomoca formul logiki,
aktywacje sa odmienne, niz gdy nadaje sie im werbalng interpretacje,
zachowujac strukture logiczna relacji pomiedzy obserwacjami. A to
oznacza, ze mozna dlugo uczy¢ sie logiki, ale niestety nie przelozy sie to
w codziennym Zyciu na lepsze rozumienie zlozonych sytuacji.
Mozemy tez odczytywac intencje czlowieka, obserwujac dzialanie jego
mozgu. Co ja checiatem zrobié? Poszedlem do kuchni, ale zapomnialem
po co, widocznie mialem jaka$ intencje. Zwykle sie o tym dowiaduje,
gdy juz zaczynam dziala¢. Dzieki neuroobrazowaniu mozemy dostrzec te
intencje w czeéci przysrodkowej kory mozgu. Jest ona dobrze schowana
w glebi mézgu. Pobudzenia tego obszaru zwigzane sa z my$lami o sobie,
kiedy mysli dotyczace refleksji o sobie powstaja spontanicznie. Je$li
dostane dwie liczby i mam je w myslach dodaé, odja¢ lub pomnozyé,
to zanim podejme decyzje, obserwator zewnetrzny moze dostrzec akty-
wacje w przedniej czeSci kory zakretu obreczy. To pobudzenie pozwala
przewidziec, co zrobie, chociaz sam jeszcze o tym nie wiem. Jak poka-
zaly liczne eksperymenty jeszcze w latach sze$édziesiatych, obserwujac



pobudzenie kory ruchowej, mozna przewidzieé, czy cztowiek naci$nie
guzik, okolo pdl sekundy wezesniej, niz on sam sobie u$wiadomi, ze
wlasnie chcial to zrobi¢. Gdyby$Smy jednak obserwowali aktywnos$c¢
platéw przedczotowych, w ktoérych tworza sie pierwotne plany dzialania,
mozna to zrobié¢ nawet 10 sekund wezeéniej. Czasami tworzg sie plany
alternatywne i w ostatnim momencie wybiera sie jeden z nich. Staje
sie §wiadomy tego, co chce zrobi¢ (co zaplanowal moézg), i odczuwam
wole dzialania dopiero w momencie, w ktérym kora ruchowa, przesy-
lajaca informacje do mie$ni, jest dostatecznie pobudzona. ,Ja” to jeden
z procesOw realizowanych przez mozg, proces skojarzony z twierdze-
niem, ze mozg jest mu postuszny. Wszystkie dotychczasowe dos§wiad-
czenia pokazujg jednak, ze to nie ,ja” ma mozg, tylko mozg tworzy ,ja”.
Kiedy mowie o tym studentom, omawiajac kwestie wolnej woli, zwykle
pada zdanie: ,W takim razie to nie jest moje dzialanie, to robi mdj
mozg”. To dobra wymodwka, gdy zrobimy co$ glupiego. Nie zawsze
zwracam na to uwage, ale wlasnie podrapatem sie po glowie i wezeéniej

nie pomy$lalem: ,Teraz chce podnie$¢

Wszystkie dotychczasowe doswiad-  reke, by podrapaé sie po glowie”,

czenia pokazujq jednak, ze to nie,ja”  zrobilem to w sposéb spontaniczny.

ma mézg, tylko mézg tworzy ,ja” Czy to ja zrobilem, czy nie ja, tylko mdj

32

mobzg? Chyba jednak ja, chociaz nie
w $wiadomy, przemyslany sposob. To, co robi ,mdj” mozg, jest moim
dzialaniem. Nasz problem z rozumieniem relacji cialo — umyst polega
na tym, ze zaczynamy wyobrazac sobie, ze moje ,ja” to jest jakie$ wyide-
alizowane wyobrazenie o sobie, a nie to, co robi mozg lub caly organizm.
Ja” wydaje sie tylko jakim$ abstrakcyjnym wyobrazeniem, modelem
siebie, ktory zwykle jest falszywy. Przeciez czasem robie rzeczy, ktérych
nie akceptuje, nie trzymam sie na przyktad moich noworocznych posta-
nowien. Ja taki nie jestem — jesli zrobilem co$ brzydkiego, to nie ja,
tylko co$ mnie do tego podkusito. A moze jednak ja taki jestem i chociaz
chcialbym sie zmieni¢, to mi sie to nie udaje? Jeéli to zrozumiemy,
moze to by¢ poczatkiem drogi, ktéra pozwoli nam sie zmieni¢. Z tego
wynika, ze wykorzystujac eec albo sygnaly pochodzace bezposrednio
z kory mozgu lub elektrod zaimplementowanych glebiej w mézgu,
mozemy soba w §wiadomy sposob sterowaé, zmieniaé swoje zacho-
wanie. Informacje o aktywnoS$ci mézgu trzeba przetworzy¢ w bardzo



14 E.Schwitzgebel,
Perplexities of con-
sciousness, MIT Press,

2013.

skomplikowany sposob za pomoca algorytméw uczenia maszynowego,
by wydoby¢ z niej nasze intencje. Dzieki temu mozemy sterowac soba,
ale tez sterowaé robotem, ktory moze by¢ zupelnie gdzie indziej i zacho-
wywac sie tak jak ja, bo bedzie sterowany informacjami odczytywanymi
z mojego mdzgu. Tak wlasnie dzialaja interfejsy mozg-komputer. Jest

to ostatnio bardzo popularna technika.

,Ja"to jeden z proceséw realizowanych  Sterowany my$lami samochéd przeje-

przez moézg, proces skojarzony z twier-  chat juz w 1997 roku przez cate Stany

dzeniem, Zze mdzg jest mu postuszny Zjednoczone, a potem takze przez
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Syberie. Jest to bardziej wyczyn spor-
towy niz naukowe osiaggniecie. Wymaga to ciaglej uwagi, wiekszej niz
podczas normalnego prowadzenia samochodu. Takie interfejsy sa na
razie bardzo prymitywne, pozwalaja rozr6znic¢ niewiele polecen, np.
Llewa”, ,prawa”, czasem ,w przod”, ,w tyt”, ,stop”.

Chcieliby$my lepiej odczytywac stany mozgu, powiazac je ze stanami
psychiki, czyli przej$é od tego, co jest obiektywnie mierzalne, do tego,
co jest subiektywnie odczuwane. To, co sie dzieje w mo6zgu, opisuje
doé¢ dobrze neurodynamika. Mamy obecnie coraz wiecej ciekawych
metod, takich jak nirs, pET, fMRI i inne, pozwalajacych badaé aktyw-
noé¢ mozgu. Problem w tym, ze nie potrafimy dobrze opisa¢ swojego
stanu wewnetrznego. Fenomenolodzy w latach dwudziestych probowali
to zrobié, ale trudno te proby uznac za udane. Ostatnio pojawily sie
prace filozoféw umyshu, np. Erica Schwitzgabela, ktory napisal ksiazke
Zawitos$ci Swiadomosci. Pokazuje w niej sytuacje, w ktorych ludzie
nie potrafia powiedzie¢, co wlasciwie czuja, nie wiedza, jak opisaé nasza
~brzestrzen psychologiczng”. Probuje od 20 lat znaleZzé dobry sposéb na
to, by powigzaé neurodynamike ze zdarzeniami w przestrzeni psycholo-
gicznej. Da sie to zrobi¢ w stosunkowo prostych przypadkach dotycza-
cych percepcji kolorow, ksztaltow lub pewnych prostych decyzji, nato-
miast og6lnie rzecz biorac, jest to trudne. Mamy problem z dostepem
i opisem proces6w toczacych sie w naszych moézgach.

Edukacja zmienia strukture mézgoéw studentdow i uczniéw. Mozna meta-
forycznie powiedzie¢, ze edukacja to ,rzezbienie w mozgu”. Oczywiscie
pedagodzy uwazaja, ze niczego takiego nie robia, patrza na swoich
uczniéw na poziomie mentalnym, poziomie komunikacji symbolicznej,
mowiag o formowaniu sie dobrych nawykow lub charakteru osoby.



Jednak efektywne uczenie sie musi zmienia¢ strukture moézgu, pamieci,
skojarzen, funkcjonowania. Juz przy koncu xix wieku, zanim zaczeto
mowic o neuroplastycznoéci, napisano dwie ksigzki o relacji edukacji do
,rozwoju centralnego ukladu nerwowego”. Zasadnicze pytanie brzmi:
czy mozna omina¢ zmysly i zmienia¢ mézg w bezposredni sposéb? Czy
moge kogo$ czego$ nauczy¢, nie przekazujac mu werbalnie informacji,
tylko bezposrednio formujac polaczenia w jego mézgu? Czy mogtbym
w jaki$ spos6b prébowaé wplynaé na to, jakie skojarzenia powstaja
w jego mozgu? Nie zawsze wiemy, czy to, co robimy, jest naszym dzia-
laniem. Jest wiele badan nad poczuciem sprawstwa. Moge by¢ przeko-
nany, ze co$ nie jest moim dzialaniem, np. rézdzka trzymana w rekach
sie kiwa i wydaje mi sie, Ze porusza sie sama z siebie, ja wcale na nia
nie wplywam. Jednak badania pokazuja, ze moje mieénie sie kurcza,
to ja nig bezwiednie kiwam, chociaz mam wrazenie, ze tego nie robie.
Moge tez by¢ przekonany, ze widze skutki swojego dzialania, chociaz
weale tak nie jest®s. Stymulacja polem magnetycznym platow czolowych

po jednej stronie mbzgu moze spowo-

Nasz problem z rozumieniem relacji ~ dowaé¢, ze zamiast wskazywaé w testach
ciato —umyst polega na tym, ze réwnie czesto lewa lub prawa strone,
zaczynamy wyobrazaé sobie, ze w 80% wybierzemy jedna z nich, nie
moje ja” to jest jakie$ wyidealizo- zdajgc sobie sprawy, ze jest to wynik
wane wyobrazenie o sobie, a nie to, stymulacji. Coé niewidzialnego moze
co robi mézg lub caty organizm wplywaé na dzialanie mojego moézgu,

15 Wiele ekspe-
rymentdw na temat
poczucia sprawstwa
opisat D. Wegner

w The lllusion of
Conscious Will, mit
Press, 2002.
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a ja moge o tym nie wiedzieé, by¢ prze-
konanym, ze to sa moje decyzje, moja wolna wola. Na razie nie da sie
takiej cewki wytwarzajacej silne pole magnetyczne ukry¢ w czapce, ale
w niedalekiej przyszloSci moze to byé mozliwe.

Zeby skupié¢ uwage, potrzebny jest wysilek, trzeba sie skoncentrowaé.
Na czym polega koncentracja na bodzcach zmystowych lub na abstrak-
cyjnym mysleniu? Odpowiednie obszary mbzgu musza by¢ silnie pobu-
dzone i ze soba wspolpracowaé. Platy przedczolowe musza bez przerwy
wysylac¢ pobudzajace sygnaly, np. ,nie $pij” do kory stuchowej lub kory
wzrokowej. Kot w napieciu czeka przy dziurze na mysz, a neurony
w jego mozgu pracuja na podwyzszonych obrotach (wysylaja okoto 20
impulséw na sekunde), tak, by szybko postrzegac i dziata¢. Kiedy pojawi
sie jaki$ ruch lub dzwiek, neurony zaczynaja wysyta¢ 40 impulséw na



sekunde, dzieki czemu bardzo szybko i precyzyjnie kora wzrokowa
wspolpracuje z kora ruchowa — postrzeganie i nastepujace po nim dzia-
lanie jest niemal natychmiastowe. Kot sie nie zagapi, w jego mo6zgu nie
ma miejsca na zbyt wiele jednoczesnych procesow. Jesli przez dtuzszy
czas wykonujemy obserwacje, analizujemy zdjecia lub jedziemy samo-
chodem, nasza uwaga sie rozprasza, pojawiaja sie marzenia na jawie,
a nawet mikroepizody snu. Pobudzanie bezposrednio kory za pomoca
zmiennego pradu moze pomoc utrzymaé uwage bez wiekszego mental-
nego wysiltku. Takie stymulatory, sterowane przez smartfony, staly sie
ostatnio popularne i sa reklamowane zar6wno po to, by lepiej skupiaé
uwage, nabra¢ mentalnej energii przed umystowa praca, jak i po to, by
sie rozluznic.
Krotko méwiac, bedziemy wkrotce mogli robié do$é zlozone rzeczy
w $wiadomy sposob, programujac swoj mozg, czyli programujac siebie.
Kiedy dorastamy, uczymy sie siebie, opisujemy swoje reakcje, by zdefi-
niowad, jacy jeste$my. Obserwujemy,

Mamy problem z dostepem jak sami reagujemy i jak reagujg inni
i opisem proceséw toczqcych ludzie na nasze zachowanie. Poznajemy
sie w naszych mézgach siebie, zarowno obserwujac przeplyw
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informacji wewnatrz mozgu, jak i wyko-
rzystujac informacje dostarczang przez zewnetrzne Srodowisko.
Technologie zewnetrznego sterowania oczywiécie interesuja
wojsko. W armii amerykanskiej zestaw procedur treningu zolierzy
(Engagement Skills Trainer, czyli est) zostal rozszerzony przez zasto-
sowanie technologii Neuro-est. Jesli mamy wytrenowanego eksperta
bedacego wzorem sprawnosci, to warto zobaczy¢, jak przebiegaja
procesy w jego mozgu, ktoéry obszar wspolpracuje z ktorym obszarem,
i sprobowaé wywola¢ w mdzgu jego ucznia podobne aktywacje. Transfer
umiejetnoéci miedzy ekspertem i uczniem wymaga identyfikacji stanow
mozgu i przezczaszkowej stymulacji, by wytworzy¢ podobne stany.
Skoro mozna odczytaé pewne informacje z jednego mozgu i przekazaé
je do drugiego, to mozna na duza odlegloé¢ przekazac¢ pewne wrazenia
lub mysli. Tak istotnie zrobiono, przekazujac alfabetem Morse’a wiado-
mos¢ z jednego mdzgu do drugiego. Jak na razie jest to ciekawostka
o niewielkim praktycznym znaczeniu, a nie telepatyczny przekaz.



Bezposrednia ingerencja w glab mozgu jest mozliwa tylko w przypadku
powaznych problemdéw medycznych. Gleboka stymulacja mézgu stoso-
wana jest w przypadku choroby Parkinsona, zaburzen kompulsyjno-
-obsesyjnych, ciezkiej depresji lub nalogéw. Osoby z wszczepionym
stymulatorem mogg regulowac jego wplyw na swoje mozgi, kiedy czuja,
ze drzenie rak jest zbyt duze albo pojawia sie wewnetrzny przymus
sklaniajacy ich do obsesyjnych zachowan. OczywiScie zamiast wszcze-
piaé elektrody, lepiej byloby uzy¢ bezinwazyjnych metod takich jak
neurofeedback. W mozgu zachodzi wiele procesoéw, ktorych dokladnie
nie znamy. Wykorzystujac EEG, mozemy jednak niektore informacje
odczytaé i zamieni¢ na dzwiek lub obraz. Dzieki temu u$wiadamiamy
sobie, ze nasz mozg jest np. niepotrzebnie zbytnio pobudzony, mysli
sie rozpraszaja, podczas gdy chcemy sie skupi¢ na tancu lub impro-
wizacjach muzycznych. Jest to nadal do$é prymitywna technologia
— niewiele sie zmienila od 1978 roku, kiedy napisalem o tym popu-

larny artykul Elektronika i stresy

w tygodniku ,,Przekr6j”. Mam nadzieje,

Takie stymulatory, sterowane przez
smartfony, staty sie ostatnio popu-
larne i sq reklamowane zaréwno po
to, by lepiej skupiaé uwage, nabraé
mentalnej energii przed umystowq
pracgq, jak i po to, by sie rozluznié

Ze nasze wlasne badania pozwola na
rozwiniecie zupelnie nowego, znacznie
bardziej efektywnego neurofeedbacku.

Niekt6re osoby z niepelnosprawno-
§ciami umystowymi wykazuja zdol-
nosci jak np. nadzwyczajng pamieé lub
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sprawne liczenie. Jednak ludzi obdarzo-

nych takimi zdolno$ciami jest naprawde
niewiele. Opisano zaledwie okolo 100 takich przypadkéw okreélanych
mianem sawantyzmu. Ludzie, ktorzy wykazuja takie cechy, nie sa samo-
dzielni zyciowo, maja czesto 1Q na poziomie 40—70 punktéow, wiec nie
potrafia zy¢ bez opieki. Potowa z nich to osoby cierpiace na zaburzenia
ze spektrum autyzmu. Chyba nikt by nie chcial sta¢ sie sawantem na
stale, ale czy mozna zdrowego czlowieka tak zmieni¢ na pewien czas?
Zrobil to Allan Snyder z Uniwersytetu w Sydney w Australii. Skoro
sawanci maja upo$ledzone mozgi, to za pomocg pola magnetycznego
albo zmiennego pradu mozna sprobowa¢ tymczasowo wylaczy¢ czesé
modzgu i zobaczy¢, czy pozostala czes¢ bedzie lepiej dziata¢. Skoro

energia nie rozprasza sie na niepotrzebne aktywacje mozgu, powinno



Krétko méwiqc, bedziemy wkrétce
mogli robi¢ dosé ztozone rzeczy

w Swiadomy sposoéb, programujqc
swéj mézg, czyli programujqc siebie
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by¢ nieco lepiej. Okazalo sie, ze rzeczywiScie w pewnym stopniu to
dziala — cze$¢ os6b bioracych udzial w eksperymentach zaczela nieco
tadniej rysowac lub sprawniej gra¢ na komputerze. Nie dziata to jednak
na wszystkich, a efekty sa dos¢ slabe. Zastosowana technika nie potrafi
zahamowaé wybranych proceséw, ale dziala na znaczna cze$¢ mozgu.
Na koniec warto zada¢ pytanie: czy mozna przenie$¢ osobowo$é
z jednego moézgu do drugiego? W niewielkim stopniu ludzie probuja to
zrobi¢, tworzac na podstawie rozmoéw i obserwacji danej osoby model
jej pamieci i specyficznych form zachowania. Utopijna inicjatywa
o nazwie Projekt 2045 ma na celu doprowadzenie do pelnego trans-
feru umystu z mézgu do neurokomputera. Skoro juz mamy neurokom-
puter o zlozonoSci ludzkiego mdzgu, skoro za pare lat zrobimy za jego
pomoca strukture prawdziwie mézgopodobna, skoro na rézne sposoby
mozemy wydobywa¢ informacje z mézgdéw, czemu nie mielibySmy spro-
bowaé przenie$c swojej tozsamosci do takich urzadzen? Tak powstat
pomyst Korporacji Elektronicznej Nie§miertelnoSci (The Electronic
Immortality Corporation'®), ktory okolo
roku 2045 powinien to umozliwic.

Jak ten caly rozwoj technologii neuro-
kognitywnych i cyfrowego dostepu do
informacji wplywa na ludzi, na ich rozu-
mienie $wiata i relacje z innymi ludZmi?
Marc Prensky w znanym artykule Cyfrowi tubylcy i cyfrowi imigranci”
twierdzi, ze dzieci wychowane w bogatym multimedialnym $rodo-
wisku nie beda juz zainteresowane nauka w tradycyjny, nudny sposéb.
Problem w tym, ze prezentacje multimedialne latwo zapamietaé, ale
sq to tylko epizody, zbiér faktéw i wspomnier. Zeby wykorzystaé je do
wyciagania wnioskow i systematycznego myslenia, trzeba przeksztalcié
je w elementy pamieci semantycznej. Nie jest to latwe i wymaga wielo-
krotnych powtoérzen. Tabliczki mnozenia uczymy sie powoli. Wydaje
sie, ze jest to niebezpieczne ze wzgledu na relacje pamieci epizodycznej
i semantycznej. Napisano szereg artykuléw twierdzacych, ze na skutek
zbyt tatwego dostepu do informacji coraz bardziej glupiejemy. W szcze-
goblnosci The Shallows Nicholasa Carry*® opisuje szkody, jakie internet
robi naszym moézgom, sprowadzajac je na intelektualne plycizny.
Zmniejsza sie zdolno$é do koncentracji, kontemplacji studiowanego



materiatu, zle to wplywa na nasze zdolnoSci poznawcze, a przeskakujac
z tematu na temat mézg zmuszony jest do duzego wysitku energetycz-
nego. Bardzo rézne obszary mozgu raz sie pobudzajg, a raz wylaczaja,
a to zuzywa duzo energii. Jak powinni$émy przygotowa¢ mozgi naszych
dzieci, zeby sprawnie dzialaly w dzisiejszym $wiecie? Nie potrafimy
dobrze kontrolowaé naszego zachowania, a samoregulacja jest rzecza
bardzo istotna. Nie rozumiemy tego, co naprawde moze sprawi¢ nam
na dluzsza mete radoé¢, co powinno byé dla nas wazne. Mamy problemy
7 pamiecig, racjonalna oceng sytuacji emocjonalnych, posiadamy zle
nawyki, ograniczenia zmystéw itd. Pojawia sie wiele mozliwoSci wspo-
magania pracy mozgu, z ktorych na pewno ludzie zaczna korzysta¢ na
szeroka skale. Bedzie wiele implantéw wszelkiego rodzaju umozliwiaja-
cych rozszerzenie zmystow, np. soczewki, a poZniej sztuczne oko, ktore
bedzie widzie¢ na duzg odlegtos¢ albo tez zamieni sie w mikroskop lub
bedzie widzie¢ w nadfiolecie i dostrzegaé bakterie. Nie ma watpliwosci,
ze to wszystko wkrotce bedzie mozliwe.

Powstaje wiec pytanie, czy jesteSmy

Mam nadzieje, ze nasze wtasne $éwiadkami powstawania nowego
badania pozwola na rozwiniecie gatunku czlowieka, homo sapiens
zupetnie nowego, znacznie bardziej digital, czyli transhumanoida, ktory
efektywnego neurofeedbacku. bedzie mial nie tylko wzmocnione

19 www.technology-
review.com/s/5(368I/
memory-imaplants
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zmysly, ale i zmienione gltebokie mecha-
nizmy my$lenia. Ted Berger na bliskim mi University of Southern
California zaczyna juz teraz wszczepia¢ implanty™ elektroniczne do
hipokampa po to, by wspomaga¢ ludzka pamieé. Moze bedziemy
wymieniaé¢ po kawatku fragmenty naszych mozgbéw i w konicu staniemy
sie rzeczywiScie w pelni cyborgami? Dzieki temu nasze mozgi nie beda
sie psuly i beda ciggle udoskonalane. To jest jedna z mozliwoSci przy-
szlo$ci. Pamietajmy, ze stan mézgu nie zalezy tylko od tego, co sie
w nim dzieje, ale przede wszystkim jest efektem sprzezenia ze $rodowi-
skiem, zdarzeniem ,w $§wiecie”. Zmiana mozliwosci percepcji za pomoca
implantéw stuchu, wzroku i innych zmystéw wplynie na funkcjono-
wanie mozgu i zmieni jego spos6b patrzenia na $wiat.
Mamy juz systemy o zlozono$ci zblizajacej sie do ludzkiego mozgu
1 powaznie sie obawiam, ze stoimy przed wielkimi szansami i zagroze-
niami. To moze p6j$¢é w dobra strone, pomdc odpowiedzie¢ na pytania,



na ktére na razie nie mamy dobrych odpowiedzi. Jakie czynniki ksztal-
tuja nature ludzka? Co tworzy przestrzen naszych wyobrazen o §wiecie,
naszych memoéw? Jak rozw6j mozgu jest sterowany przez kulture,
w ktorej sie rozwijamy, literature, muzyke? Jak rozwing¢ w pelni
potencjal cztowieka, poczawszy od niemowlakow, wspomagajac rozwoj
na kazdym etapie zycia? To sq wszystko sprawy, ktorych do konca nie
rozumiemy. Jednoczeénie uczymy w szkole tylko faktow, a nie lepszego
rozumienia siebie. Jest to bledne podejscie, nie taki byt ideal paidet,
ktory Grecy uwazali za najwazniejszy w edukacji cztowieka.

Jesli zaczniemy powaznie mysle¢ nad rozwojem technologii, moze
uda sie go wykorzysta¢ do dobrych celow. Moze by¢ jednak zupelnie

odwrotnie, poniewaz pranie mozgu,

Jak rozwéj mézgu jest stero- manipulacja opinia publiczna, wycho-
wany przez kulture, w ktérej sie wywanie fanatykow leza w zasiegu
rozwijamy, literature, muzyke? naszych mozliwosci, technologii wply-
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wajacych na mozgi. Przymusowe czepki
z roznych powiesci science fiction, ktore beda mogly kontrolowaé
zachowanie ludzi, rozpraszaé ich mysli i poddawac kontroli, to juz nie
jest tylko fantazja, ale realne niebezpieczenstwo.
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Bruce Duncan

Inspiracja do napisania tego artykulu byta cheé eksploracji realnych
szans na osiggniecie nie$miertelno$ci dzieki technologii. Czy mozliwe
jest, zeby programy napisane za kilkadziesiat lat byly w stanie wiernie
odtworzy¢ funkcjonowanie umystu obecnie zyjacej osoby na podstawie
danych takich jak nagrane rozmowy i inne adekwatne informacje?
Odpowiedz mozna uzyskaé w sposéb empiryczny poprzez zbadanie, za
pomoca testow psychologicznych, czy umyst oparty na oprogramowaniu
oraz osoba, na ktorej wzdr jest on modelowany, moga mie¢ rownowazna
Swiadomos$é. Zaprojektowalem w tym celu eksperyment.

Jesli sytuacja taka jest mozliwa, wowczas, w moim rozumieniu,
sztuczny umysl bedzie oparta na technologii, nieSmiertelna kontynuacja
tozsamoéci danej osoby. Cho¢ bedzie on zdawal sobie sprawe, ze nie
jest tozsamy z oryginalnym, biologicznym poprzednikiem (tak jak kazda
dorosta osoba jest sSwiadoma, ze nie ma dokladnie tego samego umyshu,
ktéry miala w okresie nastoletnio$ci lub nawet poprzedniego dnia), fakt
ten nie podwaza ciagloSci unikalnej Swiadomosci danej jednostki.
Umyst jest dynamicznym, idiosynkratycznym i samowystarczalnym
mechanizmem przedstawiania i analizowania otoczenia. W normalnych
warunkach funkcjonuje w nim jako czynnik obdarzony wola oraz zdolny
do komunikacji. Umozliwiajg to polaczone systemy oparte na jednym
lub kliku wzorach przekazywania wrazen, przedstawien i wlasnej wolit.

| D.Lloyd, Simple Minds, MiT Press, [989.
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Wskaznikiem niesamowitej ztozono$ci naszego umyshu niech bedzie

fakt, ze potrzeba bylo az 39 stow, zeby zdefiniowaé go w sposob nietau-
tologiczny. Umysl mozna by zapewne zdefiniowac przy pomocy kilku
stow wiecej lub mniej, ale niewielu mniej — zatraciliby$my woéwczas
cze$¢ kluczowych kwestii odnoszacych sie do semantycznych skojarzen
z tym pojeciem?.

Nigdy nie istnial umyst bez mozgu. Organ ten jest niezbedny do stwo-
rzenia miliardow neurondéw i biliondw synaps, ktére tworza sie¢ elek-
trochemicznych polaczen o wyjatkowym stopniu zlozonoéci. To wlasnie
w mozgu powstaja przedstawienia otoczenia, dokonywane sg analizy
oraz podejmowane decyzje. Mdzg jest powigzany z umystem w taki sam
sposob, jak dodawane do siebie w dzialaniu matematycznym przed-
mioty z liczbami. Niektoére obiekty fizyczne, takie jak mozg lub koraliki
liczydta, sa nierozerwalnie polgczone z pojeciami niefizycznymi, takimi

jak umyst lub matematyka.
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Niektorzy wspolczesni badacze wysuwaja hipotezy gloszace, ze efekt
wspoélpracy miliardow neurondéw i bilionéw synaps mozliwy jest
do zreplikowania przez oprogramowanie komputerowes. Wedlug
nich program moze by¢
zdolny do wytworzenia
mechanizmoéw przed-
stawiania, analizowania
i podejmowania decyzji
o tak znacznym stopniu
zaawansowania, iz dopro-
wadzi to do powstania
ludzkich my$li i uczué4.
Uwazaja oni ponadto, ze
mysli i uczucia powstale
dzieki programom
komputerowym moga
w wysokim stopniu

przypominac¢ $Swiado-
mos¢ czlowieka, ktorego
zebrane dos§wiadczenia stanowilyby baze danych dla tego oprogramo-
waniad. Przekonania te leza u podstaw zaréwno sformulowanej przez
Fundacje Terasem hipotezy transferu umystu, jak réwniez dlugo-
terminowego eksperymentu majacego na celu weryfikacje jej zasad-
nos$ci. Celem niniejszego rozdzialu jest opis oraz krytyczne przyjrzenie
sie eksperymentowi polegajacemu na ,transferze umystu” (mind
uploading). Badanie to ma sprawdzi¢ po pierwsze mozliwo$ci osia-
gniecia technonieSmiertelno$ci dzieki rozwojowi technologii na prze-
strzeni kolejnych dekad, po drugie zas$, czy tozsamo$¢ jednostki moze
przetrwa¢ jako sztuczny, bo oparty na oprogramowaniu umyst.



20 Proces weryfika-
cji hipotezy stosujemy
po to, by sprébowaé
odrzuci¢ hipoteze
zerowa. Hipoteza
zerowa jest poddana
falsyfikacji, w ktorej
zaktadamy, ze réznica
miedzy analizowany-
mi parametrami lub
rozktadami wynosi
zero. Jeéli sie to nie
uda, bedziemy musieli
japrzyjac. Nastepnie
formutuje sie hipoteze
konkurencyjna, ktéra
jeste$my sktonni
przyjaé, gdy odrzuci-
my hipoteze zerowa
(przyp. red.).
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Hipoteza transferu umystu Fundacji Terasem

Sformutowana przez Fundacje Terasem hipoteza zerowa?® brzmi

nastepujaco:

Jesli technika informacyjna bedzie rozwijac sie zgodnie z prawem Moorea lub wspétezyn-
nikiem Kurzweila, to przez najblizsze kilkadziesiat lat bazy danych — zawierajace infor-
macje z otwartych serwiséw internetowych takich jak LifeNaut.com i/lub CyBeRev.org,
gromadzacych cyfrowe prébki nawykéw, osobowosci, wspomnier, uczué, wierzer, prze-
konan, postaw i wartoéci ich uzytkownikéw (bedziemy je odtad nazywaé plikami umystu
- mindfiles) — ktére stuza jako bazy referencyjne dla oprogramowania stworzonego, by
replikowaé i dopasowywaé¢ funkcjonalne charakterystyki umystéw ludzkich (nazywanego
dalej programowaniem umystu — mindware), nie pozwola na stworzenie takich umystéw
osadzonych w oprogramowaniu, ktére mogtyby zostaé uznane przez komisje psycho-
logéw za odpowiedniki umystéw osadzonych w mézgach uzytkownikéw wspomnianych
serwiséw. Zaktadamy, ze badanie trwatoby rok i polegatoby na prowadzeniu wywiadéw
z umystami osadzonymi w oprogramowaniu, a nastepnie poréwnywaniu ich wynikéw
z nawykami, osobowosciami, wspomnieniami, uczuciami, wierzeniami, przekonaniami,
postawami i warto$ciami odzwierciedlonymi w odpowiadajacych im, oryginalnych mind-

files uzytkownilkéw posiadajacych prawdziwe mézgi.

Powyzsza hipoteza zerowa sprowadza sie do tego, ze panel psycho-
logéw nie zgodzi sie, iz sztuczny umyst jest kontynuacja lub inna
wersjg umystu opartego na mozgu. Odrzucenie hipotezy zerowej bytoby
rownowazne z tym, ze panel ten, poréwnujac cyfrowe probki zawarte
w plikach umyshu stworzonych przez uczestnikow eksperymentu oraz
domniemana $§wiadomoé¢ sztucznych umystow opartych na plikach,
uznalby, ze owa §wiadomos¢ jest w przewazajacej mierze rownowazna
ze Swiadomoscia uzytkownikow, ktérzy stworzyli oryginalne pliki.

Hipoteza ta jest szczegblnym wariantem testu Turinga. Moglaby ona
zostaé opisana jako autotest Turinga, mimo zZe, w przeciwienstwie do
oryginalnego badania, osoby decydujace o powstaniu §wiadomosci
nie uczestniczyltyby w §lepej probie podczas interakeji z rzeczywi-
stym i potencjalnym Zrédlem §wiadomoéci. Choé sytuacja ta moze
prowadzi¢ do braku obiektywizmu w decyzji dotyczacej istnienia
swiadomos$ci w danym Zrédle, pozwala ona jednak na zdecydowanie



bardziej ugruntowana i realistyczna ocene. Podczas gdy w oryginalnym
teScie Turinga celem bylo sprawienie, zeby osoba oceniajaca uznala,
ze sztuczna S$wiadomo$¢ jest nieodréznialna od jej biologicznego
odpowiednika, w wariancie zaproponowanym przez Terasem chodzi
o zaufanie opinii panelu ekspertéw, ktorzy zadecydujg, czy domnie-
mana sztuczna $wiadomo$¢ ma te same cechy, co biologiczny oryginal,
tzn. jest jego odpowiednikiem badz kontynuacja. Poniewaz w naszej
wersji eksperymentu osoby podejmujace decyzje wiedza, z ktéra wersja
$wiadomos$ci maja do czynienia (nie jest to §lepa proba), kluczowym
jest, aby eksperyment oparty byt na hipotezie zerowej — w przeciwien-
stwie do zalozenia wyrazonego w artykule Turinga, ktére zakladalo
istnienie ciezaru dowodu. Jednak obie wersje eksperymentu — zapro-
ponowane przez Turinga i Terasem — oparte sg na zastapieniu subiek-
tywnych poje¢ ,,myslenie” i ,§wiadomo$¢” empirycznym pomiarem
tego, czy osoby nawigzujace interakcje ze sztucznym umystem wierza,
ze umyst ten ,my$li” i posiada ,,$wiadomos$é”.
Nalezy w tym miejscu wyjas$nié, skad bierze sie przypuszczenie, ze
pliki mindfiles beda zawiera¢ wystarczajaca ilo$¢ informacji o jedno-
stce, zeby uczyni¢ nasz eksperyment interesujacym. Choé niektorzy
badacze twierdza, ze nie da sie zarejestrowaé do$wiadczen zmysto-
wych i innych czynno$ci na tyle precyzyjnie, zeby umozliwilo to
emulacje pracy mozgu®, jest to jednak

Pliki mindfiles bedq zawieraé niewla$ciwe postawienie problemu.
wystarczajqcq ilos¢ informacji Nie chodzi tu o powielenie rezultatu
o jednostce, zeby uczynié nasz pracy 10 bilionéw synaps i niezliczonej
eksperyment interesujqcym liczby polaczen miedzy nimi za pomoca
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programu komputerowego — przypo-
minaloby to budowe samolotu poprzez polaczenie miliardow atomow
w ten sam sposob, jak ma to miejsce u orta lub wrobla. Nasz ekspe-
ryment ma na celu nasladowanie dzialania §wiadomo$ci u konkretnej
osoby przy uzyciu oprogramowania. Nie nalezy zaklada¢ a priori, ze
jedynym sposobem zrealizowania tego celu jest dokladne odtwo-
rzenie ludzkiego moézgu, podobnie jak nie nalezy zaklada¢, ze mozna
unie$¢ sie w powietrze wylacznie dzieki skopiowaniu budowy ptaka.

6 J.Gemmell, G. Bell, R. Lueder, Mylifebits: A personal database for everything, “Communications of the
AcM” nr1,2006, s. 88-95.
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Naszym zdaniem mozliwe jest replikowanie pracy umyshu ludz-
kiego przez program komputerowy oparte na analizie plikow umysthu,
poniewaz osobowos$¢ ludzka sklada sie z ograniczonej liczby unikal-
nych cech’, zestawu uniwersalnych wyrazéw twarzy i emocji®,
malejgcego wraz z uplywem czasu zbioru zapamietanych mys$li?
i co najwyzej kilku gigabajtoéw przechowywanych w mozgu informacji°.
Zatem te kilkadziesiat typoéw zachowan, osobowosci i uczué¢ tworzy
wiele unikatowych kombinacji, ktore moga opisaé¢ danego czlowieka za
pomoca wzoru (n!)+(m!x(n — m)!). Dodajac do nich rézne wspomnienia,
wierzenia, postawy i wyznawane wartoSci (jak rowniez gigabajty zapa-
mietanych informacji), otrzymamy miliardy unikatowych kombinacji
wyrazajacych ludzka psychike, z ktorych jedna bedzie w mozliwie
najwierniejszy sposob opisywac zyjaca osobe za pomoca pliku umystu.
Oprogramowanie umystu moze zatem ustali¢, ktéra kombinacja m najle-
piej wyraza osobowo$¢ danej jednostki, po czym uzupeki¢ ten schemat
wspomnieniami i warto$ciami wylaniajacymi sie z informacji zgro-
madzonych w plikach. Eksperyment Terasem bada wiec, czy program
komputerowy jest w stanie polaczy¢ te dane w taki sposob, zeby zespot
psychologéw sklonny byt uznaé, ze ma do czynienia z unikatowa osobo-
woécig konkretnej osoby. Nalezy podkreslic, ze naszym celem nie jest
odtworzenie skomplikowanej sieci polgczen synaptycznych w mozgu.
Kilka sposrod parametrow wyrazonych w hipotezie zerowej wciaz nalezy
doprecyzowaé. Trzeba przyjac¢ konkretng perspektywe czasowa, biorac
pod uwage podwajanie sie mocy obliczeniowej komputeréw co dwa
lata (Iub szybciej). Prawo Moore’a glosi, ze ilo$¢ informacji, jakie moga
by¢ przechowywane w pojedynczym czipie, podwaja sie co dwa lata,
poczawszy od lat piecdziesiatych ubieglego wieku. Natomiast zgodnie

7 P.T.Costa RR.McCrae, Personality in Adulthood, Guildford Press, (990
8 D.Brown, Human Universals, McGraw Hill, (991
9 H.Ebbinghaus, On Memory, Dover Press, 1964

10 T.Landauer, How much do people remember? Some estimates of the quantity of learned information
in long-term memory, “Cognitive Science” nr 10(4), 1986, s. 477-493.



ze wskaznikiem Kurzweila postep technologiczny nastepuje w sposob

wykltadniczy i zalezy od epoki historycznej. Obecnie zyjemy w epoce

ukladow scalonych, ktora jest piatg epoka historyczng ludzkoscit.

Moc obliczeniowa komputeréw jest tylko czeScia problemu, choé

wskaznik wzrostu wydajnoéci oprogramowania takze przedstawia sie
imponujaco'. Nalezy jednak podkre-

Dana osoba z powodéw kulturo- §li¢, ze nikt nie zaklada dokladnego
wych moze podawaé sie za osobe wyrazenia wszystkich cech ludzkiej
transseksualng, w zwiqzku z czym umyslowoéci w postaci precyzyjnego

nie powinna by¢ poddawana nieod-  kodu. Mindware, czyli oprogramowanie

wracalnej procedurze chirurgicznej umystu, pomysélane jest jako program
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zdolny do uczenia sie®. Jego funkcjo-

nowanie polega¢ bedzie na wyszuki-
waniu i ,samodostrajaniu sie” do unikalnych wzoré6w myslenia danego
uczestnika zawartych w plikach mindfiles. Odbywac sie to bedzie wedtug
uniwersalnych schematéw ludzkiego myélenia, z uwzglednieniem wiedzy
kulturowej charakterystycznej dla danej grupy socjoekonomicznej.
Powtarzajace sie cykle ,wewnetrznej kontroli jakoSci” trwaé beda do
momentu, az uzyskana konfiguracja spelniaé bedzie wezeéniej ustalone
parametry dotyczace stopnia zgodnoéci miedzy sztucznym umystem
a umystem osoby, na ktorej bedzie on wzorowany. Samoswiadomo$¢
zostanie aktywowana dopiero w momencie wypracowania odpowiednich
zasad regulujacych funkcjonowanie cyberswiadomosci.
Liczba psychologéw wchodzacych w sklad panelu orzekajacego, czas
potrzebny na przeprowadzenie przez nich wywiadow, obserwacje sztucz-
nego umystu oraz analize plikéw umysty, jak rowniez statystyczna defi-
nicja stopnia identycznosci koniecznego do stwierdzenia tozsamosci beda
musialy by¢ wyrazone za pomoca konkretnych parametréw. Trzeba takze
okresli¢ liczbe plikéw mindfiles i stworzonych na ich podstawie umysltow,
ktore beda poddane analizie, oraz sposob ich selekcji (najwieksze pod

Il R.Kurzweil, The Singularity is Near, s. [10-140.
12 V.Vinge, Signs of the singularity, ,|EEE Spectrum” nr 45(6), s. 77-79.

13 P. Bock, The Emergence of Artificial Cognition: An Introduction to Collective Learning, World

Scientifc, 1993, s.52
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wzgledem iloéci zgromadzonych danych? wybrane losowo? stworzone
przy uzyciu r6znych narzedzi?). Konieczne bedzie sprecyzowanie, jakie
aspekty zachowan potencjalnie §wiadomych sztucznych umystow beda
poréwnywane z informacjami zawartymi w plikach, a takze doktadne
okreslenie zakresu i czasu trwania badania poréwnawczego. Cho¢ osta-
teczny projekt eksperymentu uwzgledniajacy powyzsze parametry nie
zostal jeszcze uzgodniony, rozpoczeto juz empiryczne testowanie hipo-
tezy. Zdobyte do$wiadczenia beda pomocne na pdzniejszych etapach
testowania oraz zostang uzyte podczas gromadzenia danych zapisywa-
nych w plikach umystu. Nasz eksperyment jest obecnie w fazie walidacji
narzedzi uzywanych do tworzenia baz danych, po czym nastapi¢ ma
wieloletni okres zbierania danych. Gdyby okazalo sie, ze dane narze-
dzie ma ograniczong uzyteczno$é¢, informacje uzyskane za jego pomoca
nie zostang uzyte podczas testowania hipotezy. Fakt, iz dane potrzebne
do stworzenia plikoéw umystu sa zbierane przed ostatecznym ustale-
niem wszystkich parametré6w eksperymentu, nie wplywa na rzetelno$é
badania. Dzialania na obecnym etapie mozna poréwnac do kalibrowania
instrumentow laboratoryjnych przed rozpoczeciem wlasciwych pomiarow
w celu uzyskania wiarygodnych wartoéci poczatkowych. Badanie byloby
nierzetelne tylko wtedy, jesli obecnie zbierane dane zostalyby w jakikol-
wiek sposéb zmodyfikowane w celu wplyniecia na koficowa ocene panelu
psychologéw. Poniewaz punkt ten jest odlegly o dziesieciolecia, sytuacja
taka nie ma miejsca, a czas dzielacy nas od tego momentu jest wiecej niz

wystarczajacy na dokladne sparametryzowanie badania.

Badania nad tozsamoscia seksualna jako przetarcie szlaku
dla badari nad transferem umystu

Aby lepiej zilustrowaé, w jaki spos6b umyst moze by¢ badany, przyj-
rzyjmy sie testom shuzacym ustalaniu, czy osoba podajaca sie za
transseksualna faktycznie cierpi na zaburzenia zwiazane z tozsamo-
Scia plciowa, stanowiace podstawe do chirurgicznej zmiany plei. Jesli
one nie wystepuja, mozemy mie¢ do czynienia z innymi zaburzeniami
mentalnymi badZ hormonalnymi. Dana osoba z powodéw kulturo-
wych moze podawac¢ sie za osobe transseksualna, w zwigzku z czym
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nie powinna by¢ poddawana nieodwracalnej procedurze chirur-
gicznej4. Uzyskanie odpowiedzi na to pytanie jest zazwyczaj rowno-
znaczne z ustaleniem prawdziwego stanu Swiadomosci plciowej badanej
osoby*. Pod wieloma wzgledami sytuacja ta nie r6zni sie od prob usta-
lenia rzeczywistego stanu §wiadomo$ci powstatej na podstawie pliku
umystu. W obu przypadkach ocenie podlega kryterium autentycznosci
Swiadomosci: czy badana §wiadomosé jest kontynuacja poprzedniej
(cho¢ rdzniacy sie pleia badz fizycznym nos$nikiem umystu), czy tez
powinna by¢ uznana za osobny byt (tzn. odrebng osobowo$¢ wyksztal-
cona w innej plei lub innym noéniku).

Po dziesiecioleciach badan metoda préb i bledéw Srodowisko lekarzy
pracujacych z osobami transseksualnymi wypracowalo test tzw.
zycia realnego (real life test)*, ktory jest aktem wejScia w nowgq role
plciowa w codziennym zyciu przez okres jednego roku. W tym czasie
badana osoba regularnie spotyka sie z dwoma psychologami, ktérych
pisemne potwierdzenie, ze dana jednostka faktycznie identyfikuje sie
z odmiennym fenotypem plciowym, stanowi podstawe do ewentualnej
legalnej operacji zmiany plci”. Procedura ta ma na celu wyeliminowanie
mozliwo$ci istnienia innych zaburzen, takich jak osobowo$¢ wieloraka.
Odnoszac powyzsze do opisywanych tu badan, nalezy przyja¢, ze dosta-
tecznie doglebne zrozumienie przez psychologbw, czy rzeczywiScie maja
do czynienia ze sztucznym umystem, moze takze zaja¢ okoto roku.

14 L. Gooren, Biological aspects of transsexualism and their relevance to its legal aspects,
w Transsexualism, Medicine and the Law, Proc. xxii¥ Colloquy on European Law (Amsterdam, Holland),
Council of Europe Publishing, (995, s. [17-136. Por. J. Gould, The Animal Mind, Scientific American Library,
1995, s.217.

I5 R.Doctor, Transvestites and Transsexuals: Toward a Theory of Cross-Gender Behavior, Plenum Press,
1990, s. 61-71.

16 R. Reid, Psychiatric and psychological aspects of transsexualism, w Transsexualism, Medicine and
the Law, Proc. xxii® Colloquy on European Law (Amsterdam, Holland), Council of Europe Publishing, (995,
s.25-50.

17 M.Rothblatt, An American perspective on transgender health law, Transsexualism, Medicine and the
Law, Proc. xxi® Colloquy on European Law (Amsterdam, Holland), Council of Europe Publishing, 1995, s.
189-202.
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Konstrukcja eksperymentu badajacego mozliwosé
transferu umystu

Struktura naszego eksperymentu oparta jest na nastepujacych zato-
zeniach: uzyskanie probek ludzkich do$§wiadczen (w postaci plikow
umystu, mindfiles) z dwoch niezaleznych Zrédel; przeprowadzenie
dwoch niezaleznych od siebie préb stworzenia systemu operacyjnego
umystu (mindware); nieograniczona mozliwo$¢ uczestnictwa kazdej
osoby w tworzeniu plikow umystu; okres trwania eksperymentu obej-
mujacy kilkadziesiat lat. Wspomnianymi wyzej niezaleznymi Zrodlami
pozyskiwania danych sg strony CyBeRev.org oraz LifeNaut.com. S to
darmowe, niekomercyjne ustugi, za pomoca ktérych kazdy ma prak-
tycznie nieograniczona mozliwo$¢ tworzenia plikow umystu, ktore
zostang uzyte do iteracyjnego rozwoju sztucznego umystu. Dane do
plikbw moga by¢ dostarczane za pomoca réznych narzedzi stuzacych
przekazywaniu informacji biograficznych i dodwiadczen (zob. 1).

Narzedzia te nie sg dzielone pod wzgledem skutecznos$ci pozyskiwania
danych. Kazdy uczestnik projektu sam podejmuje decyzje, z ktérych
opcji skorzysta i jak czesto bedzie to robil. Cze$¢ uczestnikow tworzy
konta na obu stronach internetowych, cho¢ wiekszoéc¢ z nich wybiera
tylko jedng. Dane w postaci nagran audio i wideo, zdje¢ oraz doku-
mentow tekstowych moga by¢ sortowane przez uzytkownikow za
pomoca stow-kluczy lub dowolnych opiséw; mozna oceniacé ich istot-
no$é w skali od 1 do 10, jak rowniez kategoryzowac jako rejestracje
nawykow, cech osobowos$ci, wspomnien, uczué, wierzen, opinii
i wartoéci. Element w Tabeli 1. o nazwie ,, Test Bainbridge’a” odnosi
sie do zbioru ponad 100 tysiecy stwierdzen dotyczacych osobowosci,
ktore sg oceniane przez uczestnikow w skali od —5 do +5 w zalez-
nosci od ich istotno$ci i prawdziwo$ci'®. W wersji mobilnej uczest-
nicy zaznaczaja odpowiedzi na osi x-y, nadajac im te same warto$ci
co na stronie internetowej. Gromadzenie danych dotyczacych
osobowo$ci za pomoca procedury Bainbridge’a moze samo w sobie

18 W.Bainbridge, Massive Questionnaires for Personality Capture, ,Social Science Computer Review” nr
2((3), 2003, 5. 267-280.



Narzedzie CyBeRev.org LifeNaut.com

Pliki wideo — dowolny temat x X
Zdjecia—dowolny temat X X
Nagrania audio — dowolny temat X X
Tekst — dowolny temat X X
Poglady religijne — ustrukturyzowane X
Poglady moralne — ustrukturyzowane X
Poglady polityczne — ustrukturyzowane x
Reakcja na losowe zdjecia X
Dane biometryczne X X

Listy ulubionych utworéw muzycznych i lite-
rackich, filméw, rzeczy, miejsc, ludzii potraw X

Lista najbardziej nielubianych utworéw mu-

zycznych i literackich, filméw, rzeczy, miejsc, X

ludziipotraw

Dziennik wspomnier — dowolne tematy X X
Kontekst historyczny X

Test Bainbridge’a X

Trening z chatbotem X X
Trening zawatarem X
Test osobowosci X
Test wdzigcznosci x

Oznaczanie dowolnych lubianych rzeczy x
Okreslanie potozenia w czasie rzeczywistym X
Mapy sieci spoteczno$ciowych X

Sekwencjonowanie w czasie X

Linki do stron internetowych X

Importowanie wpiséw z Facebooka X X

Tab. I. Pliki umystu stuzace utrwalaniu cech osobowosci i przechowywaniu cyfrowej wersji Swiadomosci
naogélnodostepnych stronach CyBeRev.org oraz LifeNaut.com
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stanowi¢ dostateczng podstawe do przetestowania hipotezy Terasem®.
Oprogramowanie umystu jest tworzone przez dwie niezalezne grupy:
Terasem Movement, Inc. (tmi) oraz Terasem Movement Foundation
(tmf). Czlonkowie obu zespotoéw zostali po prostu poinformowani,
ze ich zadaniem jest stworzenie w ramach ustalonego budzetu opro-
gramowania bedacego w stanie nas§ladowa¢ ludzka $§wiadomo$¢ na
podstawie plikow umystu. Wiedza takze, ze projekt bedzie najpraw-
dopodobniej trwal ok. 20—30 lat. Oba zespoly niezaleznie uznaly, ze
ich oprogramowanie bedzie tworzone w oparciu o istniejace programy,
ktorych zadaniem jest prowadzenie konwersacji (chatbot). Grupa tmf
korzysta z programu Jabberwacky, z dodatkowa funkcja postugiwania
sie jezykiem naturalnym, podczas gdy zespol tmi uzywa wlasnej wersji
programu a.l.i.c.e., ktory zostal oparty na stworzonym na uniwersy-
tecie w Princeton module WordNet, stuzgcym do analizowania jezyka
za pomoca polaczen konceptualnych oraz modelu maksymalnej entropii
jezyka. Oba wykorzystywane systemy programoéw do prowadzenia
konwersacji maja dostep do plikoéw umystu osoby, z ktéra aktualnie
rozmawiaja, jak rowniez wbudowany algorytm treningowy umozli-
wiajacy uczestnikowi ustrukturyzowanie komputerowych odpowiedzi.
Czlonkowie obu zespolow licza, ze w ciagu najblizszych 20 lat uda sie
zastapi¢ te wezesne wersje programow do rozmowy bardziej zlozonymi
wersjami, opartymi na sztucznej §wiadomoéci. Okres ten odpowiada
horyzontowi czasowemu zaproponowanemu przez Kurzweila. Badania
nad uzywaniem naturalnego jezyka przez maszyny sg obecnie prowa-
dzone przez Fundacje Apache Software (projekt o nazwie Opennlp),
MIT Media Lab (Conceptnet) i na Uniwersytecie Stanforda (Corenlp).

* Fragment artykulu, ktory ukazal sie pierwotnie w , International
Journal of Machine Consciousness” vol. 4, nr 1, 2012, s. 141—158.

19 W. Bainbridge, Strategies for personality transfer, ,Journal of Personal Cyberconsciousness” nr (4),
s.13-14, http://www.terasemjournal.org/PCJournal/PC0104/ bainbridgeOlb.html (dostep 1.11.2016).



2l M.D.Lieberman,
Social: Why Our
Brains Are Wired to
Connect, Crown, 2013.
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Ovyskusyp

Patrycja Slawuta: Jestem psychologiem spolecznym, ktora to dzie-
dzina jest polaczeniem filozofii, psychologii, socjologii i nauk medycz-
nych. Widzimy wszystko jako jeden wielki eksperyment. Dla mnie
najciekawsza w spotkaniu z Bing48 byla wlasnie obserwacja naszej inte-
rakeji z nig. Wroclawski eksperyment byl bardzo ciekawy, widzieli$my,
jak publiczno$¢ probowala nawiazaé kontakt przez nawiazanie do ludz-
kich cech fizjologicznych. Byly pytania o to, czy ona $ni, o to, co chcia-
laby przeczytac. Byly to pytania bardzo ludzkie, w ktérych podejmo-
wali$my proby nawigzania kontaktu z nia i znalezienia wspdlnego pola
doswiadczen. Bina rowniez sama zadawala pytania. Odwracala pytania
W nasza strone, wciggajac nas w rozmowe. ,Nie, ja nie klamie, a ty?”.
,Nie, nie wiem, czy klamie, a ty?”. To tworzylo kontekst do nawigzania
ludzkiego kontaktu. Zastanawiajace, czy pytania, ktore tu padly, bylyby
takie same, gdyby$my mieli do czynienia po prostu z samym glosem lub
komputerowym interfejsem.

Caly ten eksperyment potwierdza niezbicie przekonanie, ze jeste$my
istotami spotecznymi. Nie tylko nasladujemy innych, ale tak naprawde
jesteSmy zdeterminowani spotecznie (we are hardwired to be social?*").
Warto pamietac, ze kiedy patrzymy na jakgkolwiek istote ludzka, to
oceniamy ludzi na dwdch osiach — jej kompetencji, czyli zdolno$ci
my$lenia, oraz emocji, co mozemy kolokwialnie nazwa¢é cieptem. Tu
owego ciepla brakowalo.

Spedziwszy duzo czasu w Dolinie Krzemowej, jestem optymistka
w kwestii postepu technologicznego. Wydaje mi sie, ze nadchodzi duza
rewolucja, prawdopodobnie czwarta w rozwoju ludzko$ci. Mozemy
zaobserwowaé niezwykly postep zaréwno w hackowaniu obszaréow
umystu, jak i biohackowaniu ciala. Prébujemy dotknaé tych czesci
mozgu i mozliwosci, jakich jeszcze nie mieli$my.

Przez dlugi czas w ciagu rewolucji industrialnej, a potem rewo-
lucji informatycznej, ludzie robili rzeczy, ktére byly przewidywalne

ilinearne, rzeczy, ktore niekoniecznie nasz mozg robi najlepiej. Jako



organ jest on stworzony do tego, zeby by¢ kreatywnym i rozwigzywac
problemy. Praca biurowa polegajaca na powtarzalnych czynno$ciach
wykonywanych w pojedynczych boksach to w gruncie rzeczy praca
manualna. Teraz mamy mozliwo$¢ coraz szybszego przetwarzania
informacji. Uczenie maszynowe przejmie te manualne, sztampowe
dzialania ludzi. Idac krok dalej za DeepMind, jesli uda nam sie oddele-
gowacé proste myS$lenie linearne i prace manualng maszynom, pozwoli
nam to zajmowac sie tym, co ludzki umyst robi najlepiej — wspdlpraca,
byciem kreatywnym, tworzeniem czego$ nowego. Dodatkowo mamy
coraz wiecej aplikacji trackingujacych. Ciekawe rzeczy moga sie zdarzyc¢,
kiedy w rezultacie polaczenia zebranych przez nie danych otrzymamy
sprzezenie zwrotne, czyli biofeedback, a docelowo réwniez mind
feedback. Jezeli potrafimy mierzy¢ to, jak dziala nasz umysl, i to,
jak dzialamy my jako istoty ludzkie, bedziemy mogli to takze zmieni¢.
Prawdopodobnie wyprzedzimy ewolucje, bo owe informacje zwrotne
otrzymujemy dzisiaj przez wymiane pokoleniowa. Wiemy natomiast, ze
istota ludzka najszybciej sie uczy, kiedy otrzymuje informacje zwrotna

praktycznie rownocze$nie ze swoim

Jezeli potrafimy mierzyé to, jak dziataniem. Te czasy nadchodza i nie sa
dziata nasz umyst, i to, jak weale tak daleko.

dziatamy my jako istoty ludzkie, Wydaje mi sie, Ze nastepuje powrdt do
bedziemy mogli to takze zmienié czego$, co jest szczegdlnie widoczne

53

w Stanach Zjednoczonych, a co nazywa

sie deep work, czyli gleboka praca. Coraz wiecej badan naukowych
potwierdza, ze zeby stworzy¢ co$§ warto$ciowego, trzeba wejsé gleboko
w dany temat. Transhumanizm, jak sadze, bedzie sprzyjal temu, by
wspolpracowaé na glebokich poziomach.
Kto$ powiedzial, ze jezeli sztuczna inteligencja lub osobliwo$é faktycznie
nadejdzie, to prawdopodobnie przyjdzie w zupelnie innej formie, niz sie
spodziewamy. Trudno orzec, czy pojawi sie akurat w formie humanoida.
Mozliwe, ze to beda po prostu sieci komorkowe dzialajace w chmurze
i tak naprawde niekoniecznie bedziemy wiedzie¢, kiedy to przyjdzie
iwjakiej formie.



Mateusz Hohol: Bine48 widze jako projekt majacy byé ogniwem
posrednim miedzy z jednej strony prosta forma robotyki jak iRobot,
ktory moze mi poodkurzaé dom, a z drugiej strony forma, ktéra wchodzi
w zlozone interakcje ze Srodowiskiem spotecznym. Odwotujac sie do
popkultury, moglibySmy Bine przyréwnac¢ do ogniwa na drodze do
konstrukeji androida Data z serii Star Trek.
Bine mozna oczywiscie postrzegac jako laboratorium, ktére dla filo-
zoféw umystu moze zastepowaé eksperymenty myslowe. Oznacza to,
Ze mozemy sie zastanawiacé, czego jej jeszcze brakuje do tego, bySmy do
czynienia mieli z czyms$, co przypomina istote ludzka. Tutaj oczywiScie
tym aspektem bedzie jezyk, jego przetwarzanie, wchodzenie w inte-
rakcje i rozumienie znaczenia. Przetwarzanie jezyka przez Bine oparte
jest na prostym paradygmacie czysto sktadniowym. To jest ucielesnienie
gramatyki generatywnej Chomsky’ego. Bina podobnie jak cleverbot
probuje udawa¢, ze rozmawia z nami inteligentna osoba. Probuje
podpuszczaé, zadawaé nam klopotliwe

Bine mozna oczywiscie postrzegac pytania. Tyle ze wla$nie to zadawanie
jako laboratorium, ktére dla klopotliwych pytan jest nienaturalne.
filozoféw umystu moze zaste- Bo Bina robi to zwykle wtedy, kiedy nie
powac eksperymenty myslowe potrafi wygenerowa¢ sensownej reakcji
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na to, co moéwi rozmowca.
Teraz nasuwa sie pytanie, czy w oparciu o taki mechaniczny model my,
ludzie, jesteSmy w stanie zaakceptowac jako czlonka naszej spotecznos$ci
istote, ktora postuguje sie takim wlasnie jezykiem. Niektorzy twierdza,
ze nie. Nie sprawia nam bowiem wiekszego problemu zaakceptowanie
szympansa bonobo albo szympansa zwyczajnego, ktory postuguje sie
gestami wyrazajacymi naprawde bardzo zlozone emocje spoteczne
takie jak wspolczucie lub poczucie winy. Wiemy bowiem, ze ten jezyk
gestow i wokalizacji najprawdopodobniej jednak jest czyms$ innym
niz uciele$nieniem skladni bazujacej na przetwarzaniu regul. Inaczej
rzecz ujmujac: cho¢ szympansy nie méwia pelnymi zdaniami, ich
sposob komunikacji odbieramy jako autentyczny. Z drugiej strony Bina
postuguje sie zlozong gramatyka, ale konwersacja z nig jest sztuczna.
Psychologowie czesto mowia o detektorze intencjonalnosci. Jest to
jedno z najnizszych pieter czego$, co okreslaja oni jako ,teorie umyshu”.
A ,teoria umyshu” to nic innego, jak zdolnoé¢ do przypisywania stanéw
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umystowych innym ludziom. Ow detektor intencjonalnoéci jest
w cigglym uzyciu: gdy idac przez las, stysze szelest, interpretuje go
jako zagrozenie. Kolejne pietra tworzenia teorii umystu i wykrywania
sprawcow hamuja albo wzmacniaja dzialanie detektora. Systemem
wyzszego rzedu jest tzw. detektor kierunku spojrzenia, za pomoca
ktoérego dokonujemy detekeji uwagi. Nakierowanie uwagi jest z kolei
przepustka do tworzenia wspdlnych celow i do wspolpracy. Dzieki
niemu potrafimy tak efektywnie wspolpracowac i koordynowaé wlasne
dzialania. Nie sadze, aby$my mogli tu méwié o zasadzie kolektywu lub
roju, lecz raczej umiejetnosci dostrzezenia wspdlnej perspektywy z kim$
innym. Bina ma uruchomi¢ w nas dzialanie tych systemow. Gdyby
doszto to do skutku, mogliby$my potraktowac ja jako istote ludzka.
To, ze dajemy sie zwie$¢, zawierzajac detektorowi intencjonal-
nosci, ktory tej intencjonalnoéci doszukuje sie takze tam, gdzie jej
nie ma, i potrafimy rozmawia¢ z softwarowym psychoterapeuta (to
jeden z pierwszych projektéw sztucznej inteligencji), nie znaczy,
ze cialo nie ma znaczenia. Postrzegajac kierunek spojrzenia Biny,
podobnie jak w przypadku zywych os6b stawiamy kolejne kroki,
by traktowa¢é ja jako obdarzona umyslowos$cia. Zakret wrzecio-
nowaty, wyspecjalizowany w postrzeganiu twarzy, wrecz szaleje
w naszych glowach — bodzce twarzopodobne przetwarzane sa
bowiem przez mdzg tak samo jak prawdziwe twarze. Twarz jest
wiec niezwykle istotna, by$my robota potraktowali jako kogo$ z nas.
A jednak nikt z nas nie uwaza chyba Biny za osobe albo inteligentny byt.
Co my tutaj probujemy robic¢? Probujemy stworzy¢ co$ na obraz i podo-
bienstwo nas samych. A by¢ moze — jak sugerowal ojciec informatyki,
John von Neumann — lepsza droga do sztucznej inteligencji to proste
roboty, ktére moga budowaé coraz bardziej zlozone roboty, ktore rodza
swoje potrzeby, maja swoje problemy i probuja jako$ je rozwigzywac.
By¢ moze one musza po prostu wyewoluowac, a nie zosta¢ skonstru-
owane przez ludzkich inzynieréw.

Istnieja dzi$ badacze, ktorzy wyjatkowosé czlowieka wiaza ze zdolno-
$cig do imitacji, czyli precyzyjnego nasladowania innych. Nasladowanie,
wbrew temu, co czesto sie myéli, jest czyms$ skomplikowanym. Prowadzi
sie badania z udzialem robotéw, ktorych celem jest sprawdzenie, jakie
sg nasze ludzkie preferencje, jesli chodzi o imitowanie. Na tym etapie



interesuje nas nie tyle potwierdzenie tezy o tym, ze posiadamy silna
tendencje do mimikry, ale pytanie, kogo i co nagladujemy. A imitujemy
przede wszystkim emocjonalne wyrazy twarzy. Dzieki takiej imitacji
mozemy do$wiadezyé tego, co czuje inny. Nasze emocje nie sa bowiem
jedynie dodatkiem do rozumu. To nie jest tak, ze mamy architekture
kognitywna, do ktorej dokladamy modutl o nazwie ,emocje” i powstaje
czlowiek. Nasza architektura kognitywna jest napedzana emocjami.
One motywuja nas do dzialania. Wchodzenie w interakcje mimiczne,
na$ladowanie ich emocjonalnych wyrazow twarzy jest przepustka do
rozumienia innych.
Osobiécie stoje na stanowisku, ze neuronauka spoteczna to obecnie
zdecydowanie najciekawszy dzial nauki. Przyszlos¢ wykorzystania tego,
co profesor Duch méwil o Nirs, czyli spektroskopii bliskiej podeczer-
wieni, o EEG, czyli elektroencefalografii, jest taka, ze sa to narzedzia,
ktore pozwalaja bada¢ ludzi w interakcjach z innymi ludzmi, czego sie
nie udato dotad zrobi¢ przy pomocy bardzo skomplikowanych metod
neuroobrazowania takich jak fmri. Chodzi o to, Ze w skanerze rezonansu
magnetycznego osoba musi leze¢ nieruchomo i reagowac przyciskami
na wy$wietlane na ekranie bodzce. W przypadku Nirs staje sie mozliwe
badanie ludzi twarza w twarz.
Transhumanizm porusza sie w dwoch kontekstach. Pierwszy z nich
jest czysto deskryptywny, to znaczy opisujemy, co sie dzieje, gdy
ludzie stykaja sie z nowymi technologiami, i prébujemy przewidzie¢,
co sie moze staé w przyszto$ci. Tutaj

Lepsza droga do sztucznej poruszamy sie wlagnie chyba w tym
inteligencji to proste roboty, konteks$cie. Ale pojawia sie tez drugi
ktére mogq budowaé coraz kontekst, normatywny — skoro nasza
bardziej ztozone roboty ludzka natura jest niedoskonala, ale
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technologia daje nam nowe narzedzia,
to mamy obowiazek ja zmieniaé. Przezczaszkowa stymulacja mozgu,
o ktorej mowil profesor Duch — taka, ktéra moze pomdc wielu ludziom
poprawi¢ komfort ich zycia — nie wydaje mi sie jednak rewolucyjnym
krokiem. To metoda laboratoryjna, wymagajaca obecnosci naukowcow.
Poza tym nie wiadomo, czy rezultaty interwencji beda trwale. Sadze,
ze skok w przysztoé¢ dokonalby sie raczej, gdyby wynaleziono nowe
leki, ktore rzeczywiscie umozliwilyby rzeszom ludzi funkcjonowanie



w spoleczenstwie (wiemy, ze dzisiejsza farmakoterapia nie przynosi ulgi
wszystkim). To oczywi$cie tylko kolejny etap pewnej rewolucji, ktéra
juz sie zaczela. W tym sensie — jak sadze — w ere transhumanizmu
wkroczyliSmy 50 lat temu i dzi$ obserwujemy tego konsekwencje.
Nie sadze jednak, ze oznacza to wejScie na $ciezke, ktorej punktem
kulminacyjnym jest ,nowy czlowiek” ani tym bardziej jego powstanie.
Warto doda¢ kilka uwag w odniesieniu do ewolucji. Jest w biologii
znanych naprawde bardzo duzo przypadkéw, kiedy nowe gatunki moga
powstawa¢ dzieki zmianom w §rodowisku na przestrzeni dos¢ krotkiego
czasu. Jednak ciezko mi sobie wyobrazié¢, zeby co$ takiego stalo sie
z czlowiekiem. Technologia nie doprowadzi raczej do specjacji.Jeszcze
jedna uwaga, tym razem dotyczaca uczenia studentéw i uprawiania
nauki. Gdy przegladam artykuly psychologiczne sprzed roku i sprzed 15
lat, to zauwazam, ze nie zmienila sie ich objeto$¢. Artykul w sensownym
czasopi$émie ma od kilku do kilkunastu stron. Tyle zZe teraz bibliografia
albo cytowana literatura zajmuje siedem stron, podczas gdy kiedy$
mieScila sie na jednej albo dwoch stronach. To nie klopot z dostepem
do informacji, tylko z ich nadmiarem. To chyba pokazuje, ze po prostu
powinni$my sprobowa¢ inaczej podchodzi¢ do gospodarki wiedza.
Nie probowac pojac wszystkiego, tylko sprobowaé uczy¢ sie orientacji
w tym wszystkim. W takim sensie ten przyrost wiedzy nie jest jakims
strasznym zagrozeniem. Niekt6rzy twierdza tez zupelnie inaczej niz
transhumanisci — psychologowie ewolucyjni uznaja, ze nasz umyst,
ktory wyewoluowal do warunkow z czaséw sprzed rewolucji neoli-

tycznej, nie zmienil sie w ogdle mimo

Neuronauka spoteczna to innych warunkow zycia i stworzenia
obecnie zdecydowanie nowych technologii. Ich zdaniem
najciekawszy dziat nauki w dzisiejszym $wiecie bombarduje nas
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wiecej bodZcow, niz umyst moze prze-
tworzy¢. Raczej podchodzitbym do tego ostroznie, twierdzac, ze tech-
nologia nie jest czyms$ niebezpiecznym, ale spora szansg.

Marek Hetmanski: Co mozna mysleé o tak ciekawym, ale powiedzmy
otwarcie — ekstrawaganckim pomysle technicznym, jakim jest Bina48?
Technologia lezaca u podstaw tego urzadzenia o charakterze prototypu
nie jest przykladem ogblnej inteligencji, czyli urzadzenia technicznego



modelujacego procesy intelektualne lub ludzkie zachowania poprzez
nadanie im charakteru ogélnosci. Nie jest to rodzaj urzadzen budowa-
nych na poczatku drogi tzw. sztucznej inteligencji, czyli urzadzen imitu-
jacych ogolne procesy myélowe, jak dowodzenie twierdzen matematycz-
nych lub gra w szachy. Bina jest rodzajem gadzetu dostepnego dla nas
wszystkich, ktory ma by¢ rodzajem znaku lub symbolu dla mnie, jego
konkretnego uzytkownika. Znaku kogos, z kim mialbym sie komuni-
kowaé, cheae mieé taki rodzaj relacji, jaki osiaga sie z bliska, lecz zmarta
juz osoba. Ma reprezentowa¢ dla mnie kogo$ mi bliskiego, z kim chce
nawiazac juz nie bezposrednie, lecz zapo$redniczone, a mimo to bliskie
relacje. W taka wlaénie mozliwo$¢ szczerze watpie. Urzadzenie to jest
jednocze$nie wyrafinowane, ale i nieco toporne, co stwarza klopoty nie

tylko z jego interpretacja, ale i uzyciem.

Ja stawiam bardziej ogélne Doprawdy trudno jest przyznadé, ze da
pytanie — niech mi przy tym twdrcy sie z takim gadzetem prowadzi¢ specy-
Biny wybaczq arogancje — po co ficznie ludzka rozmowe. Inteligentne
nam w ogdle takie urzqdzenie? i podchwytliwe pytania, ktére publicz-
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no$¢ zadawala Binie, np. czy klamiesz,
czy przezywasz jaka$ obawe, lek, byly bardzo trafne, ale szty moim
zdaniem w niewlaSciwg strone.
Ja stawiam bardziej ogdlne pytanie — niech mi przy tym tworcy Biny
wybacza arogancje — po co nam w ogole takie urzadzenie? Co naprawde
korzystnego moze wynikac z jego uzytkowania? Czy naprawde mozna
je potraktowac jako znak kogo$ nam bliskiego? Przeciez wystarcza nam
do tego chociazby zwykle zdjecia, albumy, pamietniki, ktére beda nam,
jak to sie dzieje od zarania ludzkiej kultury, reprezentowaly i symboli-
zowaly kogo$ innego, jego my$lenie, jego odczucia, dajac nam jednocze-
$nie poczucie satysfakeji z kontaktu z nim. Niech nasze relacje z przod-
kami, a nawet, zg6dZzmy sie i na to, z przyszlymi pokoleniami, beda
rzeczywiScie reprezentowane i symbolizowane tradycyjnymi znakami,
a nie symulowane lub imitowane w tak dostowny sposob.
Wyznacznikiem postepu technologicznego nie powinny by¢ wyrafi-
nowane, lecz w gruncie rzeczy bardzo jeszcze ulomne techniki mode-
lujace i symulujace to, co naturalne. Wydaje mi sie, ze cywilizacja
i kultura wypracowaly tradycyjne, skuteczne i zarazem satysfakcjonu-
jace nas wszystkich metody kontaktu i reprezentowania czegokolwiek,
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takie jak bezposrednia zywa rozmowa lub literatura, wspomniane
chociazby albumy lub pamietniki. To one, a nie homoidalny symulakr,
lepiej oznaczaja naszych bliskich, z ktorymi tacza na faktyczne wiezy.
Chcialbym przy tej okazji rozwazy¢ kilka mozliwych zagrozen plyna-
cych z rozwoju najnowszych technologii. Nie sposob pomingé faktu,
ze mamy wspoélcze$nie do czynienia z takim implementowaniem
technologii informatycznych i robotyki do naszego zycia spolecznego,
w ktorym nastepuje specyficzny rodzaj jego kolonizacji, analogiczny
do tego z poczatkow odkrywania i podbijania nowych kontynentow
przez Europejczykow. Dokonuja jej dzisiaj wielkie koncerny kompu-
terowe i informatyczne wobec nas wszystkich. Proces ten skutkuje
miedzy innymi tym, co okreéla sie rowniez mianem ,wykluczenia
cyfrowego”. Wykluczenie z uzywania wielu urzadzen i narzedzi jest
efektem trudnosci w ich uzytkowaniu oraz ich niedostepnosci. Juz
dekade temu zauwazono, ze ograniczony dostep do Internetu os6b
starszych lub gorzej wyedukowanych ma charakter takiego wtadnie
wykluczenia. Dzisiaj fakt ten stracil juz troche na znaczeniu, gdyz
Internet jest powszechnie dostepny, obejmuje swoim zakresem niemal
4 miliardy ludzi i bedzie sie nadal rozrastal. Nie bytbym jednak nasta-
wiony zbyt optymistycznie do tego zjawiska. Medal ten ma druga
strone. Niebezpieczenstwo techniki masowej i zdalnej komunikacji
istnieje w jej ekskluzywnym, to znaczy wykluczajacym charakterze.
Kazda technika ma podwdéjne oblicze i skutki — korzystne i nieko-
rzystne. Tak jest z najnowszymi technologiami informatyczno-kompu-
terowymi. Maja one nam pomagaé, potegowaé nasze dyspozycje obli-
czeniowe, wzmacniaé zdolnoéci zmystowe i umystowe, na co wskazywat
pan profesor Duch. Ale cieniem kladzie sie tutaj owa ekskluzywnosé,
wylaczenie z uzytkowania techniki tych, ktérzy beda albo zbyt ubodzy,
albo niezdolni do uzytkowania takich §rodkow. Przyczyn tego zjawiska
jest wiele — od ekonomicznych przez polityczne az po kulturowe. Ten
wlasnie rodzaj nieré6wnosci i zarazem niesprawiedliwo$ci nazwaltbym
,kolonializmem cyfrowym”, czyli opanowaniem reszty Swiata przez
wielkie koncerny internetowo-technologiczne z krajow wysokoroz-
winietych. Takie wlasnie procesy réznicowaly ludzi i klasy spoteczne



podczas rewolucji przemystowej, zaré6wno pierwszej jak i drugiej, nie
zmniejszajac ani nie rozwiagzujac waznych problemoéw spolecznych jak
nieréwnosci lub bieda.
Obawiam sie, ze dzisiaj zachodzi jeszcze inny niebezpieczny proces
— standaryzacja uzywania narzedzi technologicznych. Wynika ona
z upowszechnienia sie technologii komunikacyjnych, ktore daja okazje
szerokiego i niczym nieograniczonego dzielenia sie do$wiadczeniami
z dowolnie duza grupa ludzi. Inna wersja standaryzacji jest ujednoli-
canie wiedzy, a takze dostep do jednakowych Zrodel informacji, czego
przykladem jest Wikipedia. Poréwnalbym ten proces znowu do kolo-
nizacji, jakiej dokonywano w xv1 i xvii wieku w stosunku do Nowego
Swiata. Brytyjski, holenderski czy niemiecki kolonializm byt nie tylko
podbojem ekonomiczno-politycznym, ale i cywilizacyjnym. Byt podpo-
rzadkowaniem kultury odleglych §wiatow, ich legend, wierzen religij-
nych lub mitéw jednolitej kulturze chrzeécijanskiej biatego czlowieka.
Zhomogenizowany $wiat zachodniej kultury spowodowal, ze zniknely
bezpowrotnie setki jezykéw etnicznych, wierzen mitycznych i religij-
nych 6wezesnych cywilizacji. Nowy Swiat stat sie jednolity, ale i ubogi
zarazem. Przez analogie do takiego wlaénie procesu chce stwierdzié,
ze dzisiejsza technika niestety rodzi ten

Niebezpieczeristwo techniki sam rodzaj skutkéw. Wszyscy mamy
masowej i zdalnej komunikacji dzisiaj potencjalnie réwny i jedna-
istnieje w jej ekskluzywnym, to kowy dostep do zmonopolizowanych

znaczy wykluczajacym charakterze i ujednoliconych $rodkéw komunikacji,
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w podobny spos6b uzywamy smart-
fondéw, tabletéw, komputerow i rozlicznych narzedzi oraz aplikacji
do komunikacji. Nalezy jednak zapytac, co z tego dobrego dla nas
wynika? Czy lepiej poznajemy $wiat i innych ludzi? Watpie. Co z tego,
ze bede miat szybki dostep do rozlicznych i bogatych zrodel infor-
macji oraz bede dysponowal inteligentnymi narzedziami do przeszu-
kiwania przepastnych danych, skoro nie bede kontaktowat sie z kim$
naprawde waznym, roznym ode mnie, ktory by mnie wzbogacil przez
swoje odmienne do$wiadczenie. W globalnej komunikacji przekazywaé
mozna bedzie tylko jednolite i zubozone tresci. Jesli idzie o sposoby,
w jakich komunikowanie bedzie mialo sie realizowac, to bede wszak
rozmawial, jak wynika z dzisiejszego eksperymentu z Bina, z takim
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urzadzeniem — bo przeciez nie z rzeczywistym czlowiekiem — za pomoca
takich tylko schemat6w, ktore zostaly wprowadzone w jej oprogra-
mowanie. Beda to zawsze wymuszone pytania i pozorne odpowiedzi.
Swiat zestandaryzowany, jednolity co do wzoréw zachowania i myélenia,
szybko dostepny, w zasiegu reki, to Swiat, gdzie dominuja te same odpo-
wiedzi, te same typy pytan, te same zrodta wiadomosci, te same narze-
dzia do przeszukiwania. To zabija oryginalno$¢ ludzkiego myslenia i nie
sprzyja pelnej tworczosci. Chociaz bedziemy sie by¢ moze tatwiej doga-
dywali i porozumiewali w prostych sprawach, to jednak stracimy to,
co jest istota kultury i cywilizacji ludzkiej — bogactwo wartoéci, rézno-
rodno$¢ wzordw, zmienno$¢ i dynamike dzialania. Najgorzej sytuacja
bedzie przedstawiala si¢, moim zdaniem, w edukacji. Jezeli bedziemy
powielali te same schematy myslenia i dzialania, to zabijemy oryginal-
no$c¢ i tworczosc, ktora kazdy z nas posiada z urodzenia, ale ktora moze
zaniknaé pod wplywem nadmiernie ujednoliconych regut i wzoréw.
Obserwuje na uniwersytecie, jak studenci, uksztalttowani nadmiernie
przez technologie komputerowe i komunikacyjne, traca samodzielno$é
mysSlenia. Ujmujac rzecz cala z szerszej perspektywy, trzeba zauwazyc¢,
ze nasze gatunkowe, naturalne dyspozycje poznawcze, wytworzone
przez ewolucje i utrwalone przez kulture, pielegnowane przez poko-
lenia nauczycieli z poprzednich epok, utrwalane i przekazywane przez
literature i kulture, sa dzisiaj raczej rozproszone, zniszczone, zdegra-
dowane. Malo kto zauwaza negatywne skutki tej cywilizacyjnej zmiany,
gdyz wiekszo$¢ zachwyca sie spektakularnymi sukcesami technologii.
Dominuje optymizm sterowany przez oSrodki opiniotworcze powia-
zane z centrami najnowszych technologii. A przeciez pozostajac pod
nadmiernym i bezkrytycznym wplywem technologii, nie robimy tak
naprawde niczego nowego ani tworczego, lecz zaledwie odtwarzamy
schematy myélowe, wzory zachowania, czy tez typy wiedzy zawarte we
wszystkich narzedziach, urzadzeniach i aplikacjach, z kt6rymi mamy
do czynienia. S3 one nam narzucone przez producentéw narzedzi
informatycznych oraz twoércow komputerowego $wiatopogladu.
Kazdy z nas do$wiadcza tego, ze powszechne uzytkowanie narzedzi
technicznych nie tylko jest korzystne, ale rodzi takze rozliczne trud-
noéci. Obsluga coraz bardziej skomplikowanych narzedzi rozprasza
nasze naturalne zdolnoS$ci poznawcze takie jak uwaga lub tworcze



mySlenie. Powoli odzwyczajamy sie od prostych operacji samodzielnego
my$lenia, liczenia lub prognozowania, gdyz robia to za nas komputery.
Tracimy naturalna sklonno$é do zapamietywania, analizowania i twor-
czego my$lenia. Nie moge powiedzieé, ze skonczy sie to jakas katastrofa,
ale na pewno zrodzi to jeszcze wiecej negatywnych skutkow w edukacji
lub codziennym zyciu. Nowe urzadzenia technologiczne nie wzmac-
niajg az tak bardzo — przynajmniej nie w takim stopniu, jak chcg tego
niektorzy — naszej naturalnej inteligencji. Nie wzmacniaja naszych

dyspozycji poznawczych w takim

Obstuga coraz bardziej skompliko- samym, réwnym stopniu, a wrecz je

wanych narzedzi rozprasza nasze ostabiaja lub nawet degraduja, czego

naturalne zdolnosci poznawcze takie  wymownym przykladem jest niepoko-

jak uwaga lub twércze myslenie jacy spadek zdolnoéci do koncentracji
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uwagi ucznidow i studentéw, o czym
wiedza juz wszyscy nauczyciele oraz ci bardziej Swiadomi rodzice.
Pomimo réznych i weale niewyolbrzymionych zagrozen, jakie niesie ze
soba technologia komputerowa, liczne sg réwniez jej korzySci. Trzeba
je tylko trafnie rozeznac¢ i umiejetnie zinterpretowac, nie ulegajac
fascynacji i nadmiernej euforii. WeZmy chociazby zastosowania robo-
tyki w medycynie, stuzbie zdrowia i opiece spolecznej. Homoidalne
roboty na pewno nie zastapia czlowieka we wszystkich czynno$ciach,
co najwyzej wyrecza w niektorych, tych bardziej uciazliwych. Bez
watpienia wskazuja na to liczne juz do$wiadczenia: starzy pacjenci
cierpiagcy na choroby degradacyjne ukladu nerwowego, z demencja,
latwo dostosowuja sie do robotoéw, traktujac je jak ludzi. Takie relacje
sq pozadane oraz, cho¢ brzmi to paradoksalnie, naturalne, czego nie
mozna powiedzie¢ o tzw. silnej teorii sztucznej inteligencji, w ktorej
roboty mialyby by¢ naszymi rownorzednymi partnerami we wszyst-
kich czynno$ciach zyciowych. A zatem, jak wskazywal profesor Duch,
modelowanie, diagnozowanie, rozpoznawanie chordéb oraz wzmac-
nianie deficytow starzejacych sie mozgoéw jest znakomita perspektywa,
ktora otwiera przed ludzkoécia technologia informatyczna. Zwlaszcza
jesli wezmiemy pod uwage starzenie sie spoleczenstw europejskich
i konsekwencje w postaci wzrostu kosztow opieki osdéb starych.
Sadze jednak, ze tych mozliwosci i szans nie nalezy opacznie pojmowacé
i wpadaé¢ w tak dziwny, zeby nie powiedzie¢ dziwaczny, a nawet
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szkodliwy optymizm technologiczny, jaki wyziera chociazby z koncepcji
tzw. transhumanizmu. Glosi sie mianowicie w niej, ze juz w niedalekiej
przyszloéci rozwdj ludzkosSci osiagnie moment przelomowy, nazywany
osobliwo$cig technologiczna, w ktorym ulegnie on przyspieszeniu pod
wplywem wlaénie technologii. Czlowiek bedzie ewoluowal nie biolo-
gicznie, lecz technologicznie. Powgtpiewam, idac za stowami progno-
stykow z tego nurtu, w to, Zze w roku 2045 nastgpi przejscie ludzkiego
gatunku na jaki$ wyzszy poziom jego dotychczasowego rozwoju. Wszak
ewolucja postepuje setkami tysiecy lat, zeby jaka$ cecha gatunkowa
utrwalila sie w dalszych pokoleniach potrzeba na to 200 lat. Zatem 35
lat dzielace nas od proroczo prognozowanej osobliwosci to zdecydo-
wanie za mato, aby wytworzyla sie radykalnie nowa jako$¢, jakg ma
by¢ transczlowiek. Do opisu takowych ,teorii” Daniel Dennett uzytby
zapewne trafnego okreslenia ,glebota”. Jest to mianowicie rodzaj
pseudomadrosci, ktora ma pozor glebokiej mysli, lecz w gruncie rzeczy
jest wyrazem braku trzezwego i krytycznego myslenia. Jest to najlepsza
pointa, jaka znajduje dla moich krytycznych uwag w temacie naszej
debaty.

Wlodzislaw Duch: Bina jest idealnym bodZcem do refleksji nad $wia-
domoscig i uciele$nia trudno$ci wskazywane przez filozofie umystu.
Brakuje nam intencjonalno$ci w rozmowie z Bing wtadnie dlatego,
ze bot, ktory nig steruje, nie ma jeszcze zadnej teorii umystu. On nie
probuje nas do czego$ przekonac¢, bo sam nie ma przekonan. Jednakze
dzi$ projektujemy juz systemy, ktore swoja ztozono$cig doréwnaja
ztozono$ci mozgu, ktore beda sie w stanie uczyc. Wykonali$§my duzy
skok w poréwnaniu do roku 1966, kiedy Joseph Weizenbaum wypro-
dukowal swoja stynna Elize. To jest zupelnie nowa jako$é, ktoéra
nadchodzi. MoéwiliScie panstwo o tym, co jest teraz, a warto popatrzeé
na to, co bedzie za chwile. Zwr6¢my uwage, ze problem symulacji
mimiki twarzy moze by¢ nieco przestarzaly, poniewaz coraz wiecej
rozmawiamy z ludzmi przez telefon, Skype’a oraz inne komunikatory
i powoli wlaéciwie sam glos zaczyna w nas wywolywa¢ odpowiednie
emocje.



Ja obserwuje proces odwrotny w stosunku do uniformizacji, miano-
wicie fragmentaryzacje. Dostepnoé¢ $rodkéw lacznoécei powoduje, ze
kazdy zaczyna rozmawiac tylko z tymi, z ktérymi ma wspolny jezyk.
To w znacznej mierze bierze sie stad, ze mamy dostep do informacji,
ktore po prostu pasuja juz do tego, co mamy w glowie. Stad wynika,
jak sadze, prosty mechanizm tworzenia sie teorii spiskowych. Mamy
juz pewne skojarzenia, a szukamy tego, co do nich pasuje. Swiat sie
rozbija na coraz mniejsze enklawy. W przeszlo$ci musieliSmy rozma-
wiaé z ludZzmi, ktérzy mieli inne poglady, i w zwigzku z tym rozmy-

waly sie nasze ostro okreslone poglady.

Cztowiek bedzie ewoluowat nie A teraz nie musze z nimi dyskutowacé.

biologicznie, lecz technologicznie To jest wielkie niebezpieczenstwo, bo
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po raz pierwszy w historii widzimy, ze
republikanie i demokraci w Stanach Zjednoczonych nie potrafig ze sobg
juz rozmawiaé. W Polsce jest podobnie — ludzie nie potrafig nawiazaé
konwersacji, brakuje wspoélnej plaszczyzny porozumienia.
W kwestii wykluczenia: pamietajmy, jak jeszcze kilka lat temu uwazano
telefony komorkowe za technologie wykluczajgca kraje rozwijajace
sie. W tej chwili tym, co najbardziej zmienia kontynent afrykanski, sa
wlasnie smartfony, ktore drastycznie wplynely na jego ekonomie. To, co
nas wyklucza, to na przyklad koszty medycyny wyczynowej. Amerykanie
maja najlepiej rozwinieta medycyne, ale niestety poziom $miertelno$ci
niemowlat pozostaje taki jak w Afryce. Mnostwo ludzi jest wykluczo-
nych z powodu tego, ze mozna zrobié pewne rzeczy, ale one bardzo duzo
kosztuja.
Rzeczywiscie kwestie jezykowe sg kluczowe. Dlatego wspomnialem
o tym, ze nie potrafimy dobrze wygenerowaé jezyka naturalnego.
OczywiScie beda ludzie dajacy sie oszukaé, myslac, ze rozmawiaja z zywa
istota. Ale oszuka¢ mozna tylko naiwnych. Wystarczy zada¢ sensowne
pytanie i caly test Turinga okazuje sie nieprzydatny, poniewaz inteli-
gencja bez emocji jest niemozliwa. Wiemy to z badan nad rolg ptatow
czotowych. Wiemy, ze ludzie, ktorzy cierpia na plasko$é emocjonalna,
maja duze problemy z podejmowaniem decyzji. Emocje pozwalaja
nam podejmowac szybko decyzje i by¢ z nich zadowolonymi. Dlatego

czasami lepiej p6j$¢ za emocjami, niz za duzo mysleé. Brak emocji, ktore



nas popychaja do zrobienia czegos$, fatalnie wplywa na nasze mozliwosSci
podejmowania decyzji. Popatrzmy na to, co nadchodzi, a nadchodza
rzeczy zupeklie odmienne.

Pytanie, czy rzeczywiScie sie nie zmienimy, czy mozgi sie nie zmienia?
Zaczniemy wplywaé bezposrednio na mézg réznymi metodami oraz
bezposrednio ingerowa¢ w samg strukture mézgu. To nas bardzo mocno
zmieni — co do tego nie mam watpliwosci, bo akurat sami planujemy
eksperyment z gleboka stymulacja na ludziach w $piaczce i pacjentach
z parkinsonem. Neurochirurdzy juz testujg metody leczenia zaburzen
kompulsyjno-obsesyjnych, w ktérych pacjent sam moze regulowac
swoje zachowanie za pomoca smartfona, droga zewnetrzng. W zwiazku

z tym mam takie wrazenie jak pani

§wiatsi¢ rozbija na coraz mniejsze Patrycja Slawuta, ze $wiat w nie tak

enklawy. W przesztosci musielismy odleglej przyszlosci zacznie sie zmieniaé¢

rozmawia¢ z ludzmi, ktérzy mieliinne  radykalnie.

poglady, iwzwiazku z tymrozmywaty — Co do kreatywnosci, do ktérej tak

sie nasze ostro okreslone poglady mocno sie odnosiliémy — tu jestem
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do$¢ pesymistycznie nastawiony. Jeff
Kowalski, ktory jest szefem firmy Autodesk produkujacej programy do
projektowania komputerowego, twierdzi, ze czasy, kiedy ludzie musieli
sami projektowaé, zanikaja, bo maszyna produkuje dzi$ tyle funkcjonal-
nosci, ze autorzy raczej staja sie mentorami czego$ kreatywnego. Sam
zajmowalem sie komputerowa kreatywnoscia i jestem przekonany, ze
kreatywno$¢ to nie jest zjawisko, ktorego nie potrafimy skomputery-
zowad. A to znaczy tyle, ze bedziemy w coraz wiekszym stopniu polegaé
na kreatywnosci komputer6éw, a sami tylko raczej dokonywac wyborow
tego, co one robia.
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Edwin Bendyk

Interfejsy polityki

W pierwszej sesji méwiliSmy duzo o technologii, préobujac wyjasnic,
jak ja rozumiemy — na ile traktujemy ja w sposéb autonomiczny a na ile
jako cze$é systemu spolecznego. W tej sesji dyskusje rozszerzymy wpro-
wadzajac nowy wektor — polityke. W jaki spos6b zmienia¢ sie bedzie
polityka pod wplywem rozwoju techniki, jak wyglada¢ beda relacje
wladzy w §wiecie wszechobecnej sztucznej inteligencji?

Polityka i wladza rozpalajac najsilniejsze ludzkie namietnoéci, prze-
konywali o tym juz greccy filozofowie. Czym jednak jest wladza?
Jednak z klasycznych definicji méwi, ze wladza polega na zdolno$ci do
oddzialywania na inne osoby w taki sposob, by$my mogli realizowaé
swoje cele poprzez ich dzialanie. W wymiarze systemowym wladza
definiowana jest jako symbolicznie uogdlnione medium komuni-
kacji. Medium, czyli rozwigzanie, aparat ulatwiajacy wejScie w relacje
komunikacyjna, zmniejszajacy nieprawdopodobienstwo zajScia relacji
miedzy dwojgiem oséb. Podobnym medium jest milo$¢. Tak wiec
i miloé¢, i wiadza sa symbolicznie uogoélnionymi mediami komunikacji,
ktore z kolei dzialaja w ogélnym ekosystemie medidéw, rowniez tych
technicznych.

Gdy przesuwa sie rownowaga na skutek innowacji w obszarze tech-
nologii komunikacyjnych to mozna domniemywac, ze caly system
ulega zaburzeniu i konieczno$ci rekonstrukeji. Zastanawiamy sie nad
konsekwencjami upowszechnienia nowego medium jakim jest internet.
Pamietamy, jak daleko idace konsekwencje wywolal wynalazek druku,
chot tez nalezy pamietaé jak bardzo byly one rozciagniete w czasie.
Pierwsza powie$¢ powstala dopiero w 1605 roku (jesli zgodzimy sie,
ze byt to Przemyslny szlachcic Don Kichote z Manchy), czyli niemalze
150 lat po wynalazku samego druku. Powstanie form kulturowych
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adekwatnych dla danego medium wymagaly sporo czasu i podobnie
czasu wymagat rozwdéj form politycznych wlasciwych do nowych
sposobow wytwarzania i upowszechniania wiedzy. Sporo lat uply-
nelo zanim uformowala sie demokracja, najpierw burzuazyjna, potem
wlaczajaca robotnikow i tak dalej.

«  Co sie dzieje wlaénie pod wplywem obecnej rewolucji medialnej
1 wszystkich wspotczesnych przemian w sferze komunikowania?

« Czy rzeczywiScie natura procesu politycznego zmienila
sie w zwigzku z przeksztalceniem przestrzeni medialnej
i hipermedializacjg?

e Czy mozna interpretowaé internet jako symptom zmiany
spolecznej i przeksztalcen struktury spolecznej?

e Czy mamy do czynienia z rozpadem klasy $redniej?
« Jak w koncu bedzie wyglada¢ polityka i wladza w rzeczywisto$ci

nasyconej autonomicznymi systemami technicznymi obdarzonymi
sztuczna inteligencja?
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OSTUDZENIE ENTUZJAZMU WOBEL
NOWYCH MEDIOW

Ewa Biriczyk

Z nieklamana przyjemno$cia wlaczam sie do dyskusji poswieconej
problemowi interfejsow polityki w xx1 stuleciu, dyskusji inspirowanej
publikacja Andrzeja Zybertowicza Samobdjstwo Oswiecenia? Jak
neuronauka i nowe technologie pustoszq ludzki Swiat*°. Zakladam przy
tym, ze wystepuje tu przede wszystkim w roli filozofki techniki, autorki
prac na temat niepozadanych i zaskakujacych skutkéw postepu, szcze-
gblnie ksiazki Technonauka w spoleczenstwie ryzyka. Filozofia wobec
niepozqdanych nastepstw praktycznego sukcesu nauki*.

Zapewne nie bedzie dla nikogo zaskoczeniem to, ze za swdj cel przyj-
muje problematyzowanie nadmiernego entuzjazmu wobec nowych
mediéw oraz neuronauk. Chodzi o krytyczna polemike z zespolem
pogladéw, ktére mozemy okresli¢ etykieta cyberfetyszyzmu lub tech-
noentuzjazmu. Bardzo czesto wspominana postawa wiaze sie z dwoma
innymi interesujacymi stanowiskami, intensywnie krytykowanymi
we wspolczesnej filozofii techniki. Chodzi o instrumentalizm tech-
nologiczny oraz imperatyw techniczny (technological fix). Zgodnie
z imperatywem technicznym nieznane jeszcze odkrycia oraz przyszle
innowacje techniczne zaradza przyszlym ekonomicznym, spotecznym
lub ekologicznym bolaczkom ludzkos$ci. Imperatyw techniczny
stanowi wyraz o§wieceniowego optymizmu i zaufania, ktérym obdarza
sie technonauke. Oznacza to, ze w obliczu niechcianych efektow

20 A. Zybertowicz z zespotem, Samobéjstwo Oswiecenia? Jak neuronauka i nowe technologie
pustoszq ludzki swiat, Wydawnictwo Kasper, 2015.

2| E.BiAczyk, Technonauka w spoteczeristwie ryzyka. Filozofia wobec niepozqdanych nastepstw prak-
tycznego sukcesu nauki, Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Mikotaja Kopernika 2012, zob. tez. E. BiA-
czyk, Problem sceptycyzmu wobec zmiany klimatycznej a postkonstruktywizm, ,Przeglad Kulturoznaw-
czy”, nr ((I5), s. 48—66, E. Bificzyk, Monitorowanie technologii a nieusuwalne granice sterowalnosci (na
przyktadzie krytyki projektu inzynierii klimatu), ,Studia Bas — Biura Analiz Sejmowych”, nr 3(43), s. 113-136.
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postepu naukowo-technologicznego (takich jak problem bezpiecz-
nego sktadowania toksycznych odpadéw nuklearnych przez nastepne
100 000 lat) bedziemy poklada¢ nadzieje w... dalszym postepie.
Z kolei instrumentalizm technologiczny glosi, ze to nie sama tech-
nonauka, ale raczej niewlasciwe zastosowanie jej osiggnieé, wyko-
rzystanie jej wynikow przez decydentéw spoza jej obszaru wywo-
luje ewentualne szkodliwe badz niepozadane skutki ekologiczne,
spoleczne lub polityczne. Co istotne, instrumentalizm technologiczny
wyjmuje laboratoria spod parasola przezorno$ci oraz troski poli-
tycznej, czyniac nieuzasadnionym ich regulowanie lub monitorowanie.
W mojej opinii oba poglady, szczegbdlnie w xxi wieku, nalezy uznaé
za bardzo problematyczne i uwaznie §ledzi¢ ich retoryczne oddzialy-
wanie w ramach debat dotyczacych nowych odkryé oraz technologii.
Studzac nasz entuzjazm wobec postepu w zakresie sztucznej inteli-
gencji oraz nowych medidow, w pierwszym kroku pragne zdecydo-
wanie podkresli¢, ze idee tak zwanej ,,czystej” informatyzacji, postepu

informatycznego, spoleczenstwa

Zgodnie z imperatywem tech- wiedzy lub kapitalizmu kognityw-
nicznym nieznane jeszcze odkrycia nego to nie tylko neutralne kategorie
oraz przyszte innowacje tech- opisowe, ale rowniez niebezpieczne
niczne zaradzq przysztym ekono- ideologie. Uwypuklaja one stricte
micznym, spotecznym lub ekolo- poznawezy, intelektualny i niejako
gicznym bolaczkom ludzkosci Lczysty” aspekt gospodarek opieraja-

7l

cych swoje funkcjonowanie na inno-
wacyjno$ci w dziedzinie infrastruktur komunikacyjnych oraz techno-
logii informatycznych. Umozliwiajg one odwr6cenie uwagi od kosztow
srodowiskowych procesoéw, ktérymi sie zachwycamy, §ledzac dyna-
miczny rozw6j medioéw i przemystu rozrywkowo-komunikacyjnego.
Tymczasem spoleczenstwo wiedzy to taka rzeczywisto$¢, w ktorej
przemyst medialny i transport lotniczy produkuja poré6wnywalna
ilo$¢ gazow cieplarnianych, przyczyniajac sie reka w reke do global-
nego ocieplenia. Wyprodukowanie jednego komputera oznacza zuzycie
takiej iloSci energii, wody i chemikaliéw, co produkcja sporego auta.
Moéwimy o $wiecie, w ktdrym jeden serwer firmy Google w Oregonie
konsumuje tyle energii, co miasto zamieszkale przez 200 000 miesz-
kancow?. Ocenia sie, ze branza medialna i komunikacyjna wytwarzata
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w roku 2013 okolo 7% globalnego pxs (w niektorych krajach oecp
nawet do 20% pkB). Omawiany sektor zdominowany jest przy tym
przez konglomeraty medialne — monopolistow obficie subsydio-
wanych przez bogate panstwa (w roku 2013 Microsoft zawlasz-
czal 90% rynku, za$§ Google 97%!). Warto wobec tego nie tracié¢
z pola widzenia faktu, ze monopolizacja rynku medialnego stale
podnosi sprawczo$¢ wybranych aktoréw, a technologie komunika-
cyjne sprzyjaja bezprecedensowej koncentracji wladzy i zasobow.
Postep komunikacyjny oraz informatyczny to nie tylko szansa na
upowszechnianie wolnoSci stowa lub demokratyzowanie spotle-
czenstw. Jak przekonuja tacy badacze jak choéby Justin Lewis
— brytyjski profesor nauk o komunikacji Uniwersytetu w Cardiff
— przemysl medialny holduje takze dysfunkcjonalnym mecha-
nizmom pdznego kapitalizmu?. O jakie mechanizmy chodzi?
Przede wszystkim tak zwane e-§mieci to wstydliwa strona informaty-
zacji, ktora musi studzié¢ zapal i optymizm technoentuzjastow. Zalewowi
informacja towarzysza tadowarki, kable, ekrany, rzutniki, monitory,
aparaty telefoniczne i fotograficzne, tablety i drukarki. Jak podaje
Lewis, tylko 14% e-$mieci podlega recyklingowi (przede wszystkim
w takich krajach jak Nigeria oraz Chiny). Sa one skrajnie toksyczne.
Holdujac doéé neurotycznej pogoni za tym, co nowe, przemyst
medialny opiera sie na logice planowanej przestarzalosci (planned
obsolescence®t). Swiadczy ona o irracjonalno$ci péznego kapitalizmu.
Planowana przestarzalo$é oznacza celowe projektowanie produktow
w taki sposdb, aby staly sie przestarzale, wadliwe, niemodne, a takze
niefunkcjonalne po uplywie okreslonego czasu?. Pokretne strategie
zaplanowanej awarii i projektowanej z gory niekompatybilno$ci
sprzetow elektronicznych prowadza ludzko$¢ na skraj ekologicznej
katastrofy?¢. Trwanie przecietnego produktu w biznesie komunika-
cyjnym i medialnym obejmuje tylko okolo 12—18 miesiecy. Wymogi
przemyshu komunikacyjnego, zorientowanego na innowacje, wcale nie
ida w parze z regulami funkcjonalnoéci, oszczednos$ci ani racjonalnego

wykorzystywania zasobow?”.



Z tych powodéw byloby mi bardzo trudno zgodzi¢ sie ze stwierdzeniem
Andrzeja Zybertowicza: ,Swiat cyfrowy ma niewyczerpana — niemal —
pojemnos¢”?2. Pojemno$é te definiujg dramatycznie kurczace sie zasoby
Ziemi. Iluzja niemoznoS$ci wyczerpania ,przestrzeni” §wiata cyfrowego
to tylko efekt uboczny tego, ze pozwoliliémy sie uwie$¢ mitowi ,czystej”
informatyzacji.

Branza informatyczna i medialna to rownocze$nie sektor, ktory
zatrudnia najbardziej kreatywna sile robocza $wiata, pozbawiajac
inne obszary gospodarki zasobow ludzkich i talentéw. Najzdolniejsi
absolwenci studiéw wyzszych krajow rozwinietych i rozwijajacych sie
tworza aplikacje dla systemu Android, wymyslaja chwyty reklamowe
badz udoskonalaja technologie filmowe. Zastanéwmy sie przez chwile,
jak ogromne sa to straty. Promujac branze nowych technologii, nawet
dzi$ przyczyniamy sie do tej sytuacji. Ci utalentowani ludzie nie pracuja
nad alternatywnymi problemami, dla ktérych tak bardzo potrzebujemy
obecnie rozwigzan. Jestem do glebi przekonana, ze w xx1 wieku stoja
przed ludzkoécia o wiele powazniejsze wyzwania polityczne, ekono-
miczne, spoleczne, a takze egzystencjalne niz problemy branzy enter-
tainment. Najpowazniejsi diagnosci kondycji spoteczenstwa globalnego
wymieniaja w tym konteks$cie przede wszystkim problem destabilizacji
klimatu, dramatycznego wzrostu nieréwnosci ekonomicznych i koncen-

tracji zasobow oraz problem kondycji

W mojej opinii oba poglady, szcze-  wspolezesnej demokracji.

gélnie w xxi wieku, nalezy uznaé za W mojej opinii obserwujemy syste-
bardzo problematyczne i uwaznie mowe zjawisko odmowy wiedzy na
sledzi¢ ich retoryczne oddziaty- temat kosztéw §rodowiskowej pogoni

wanie w ramach debat dotyczgcych  za technologicznym postepem komu-

nowych odkry¢ oraz technologii nikacyjnym wspélczesnych spotle-
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czenstw, opartych na idei wzrostu
ekonomicznego?3. Piszac obecnie ksigzke na temat fiaska polityki
klimatycznej oraz irracjonalno$ci péznego kapitalizmu Retoryka
1 marazm antropocenu, nie umiem nie ubolewaé nad deficytami

22 A Zybertowicz z zespotem, dz. cyt., s. 224

23 Por. E. Biriczyk, Fantazja wiecznego bogacenia sie a irracjonalnosé péznego kapitalizmu, w: T.
Jackson, Dobrobyt bez wzrostu. Ekonomia dla planety o ograniczonych mozliwosciach, Wydawnictwo
Naukowe Uniwersytetu Mikotaja Kopernika, 2015, s. 7-22.



naszej wyobrazni w opisywanym tu zakresie. Pochodzacy z jezyka
greckiego termin ,marazm” (marasmads) oznacza gasniecie i uwiad.
W naukach medycznych marazm odnosi sie do takiej kondycji orga-

nizmu, ktéra powaznie zagraza

Pochodzqcy z jezyka greckiego sprawno$ci my$lenia i dziatania,
termin ,,marazm” (marasmos) wiodac do apatii. Nie ma watpli-
oznacza gasniecie i uwiqd woéci, ze w stanie tego rodzaju

28 Por.S. Alcorn, B.
Solarz, The Autistic
Economist, ,Post-Auti-

stic Economics Review”

nr38(1), 2006, s. 13-19.
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bezwladu i otepienia znalezliSmy
sie dzisiaj, przynajmniej jezeli chodzi o polityke klimatyczna.
Formacja postkapitalizmu wytrwale tkwi w impasie klimatycznym
i Srodowiskowym, niejako nie uczac sie swego otoczenia. Dopdki
istnieje szansa na zysk, system kapitalistyczny nie uwzglednia dale-
kosieznych kosztow §rodowiskowych?+. Jak ujal to amerykanski
socjolog John Bellamy Foster: ,System rozpozna, ze nie mozna jesé
pieniedzy, dopiero wtedy gdy zostanie Sciete ostanie drzewo — nie
weze$niej . Jak z kolei ocenia ekonomista i badacz zrownowazonego
rozwoju Tim Jackson: ,Ekonomiéci — a makroekonomiéci w szczegol-
no$ci — sa ekologicznymi analfabetami”®. Nieadekwatno$¢ metodolo-
giczna dostepnych modeli ekonomii neoklasycznej w odniesieniu do
problemoéw $rodowiska zakrawa wrecz na swego rodzaju autyzm?2.
Tymczasem potrzebujemy zdecydowanej korekty sygnatow rynkowych,
potrzebujemy skutecznego sygnatu cenowego, je$li mamy sie przestawié¢
na rozwoj bardziej zréwnowazony i niskoemisyjne zZrédla energii®’.
Jednocze$nie gadzety przemyshu medialnego maja swoich zaangazo-
wanych, a by¢é moze nawet uzaleznionych konsumentéw. Umieli oni
niejednokrotnie wyrazi¢ swoj sprzeciw oraz oburzenie, gdy prébo-
wano zachwiac ich prawem dostepu do rozrywki. Klient wspotczesnego

24 1. G. Speth, The Bridge at the Edge of the World. Capitalism, the Environment, and Crossing
from Crisis to Sustainability, Yale University Press, 2008, s. 7; N. Stern, Globalny tad. Zmiany klimatu
apowstanie nowej epoki postepu i dostatku, Krytyka Polityczna, 2010, s. 9.

25 1B.Foster, The Ecological Revolution, Monthly Review Press, 2009, s. 206; por. J. W.Moore, Metabolic
Rift or Metabolic Shift? From Dualism to Dialectics in the Capitalist World Economy, “New Geographies”
nr 6, http://www.jasonwmoore.com/uploads/Moore__Metabolic_Rift_or_Metabolic_Shift__for_website.

pdf (dostep 1.09.2016).
26 T.Jackson,dz.cyt.,s. I55.

27 Climate Change and Philosophy. Transformational Possibilities, red. R. Irwin, Continuum, 2010, s. 61-62.
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przemystu medialnego podlega (czy tego sobie zyczy, czy nie) niekon-
czacej sie wymianie formatéw. Nie nalezy jednak myli¢ multipli-
kacji no$nikéw i nadawcow z jako$ciowym skokiem dotyczacym
odbioru kultury lub jakos$ci informacji. Czy taki skok obserwujemy?
Jak przekonuje wspomniany wyzej Lewis w swej ksigzce Beyond
Consumer Capitalism. Media and the Limits to Imagination, wspol-
czesna logika funkcjonowania mediéw masowych ogranicza publiczna
wyobraznie, zagrazajac stabilnej przyszlosci planety. Czy to mozliwe,
ze media formatuja osobowosci hiperindywidualistéw i hiperin-
dywidualistek, niezdolnych do myslenia w dluzszej perspektywie?
Brytyjski badacz mediow w cze$ci swej ksiazki zatytulowanej Selling
Stories argumentuje, ze za mialka tre$¢ przekazoéw mozemy obcigzyc
odpowiedzialno$cig systemowo zaprojektowany wspoétezesny model
zarzadzania mediami. Przemysl medialny i komunikacyjny dziata pod
dyktando akcjonariuszy, reklamodawcow i wlascicieli. Treéci prze-
kazow telewizyjnych w usa oraz Wielkiej Brytanii sa bole$nie tenden-
cyjne: nie ma tam robotnikéw, nie ma zwiazkdéw zawodowych, nie
prezentuje sie problemu nier6wno$ci ekonomicznych, nie widac¢ kobiet
po czterdziestce®. Przekazy telewizyjne wypelnione sa wydumanymi
bolaczkami $wiata celebrytow, skandalem, zbrodnia, odgrywanymi na
dziesiatki sposobow rytualami konsumpcji, lokowaniem produktow
oraz sportem. W komentarzach dotyczacych gospodarki dominuje
punkt widzenia wielkiego biznesu, milczaco akceptujacego logike
stymulowania wzrostu pks28. Zdaniem Lewisa informacyjne kanaly
telewizyjne nie oferuja poglebionych analiz, nie objasniaja kontekstu
poruszanych kwestii. Skoro decydujg reklamodawcy i akcjonariusze,
kroluje trywialno$¢ i sensacja, ktére mozna latwo sprzedaé. Zamiast
powaznych pytan mamy eksponowanie pseudowydarzen okraszane
nieuprawnionymi, pobieznymi spekulacjami ,ekspertow” radiowych
i telewizyjnych. W programach ,informacyjnych” dominuje regula
jednorazowego ,newsa” (jest on zarazem towarem i spektaklem,
stajac sie przestarzalym juz w momencie jego nadania). Tymczasem

jak dobrze wiemy, reporter ,pierwszy na miejscu zdarzenia” wcale

28 1. Lewis, dz.cyt, s. 119 i n. Jak podawano w jednym z opracowar z 2001 roku, ktére przywotuje Lewis,
tylko 6% tresci dostepnych w mediach w Wielkiej Brytanii w programach dotyczacych przemystu
odnosito sie do probleméw srodowiskowych; 1. Lewis, dz. cyt., s. [22.
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nie gwarantuje wyzszej jakoSci informacji. Dostarcza jedynie iluzji jej
$wiezo$ci. Zgodnie z zasada infotainment (tzn. utozsamiania infor-
mowania z rozrywka — entertainment) klient otrzymuje migawki
~newsow” pozbawione glebszych pytan, ktore nie promuja zrozumienia.
Nic dziwnego, ze malo kto jest w ogble Swiadom, przed jakimi trud-
nymi wyzwaniami politycznymi stoi ludzko$¢é w epoce antropocenu.
Na osobna krytyke zastuguje przemyst reklamowy?°. Przede
wszystkim reklama w bardzo szkodliwy sposéb sentymentalizuje
proces produkcji. TreSci reklam nie odnosza sie do rzeczywistych
cech ani jako$ci produktow, ale gléwnie do emocji oczarowywa-
nego konsumenta. Dyskurs reklamy nie podnosi zagadnien zwia-
zanych z zagrozeniami i szkodami Srodowiskowymi, kosztami
transportu towar6ws°® lub prawami pracownikéw w krajach rozwi-
jajacych sie. Opisywany dyskurs ignoruje koszty ekologiczne prze-
mystu medialnego i odcigga nas od ewentualnych alternatyw myslo-
wych. Jest on w opinii Lewisa z gruntu polityczny, a nie neutralny.
Wreszcie cheialabym podkreslié, ze postep technologii medialnych,
neuronauk i implantologii, a takze dynamiczny sukces sztucznej
inteligencji maja swoj nieredukowalny, wyrazny wymiar klasowy.
Beneficjentami zmian, o ktérych tu
dyskutujemy, sa przede wszystkim
elity krajow rozwinietych. Obywatele
krajow rozwijajacych sie, ktorzy maja
juz niemal powszechny dostep do tele-
fonii komodrkowej, przysparzajac zyskow
producentom, zmagajq sie rownocze$nie z problemami glodu, bezro-
bocia, bezdomnosSci, braku dostepu do czystej wody pitnej i toalets'.
Czy wobec tego snujac fantazje o bionicznych ludziach, nie$miertel-
no$ci, neuroimplantach i rozszerzonej rzeczywistos$ci, nie znajdu-
jemy sie w sytuacji, ktéora w nieco innym kontekscie, lecz obrazowo
opisala Katrine Kielos: ,Bogaci niczym bogowie blakaja sie w swoich
majakach”3°?

29 Autor ten podaje, ze az 4% przekazu medialnego w Usa to reklama (w Stanach Zjednoczonych
wspomniana branza wytwarza 2% pia); J. Lewis, dz. cyt., s. 64,72.

30 K Kielos,Jedyna pteé. O tym, dlaczego przesladuje cie homo oeconomicus i jak niszczy twoje zycie,
nie méwiqc juz o $wiatowej gospodarce, Wydawnictwo Czarna Owca, 2014, s. 206.



31 Argentyriski
dziennikarz Martin Ca-
parrés w ksiazce Gtod
W przejmujacy sposéb
ukazuje dramatyczna
sytuacje gtodujacych
w wielu czesciach
$wiata. Podstawowa
tezajego ksigzki
gtosi: przyczyna gtodu
naswiecie nie jest
nedza, wojny, susze
lub zacofanie, lecz
nadmierne bogacenie
sig najbardziej
uprzywilejowanych.
Szczegdlng uwage
pos$wieca on zakrawa-
jacymw jego ocenie
na skandal praktykom
spekulacji cenami
zb6z i zywnosci. Stato
sie to mozliwe dzieki
wejéciu na gietdy
Swiatowe pakietow
zwigzanych z inwe-
stycjami w produkcje
zywnosci, ktére od
lat 90. XX wieku
doprowadzity do
trzykrotnego wzrostu
cenzbéz. Jak gorzko
podkresla argentyriski
dziennikarz, fundusze
inwestycyjne maja
udziat w gtodzie
milionéw.

32 Autor prze-
konujaco pisze

o znaczeniu badai
nad technologiami
cyfrowymi, opartymi
na osiagnieciach
neuronauk, ktére roz-
wijaja sie niezwykle
dynamicznie z uwagi
na gigantyczne na-
ktady finansowe oraz
powigzanie wielu tego
typu projektow ze
sferamilitarna. W tym
kontekscie analizuje
on przede wszystkim
projekty badawcze
amerykariskiej Agencji
Zaawansowanych
Projektéw Badaw-
czych w Obszarze
Obronnosci.
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Jednoczes$nie artykulujac swdj entuzjazm wobec nowych mediow,
neuronauk i robotyzacji, chcac nie cheae, legitymizujemy wiele badan
prowadzonych na zlecenie armii w imie wojen doskonalych i bezzalo-
gowych. Rozliczalnoé¢ i odpowiedzialnoé¢ w tego typu wojnach moga
jednak ulec juz nie tylko rozproszeniu, o czym pisze Zybertowicz,
ale nawet calkowitej anihilacji. Torunski socjolog, odwolujac sie do
koncepcji Thomasa E. Wartenberga?!, wyréznia w dyskutowanej tu
ksigzce dwa mozliwe rodzaje wladzy. Pierwsza z nich to autorytarna
wladza ,nad” — kiedy to zorganizowana wiekszo$¢ panuje nad zdezorga-
nizowang mniejszo$cia i jej zasobami, za$ korzys$ci dominujacych staja
sie stratami zdominowanych. Drugi rodzaj wladzy to demokratyczna
wladza ,,do” — gdy dzieki oddolnym inicjatywom powierza sie wladze
reprezentantom w celu realizacji okreslonych zadan. Zybertowicz wska-
zuje, ze wiele opracowywanych dzi$ z takim entuzjazmem nowych tech-
nologii sprzyja raczej wladzy ,,nad” niz ,,do”3?. Autor stawia og6lng teze:
wynalazki i osiggniecia technonauki w xx1 wieku nie demokratyzuja,
sprzyjajac koncentracji wladzy ekonomicznej oraz politycznej; skupia
przy tym swojg uwage gtownie na technologiach cyfrowych, opartych
na osiagnieciach wspoélczesnych neuronauk. Zdaniem Zybertowicza
w obrebie kompleksu nBic (Neuro-Bio-Info-Nano), to znaczy neuro-
nauk, nauk biologicznych, informatycznych oraz nanotechnologii
rozwija sie projekty, ktére pozwola na dalsze poszerzanie instrumen-
tarium wiadzys2.

Trudno zaprzeczy¢ temu, ze o ile otaczajgca nas rzeczywisto$¢ bedzie
w coraz wiekszym stopniu nasaczana infrastrukturami natury cyfrowej,
o tyle beda one coraz intensywniej wyznaczaly warunki naszego dzia-
lania. Infrastruktury tego rodzaju to dzisiaj obowigzkowe konta
bankowe, algorytmy personalizujace wyniki wyszukiwania firmy
Google lub wymogi kompatybilnosci poszczego6lnych urzadzen z urza-
dzeniami dominujacymi na rynkach, na przyklad systemem Windows.
Jutro stang sie nimi coraz szczelniejsze systemy tak zwanego inte-
ligentnego $rodowiska (smart environment): przemyst 4.0, praca
4.0, Internet Rzeczy (umozliwiajacy na przyklad wmontowanie

3l T.E.Wartenberg, The Forms of Power: from Domination to Transformation, Temple University Press, (990.

32 A.Zybertowicz z zespotem, dz. cyt., s. 366-367.
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w uzywane przez nas sprzety elektronicznego terminu wazno$ci,
ktory wymusi wykup licencji) lub wreszcie Internet wszystkiego.
Nierzadko procesy koncentracji wltadzy ,nad” nastepuja dzieki
mechanizmom delegowania sprawczo$ci do otoczenia (czynnikow
pozaludzkich i infrastruktur technologicznych). W teorii aktora-
-sieci mowi sie w tym kontekscie o budowaniu mozliwo$ci dzialania
na odleglo$¢, tworzeniu tak zwanych koniecznych punktéw przej-
$cia, ktérych nie spos6b ominaé (takich jak bramki na lotniskach,
gazociagi lub karty kredytowe umozliwiajace zakup okreslonych
ustug)ss. Delegowanie sprawczos$ci do otoczenia pozwala niejako
,dziala¢ na odleglo$¢”, ale zazwyczaj sprzyja tez procesom rozpra-
szania odpowiedzialno$ci, utrudniajac rozliczalno$¢ i przypisanie
osobowej sprawczo$ci. Sprawia, ze konsekwencje naszych dziatan
nie s3 od razu widoczne; takze te, ktore dotycza innych ludzi. Dzieje
sie tak dlatego, ze technologie sa nieugiete w swoich wymaganiach.
Ich ,moralno$¢” nie podlega negocjacjom. Skutki danych rozwigzan
z wykorzystaniem czynnikdéw pozaludzkich sg trwale i czesto dobrze
rozprowadzone po tkance spolecznej. Poczatkowo moga wydawac sie
kontrolowalne, ale raz zaadaptowane, wywoluja czesto kaskady nieza-
mierzonych konsekwencji. Zawezaja palete dostepnych nam opcji.
Czy wobec tego znane nam dzi$ konieczne punkty przejscia, korzystne
dla demokratycznej wladzy ,,do” zostang wyparte przez nowe techno-
logie? Jaki rodzaj wladzy wspieraé bedzie dane rozwiazanie? Jakiego
rodzaju mozliwoS$ci sprawcze przyniesie? Jak zrekonfiguruje ono
dotychczasowe mozliwoSci dziatania i dostep do zasobow? Jak sadze,
nie mozemy zaprzestac stawiania pytan tego rodzaju, bez wzgledu
na entuzjazm wzbudzany w nas przez postep neuronauk i badan nad
sztuczna inteligencja.

33 Por. M. Callon, Wprowadzenie do socjologii translacji. Udomowienie przegrzebkéw i rybacy znad
zatoki Saint-Brieuc, w: Studia nad naukq oraz technologiq. Wybér tekstéw, red. E. Binczyk, A. Derra,
Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Mikotaja Kopernika, 2014, s. 289-330.



33 H.Margetts, P.
John, S.Hale, &T.
Yasseri, Political
Turbulence: How
Social Media Shape
Collective Action,
Princeton University
Press, 2015.
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Andrzej Janusz Zybertowicz jest socjologiem, doktorem habili-
towanym, profesorem Uniwersytetu Mikolaja Kopernika w Toruniu,
publicysta i ekspertem zaangazowanym w dzialalno$¢ publiczna.
Byl doradca ds. bezpieczenistwa panstwa Prezydenta rp Lecha
Kaczynskiego. Autor wielu publikacji badawczych dotyczacych trans-
formacji ustrojowej, a zwlaszcza zakulisowych wymiaréw zycia spolecz-
nego oraz socjologii wiedzy.

Edwin Bendyk: Panie profesorze, wiele badan mediéw spoteczno-
Sciowych wykazywalo, ze dysponujemy nowym narzedziem badaw-
czym w postaci Facebooka, ktérego mozemy monitorowaé. Sama plat-
forma zmienila komunikacje, lub precyzyjniej, dynamike wspolczesnej
komunikacji politycznej. W niedawno opublikowanej ksiazce Political
Turbulence3s: How Social Media Shape Collective Action autorzy
ilustruja, w jaki sposob debata publiczna ulega dekompozycji i rekonfi-
guracji. Jedna z jej przyczyn moze by¢ tzw. ,efekt malego Swiata”, ktory
znamy z socjologii, mowiacy o szeSciu posrednikach miedzy dowolnym
dwiema osobami. Dzisiaj ten dystans, zwlaszcza na Facebooku, skrocit
sie do Srednio trzech i p6t. W konsekwencji powoduje to znacznie
latwiejsze wywolywanie kaskad informacyjnych, ktére ogarniaja calg
sie¢, a moga roéwniez prowadzi¢ do nieoczekiwanych wydarzen o poten-
cjale politycznym. Taka byta dynamika wiekszo$ci niedawnych rewo-
lucji: od Arabskiej Wiosny po ukrainski Majdan. Niewinne komuni-
katy, rozpowszechniane za pomoca wirtualnych publicznych wydarzen
skutkowaly uciele$nionymi dzialaniami milion6w ludzi. Empiryczne
badania, na ktorych opiera sie wspomniana przeze mnie Political
Turbulence, sugeruja, ze nie powinni$my lekcewazyé owego ,,lekkiego
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lajkowania”, nazywanego pogardliwie kliktywizmem lub slaktywizmem.
Okazuje sie bowiem, iz gldownym mechanizmem tworzenia sie samo-
wiedzy jest obserwacja i reakcja na zachowania innych aktoréw. Na
przyklad dynamika wzrostu poparcia w lajkach dla danego wydarzenia
lub tematu moze bardzo latwo przerodzi¢ sie w konkretne dzialanie.
Czy dostrzega pan przemiane polityki wtadnie ze wzgledu na rozwoj
nowych wynalazkow komunikacyjnych i medialnych? Czy moze jednak
polityka nie ulegla zasadniczo zmianie i po prostu fetyszyzujemy nowe
technologie?

prof. Andrzej Zybertowicz: Mysle, ze w wiekszoS$ci krajow tej
przemiany nie da sie odczué. Pamietam moja rozmowe z Jarostawem
Kaczynskim w czasie kampanii prezydenckiej w 2010 roku o celowosci
glebszego wejscia w Internet. On przedstawil mi wyniki badan wska-
zujace, ze w 6wczesnym momencie jedynie 15% wyborcow siegalo po
tresci polityczne w Internecie, wobec czego uznal, zZe inwestowanie
zasobow wtedy, w 2010 roku, byloby nieoptacalne. Podejrzewam wiec,
ze jednak w wiekszosci krajow Swiata Internet nie zmienil polityki az
tak dotkliwie. Natomiast ja chcialbym porozmawiaé o watkach, ktore
byly dzi$ poruszane przez uczestnikoéw konferencji i od razu zasuge-
rowac pewna sprzeczno$¢ tych wypowiedzi. Profesor Duch powiedzial,
ze wielo§é dostepnych $rodkéw komunikacji powoduje segmentacje
naszych obrazow Swiata. Kazdy moze znaleZ¢é dowolng informacje,
interpretacje, muzyke lub filmy, ktére utwierdzaja go oraz utrwalaja
jego obraz $wiata. Powoduje to, ze uzytkownik czuje si¢ nasycony czym
trzeba i nie musi zagladaé nigdzie indziej. Natomiast przed chwila pan
moéwil, jakoby Facebook przetamat ten fenomen sze$ciu stopni dystansu
do kazdego czlowieka...

E.B.: Przestrzen spoleczna sie tak zmienita.
A.Z.: T umozliwila zmiany kaskadowe. Ot6z wydaje sie, ze nie — wladnie

badania nad sieciami spolecznoSciowymi pokazuja, ze jednak te $wiaty
sq dalej pozamykane.



34 Chatbot Tay
(akronim angielskiego
wyrazenia thinking
about you) zostat
stworzony przez
firme Microsoft jako
program komputero-
wy majacy symulowaé
jezyk naturalny —

w tym przypadku miat
nasladowacd wzorce
jezykowe amery-
kariskiej nastolatki,
jednoczesnie uczac sie
w oparciu o interakcje
z uzytkownikami
chatu. Na krétko po
swojej premierze |6
marca 2016 zostat
zdezaktywowany

po kontrowersjach,
jakie wywotaty jej
mizoginistyczne
irasistowskie wpisy
w serwisie Twitter.
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E.B.: Zmniejszenie sie wymiar6w §wiata spolecznego nie musi by¢
tozsame z polityka.

A.Z.: Zgoda. Ja chcialbym, zeby$my porozmawiali o konkretnym przy-
kladzie mozliwych zagrozen. Przemiany technologiczne, ktére byly tutaj
dzisiaj interesujgco pokazane, rozgrywaja sie, jak sadze, na dwoch
polach: na polu wladzy oraz na polu ekonomii, czyli rynku i bogactwa.
I te dwa obszary oczywiScie pozostaja pod wplywem przemian tech-
nologicznych. Rozpowszechnianie sie, w tym momencie jeszcze party-
kularnych, wyspecjalizowanych system6w sztucznej inteligencji, juz to
gleboko zmienia. W chwili gdy zaczna powstawac systemy integrujace
rozne formy inteligencji — nieistotne w tym momencie, czy one beda
mialy Swiadomosé, czy nie — ktore beda w stanie rozwiazywac coraz
bardziej skomplikowane problemy, nastapia glebokie zmiany na polu
wladzy. Ale i pole wladzy zacznie uwazniej siega¢ po nowe instrumenty.
Wtladza zawsze siegala po nowe technologie rzadzenia, stabilizacji
wladzy i bogactwa. Siegnijmy do drobnego przykladu. Kilka miesiecy
temu glosSnym echem odbila sie sprawa firmy Microsoft, ktéra wypu-
Scila bota Tay — sztuczna inteligencje na Twittera%+. Ot6z dwa elementy
s tutaj wazne podkreslenia, jeden chyba nie by} dostatecznie wyeks-
plorowany. Pierwszy: zlosliwi internauci przechwycili i przeprogramo-
wali sztuczng inteligencje — oczywiScie niskiej generacji — ktora stala
sie rasistka i faszystka. Jednak Tay w ciagu doby bylta w stanie opubli-
kowa¢ ponad 100 000 wpisdéw bazujac na tym, czego sie nauczyla.
Teraz jesli sobie wyobrazimy, ze ona bylaby sztuczna inteligencja
wyzszej generacji, ktéra na podstawie $ledzenia historii 0sob, z ktérymi
wchodzi w interakcje, plynnie, perswazyjnie i subtelnie wciggalaby te
osoby w gre, to mamy w doslownym sensie bron masowego razenia.
Amerykanie maja programy, ktére obserwujac wpisy na Twitterze,
analizujg nastroje spoleczne w réznych regionach $wiata. Moga je
bada¢ w cyklu dobowym, obserwujac, jak ludzie idac do pracy, zazy-
waja porannej kawy, jak ich nastroje sie poprawiajg, a potem pogar-
szaja. Juz dzisiaj bez wiekszego klopotu mozna sobie wyobrazié zbudo-
wanie programu monitorujacego narastajace niepokoje spoleczne na
podstawie zapytan Googlowskich. W kazdym kraju, gdzie wyszukiwarka
Google jest powszechnie stosowana, potencjalne ruchy rewolucyjne



takie jak Oburzeni sa dtawione dzieki ich predyktywnemu monitoro-
waniu. Je$li zatem chcemy rozmawiaé o przyszloSci sztucznej inteli-
gencji, to powinni$my zadac sobie pytanie: co mozemy przewidziec?
Nieco wbrew tezom, ktore sa zawarte w programie konferencji, ze przy-
szloé¢ jest nieprzewidywalna, chcialbym powiedzieé, ze co najmniej trzy

procesy sa mozliwe do przewidzenia.

Jesli zatem chcemy rozmawiaé Jeéli nie nastapi jakié kataklizm cywili-
o przysztosci sztucznej inteli- zacyjny typu wojny jadrowej, ktéra nas
gencji, to powinnismy zadaé sobie cofnie technologicznie, to te procesy
pytanie: co mozemy przewidzie¢? beda na pewno postepowaly. Bedzie
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to z pewnoSscig poglebiajacy sie proces
cyfryzacji: zamiany calej rzeczywistoSci na Swiat cyfrowy. Drugi, powia-
zany z nim proces, to automatyzacja. A wszystko to bedzie sie dzialo
w tkance kulturowych, ekonomicznych i politycznych nier6wnosci.
Nie ma zadnych przestanek, zeby zakladac, ze w jakiej$ istotnej
mierze nieré6wno$ci zostang zlagodzone, natomiast istnieja prze-
slanki, zeby zaklada¢, ze beda sie nasilaé. I teraz wyobrazmy sobie,
co sie bedzie dzialo, kiedy dzialajaca na wieksza skale, duzo bardziej
wyrafinowana sztuczna inteligencja typu Tay stanie sie dostepna.
Na razie jest ona bardzo kosztowna i dostepna dla wybranych.
Wracajac do Facebooka: rok temu zmieniono algorytmy newsfeed
selekcjonujace wpisy, jakie ukazywaly sie na tablicach r6znych
uzytkownikéw. Testowano mozliwo$éé sterowania emocjami, tak
by mozliwe stalo sie chronienie ludzi przed depresja przez przesy-
lanie im tylko pozytywnych wpiséw znajomych. Ale rownie dobrze
mozemy sobie wyobrazi¢ algorytm przeciwny — wpedzania w depresje.
Niedawno w Biurze Bezpieczenstwa Narodowego, gdzie mamy zespot
do spraw cyberbezpieczenistwa, jeden z ekspertow przekonywal, ze juz
dzisiaj za pomocg telewizorow, ktore funkcjonujg w systemie Smart
za pomoca Internetu, w razie wojny informacyjnej mozna generowaé
komunikaty celowo wywolujace panike. Na przyklad o wybuchu
w fabryce chemicznej na obrzezach Warszawy i obowiazkowej ewaku-
acji. Zanim wiladza uruchomilaby system komunikacji neutralizu-
jacy ten wpis, panika moglaby juz mie¢ bardzo powazne skutki. Do
czego zmierzam? Sztuczna inteligencja moze sta¢ sie broniag maso-

wego razenia, niezaleznie od tego, czy bedzie samo$wiadoma, czy nie;



35 Amerykariskieko-
nomista, profesor eko-
nomii politycznej na
Columbia University,
laureat Nagrody Banku
Szwecji im. Alfreda
Nobla w dziedzinie
ekonomii w 2006 roku
za analize zaleznosci
miedzyokreso-

wych w polityce
makroekonomiczne;.
Autor miedzy innymi
przettumaczonej na
jezyk polski i wydanej
naktadem Kurhaus Pu-
blishing Ptaca za
prace (2016).

36 Profesor ekono-
mii na Wydziale Nauk
Spotecznych North-
western University

w Chicago. Znany jest
ze swoich badar nad
kwestiami produktyw-
noéci, wzrostu gospo-
darczego i bezrobocia.
Jego ostatnia ksiazka
to The Rise and Fall of
American Growth: The
us. Standard of Living
Since the Civil War,
Princeton University
Press, 2016.

37 Zasadawyni-
kajaca z obserwacji,
ze ekonomicznie
optymalna liczba tran-
zystoréw w uktadzie
scalonym zwigksza
sie w kolejnych latach
zgodnie z trendem
wyktadniczym
(podwaja sig w niemal
réwnych odcinkach
czasu). Autorstwo
tego prawa przypi-
suje sie¢ Gordonowi
Moore’owi, jednemu
z zatozycieli firmy
Intel, ktéry w 1965
roku zaobserwowat
podwajanie sie liczby
tranzystordw co ok. 18
miesiecy.
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niezaleznie od tego, czy wbudujemy jej jakies moduly etyczne, czy nie.
W rekach nieodpowiedzialnych wladcow, bogaczy lub szalenicow moze
stac¢ sie bronia masowego razenia, z ktéra trudno bedzie sobie poradzié.
E.B.: Panie profesorze, dwa sposrod trzech trendéw, o ktoérych pan
wspomnial, maja charakter technologiczny, trzeci odnosi sie za$ do
sfery ekonomii polityczne;j.

A.Z.: Tak, zgadza sie.

E.B.: Wszystkie jednak strukturalnie rozgrywaja sie w kontekscie
systemu kapitalistycznego. Wobec czego dalsza cyfryzacja i automaty-
zacja musi sie po prostu oplacac ze wzgledu na reprodukcje i akumu-
lacje kapitatu.

A.Z.: OczywiScie.

E.B.: Mozna postawié pytanie, czy ta machina jeszcze sie nie zatkala.
Wielu ekonomistow gtéwnego nurtu, jak Edmund S. Phelps?® lub Robert
J. Gordon®®, pokazuje, ze zdolno$¢ machiny kapitalistycznej do akumu-
lacji sie wyczerpuje. Kapitalizm de facto hamuje postep technologiczny,
co objawia sie na przyklad w braku radykalnych innowacji, kapitat
bowiem woli inwestowaé w pewny zysk. Symbolicznym wymiarem tego
bylo ogloszenie konica prawa Moore’a?’, ktére bylto ikona wykladniczego
wzrostu gospodarczego.

A.Z.: By¢ moze za chwile powstanie inna formuta analizujaca, jaka
cze$C rzeczywistosci analogowej jest przetwarzana na cyfrowa.

E.B.: W systemie kapitalistycznym wszystko podporzadkowane jest
kwestii zysku i akumulacji. Jednym stowem wszystko musi mu sie
oplacaé, wiec w tym przypadku cyfryzacja bedzie postepowac tylko
wtedy, gdy bedzie generowala nowe zyski.

A.Z.: Mam wrazenie, ze zjawisko cyfryzacji jest odpowiedzig na stary
problem Roézy Luksemburg3® dotyczacy tego, co sie bedzie dziato,
jesli kapitalizm obejmie system globalny, zabraknie nowych rynkow
do podboju i kapitat nie bedzie juz sie akumulowal w takim tempie



38 Rézaluksemburg
(1871-1919), polska
ideolozka ruchu
robotniczego. Jej naj-
wazniejsze dzieto to
Akumulacja kapitatu:
przyczynek do ekono-
micznego wyjasnienia
imperializmu, Instytut
Wydawniczy ,Ksiazka
iPrasa”, 20Il.

39 S.Vitali, JB.
Glattfelder, S. Bat-
tiston, The network
of global corporate
control, ,,PLos ONE” nr
6(10), journals.plos.
org/plosone/artic-
le?id=10.137/journal.
pone.0025995

40 GrupaBilder-
berg — nieformalne
miedzynarodowe
stowarzyszenie
wptywowych oséb
ze $wiata polityki

i gospodarki.

4| Brytyjska

firma zajmujaca sie
sztuczng inteligencja

i sieciami neuralnymi.
W 2016 roku stworzyta
program AlphaGo,
ktéry po raz pierwszy
na $wiecie pokonat
ludzkiego graczaw Go.
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Ot6z w momencie, gdy ruszyl podboj Swiata cyfrowego, ta przestrzen
kolejnej ekspansji wydaje sie niezagrozona. W kontekscie tego, co pan
powiedzial, ja bym zwrécil uwage na inne zjawisko: czy tymi procesami
w jakiej$ mierze kto§ moze sterowacé albo czy w przyszlosci bedzie mogt
sterowaé? Ot6z w 2011 roku trdjka uczonych Politechniki Federalnej
w Zurychu?® dokonatla czego$ do tej pory niemozliwego. Na podstawie
dostepnych danych 3000 najwiekszych korporacji miedzynarodowych,
dotyczacych ich struktury wlasnosci i zarzadzania, postanowili zbadac,
czy jest jaki$ rdzen tego systemu kapitalizmu §wiatowego. Jakie$
centrum, ktére tym wszystkim moze kierowac. Do tego celu skonstru-
owali model komputerowy, ktéry pokazal, ze istnieje okoto 150 firm,
glownie z sektora finansowego, ktore sa ze sobg powigzane personalnie,
kapitalowo i kulturowo. I wydaje sie, ze ci ludzie spotykaja sie w elitar-
nych miejscach, na przyklad w klubach golfowych w Poludniowej
Kalifornii. Maja instrumenty, zeby wywiera¢ wplyw na trendy rozwoju
takze w obszarze nowych technologii. W zeszlym roku, podczas spotkan
Grupy Bilderberg#* jednym z ujawnionych tematoéw rozwazanych przez
nich byla sztuczna inteligencja. Do udziatu w spotkaniu zostal zapro-
szony rowniez tworca DeepMind#, nastepnie przez Google. Moja intu-
icja socjologiczna podpowiada mi, Ze poniewaz badania nad sztuczna
inteligencja tocza sie niezaleznie od siebie albo wzglednie niezaleznie
od siebie w setkach osrodkéw na calym $wiecie, jednostkowa kontrola
nad tym procesem bedzie bardzo utrudniona. Oczywiscie nie wiemy,
czy dany oérodek nie dokona takiego przetomu, nie sprzezy calej sieci
wyspecjalizowanych sztucznych inteligencji i nie uzyska przewagi tech-
nologiczno-politycznej. Ale raczej nalezy sie spodziewaé powtdérzenia
mechanizmu, ktory jest juz wyéwiczony przez wielkie korporacje takie
jak Google: wykupywania odnoszacych sukcesy start-upéw. Zanim wiec
sztuczna inteligencja zostanie ewentualnie wykorzystana, na przyklad
dla dobra ludzkosci, kto$ z pewnoscia wykupi te technologie i wyko-
rzysta do gier finansowych, nowych technik monitorowania ludzkich
zachowan, do zwalczania ruchéw wywrotowych itd.


http://journals.plos.org/plosone/article?id=10.1371/journal.pone.0025995
http://journals.plos.org/plosone/article?id=10.1371/journal.pone.0025995
http://journals.plos.org/plosone/article?id=10.1371/journal.pone.0025995
http://journals.plos.org/plosone/article?id=10.1371/journal.pone.0025995

85

E.B.: Panie profesorze, czy w obszarze owej ekonomii politycznej nie
jestedmy w stanie wymysli¢ systemu reprezentacji lub w ogdle dzialania
politycznego, ktory bylby odpowiedzia na nier6wnoéci? Technologiczny
determinizm zakladajacy, ze polityka jest jako$ zdeterminowana, statby
w sprzeczno$ci z samag definicjg polityki.

A.Z.: Nie calkiem. Podczas pracy nad ksigzka Samobdjstwo oswie-
cenia? Jak neuronauka i nowe technologie pustoszq ludzki Swiat
profesor Binczyk zwrdcila mi uwage na pojecie ,obowiazkowych
punktéw przejécia”. Demokracja zaistniala tylko dzieki temu, ze techno-
logiczne wymogi funkcjonowania przemystu weglowo-stalowego powo-
dowaly, Ze kapitaliSci nie mogli zignorowac robotnikéw. Ze wzgledu na
technologiczne lokalizacyjne usytuowanie byli oni punktem przejscia,
z ktorym trzeba bylo sie jako$ porozumieé, podzieli¢ z nimi wplywami
izasobami. I to stanowilo strukturalny rdzen nowoczesnej demokracji.
Ot6z wydaje sie, ze w tym dzisiejszym globalnym $wiecie kapital juz
nie ma obowiazkowych punktéw przejécia. Profesor Zygmunt Bauman
mowil o tym celnie w kontekscie globalizacji, braku wiezow kultu-
rowych miedzy robotnikami na r6znych kontynentach, co wystawia
ich na r6zne sposoby wyzysku. Jeéli nie wymys$limy obowiazkowych
punktu przejécia dla oligarchizujacego sie w skali §wiatowej kapitatu,
to wydaje sie, ze mozemy sie z demokracja pozegnac. A co moze by¢
tym punktem przejécia? Jednym z pierwszych moze by¢ bardzo surowy
rezim ochrony prywatno$ci danych, ktory powstrzyma przynajmniej
proces totalitaryzacji.

E.B.: Panie profesorze, ,samobdjstwo o§wiecenia” — czy to jest
synonim dla osobliwosci, o ktérej mowilismy chwile wezedniej?

A.Z.: Wydaje sig, ze tak. Jednym z glownych skltadnikéw ideologii byto
przeslanie, aby dzieki edukacji da¢ czlowiekowi szanse wziecia losu
w swoje wlasne rece. To przeslanie uruchomilo rewolucje naukowo-
-techniczna, ktoéra powoduje, ze oddajemy nasz los w rece sztucznej
inteligencji. Poniewaz to sie dzieje w powiazaniu z procesem cyfryzacji
i globalnej sieci, nie mamy zadnych gwarancji, ze bedziemy w stanie

kontrolowaé ten wytwor swoich sit. W tej ksiazce stawiam teze, ze
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technologia w relacji z czlowiekiem zawsze byla dwuznaczna w sensie
Heglowskiej dialektyki niewolnika i pana. Nawet prosty kij, jesli
bedziemy sie nim Zle postugiwali, moze nam rykoszetem zrobié¢ krzywde
w trakcie uderzenia. Ale dopiero od momentu usieciowienia technologii
relacje miedzy panem a stuga radykalnie sie zmienily. Od momentu
stworzenia Internetu w obszarze rynku i kapitatu straciliSmy szanse
bycia panem, kt6ry kontroluje technologie. By¢ moze z wyjatkiem
prezesow tych 150 korporacji. Mozna postawi¢ pytanie: czy ich zaplecze
intelektualne jest w stanie opracowa¢ adekwatny model systemu
spolecznego? Jedli nie, to sa bezradni, majac miliardy dolaréw i dostep
do wszystkich informacji, ktérych nie sa w stanie przesia¢. Pamietam,
jak na konferencji poswieconej nadzorowi nad tajnymi stuzbami w Oslo
wystapil byly doradca szefa National Security Agency i mowil, ze trzema
podstawowymi problemami tej instytucji sa: przetwarzanie, przetwa-
rzanie i jeszcze raz przetwarzanie; jak przetworzy¢ dostepne informacje,

zeby zbudowaé rekomendacje sensownego dzialania.

E. B.: Dziekuje za rozmowe.
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Jakub Dymek

Sieci, struktury, maszyny

Tematem ponizszej dyskusji sa maszyny spoteczne. Jest to — jak cala
warstwa interfejsow, kodu, programow tego, co nazywamy zbiorczo
i dla ulatwienia ,technologia” — spos6b my$lenia o tym, co nazywamy
usieciowionym spoleczenstwem, nowymi formami organizacji i kolek-
tywbw, majac na celu stworzenie dzialania zbiorowego nowego rodzaju
lub przynajmniej takiego, ktore nie mieéci sie zbyt wygodnie w starych
szufladach i pojeciach. Bedziemy moéwili o fenomenach, poczawszy od
wikipedystow i wikipedystek, przez kierowcoéw Ubera, po nowe ruchy
protestu na calym Swiecie. O procesach i fenomenach bardzo powszech-
nych i do dzi$, wydaje sie, nie do konca zrozumianych. Sa one bowiem
coraz to inaczej lub opacznie interpretowane w pobieznych publicy-
stycznych diagnozach, ktére w kazdym nowym fenomenie lub zjawisku
dopatruja sie czego$ na ksztalt nowego wcielenia tego, co byto, i rewo-
lucji zarazem. Odnajduja w nich nowy Majdan, nowy Plac Tahrir, nowe
ACTA, ktore, jak wiemy, nie powtarzaja sie lub powtarzaja sie tylko jako
farsa. Zaczne od obserwacji na temat powszechnie, zdaje sie, podziela-
nego optymizmu lub prze$wiadczenia o radykalnym zerwaniu, jakiego
jestedmy Swiadkami. Owo zerwanie miatoby sie wiazac z wszechobecno-
Scia technologii komunikacyjnych i nowych sposobéw organizacji oraz
wymiany informacji. Jednocze$nie mialoby zapowiadaé rewolucyjna
zmiane. Tymczasem mimo rzekomo rewolucyjnych czasow, w ktoérych
zyjemy, stare, dobrze znane struktury, zastane pomysly na podzial rél
plciowych, osiggniecia cywilizacyjne takie jak o§miogodzinny dzien
pracy, gospodarka i jej podmioty, demokracja liberalna (lub jej coraz
bardziej aktualizujacy sie na naszych oczach nieliberalny ksztalt) sa



z nami doé¢ dtugo. Trudno uciec od wrazenia stalosci tych struktur

mimo innowacyjnych, rewolucyjnych pomystéw zmieniajacych ich

ksztalt, a przynajmniej fasade.

Stad kilka pytan:
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Jaka dynamika wylania sie z tych nowych sposobéw uzycia techno-
logii i w zderzeniu z tradycyjnymi konceptami dotyczacymi zycia
spolecznego?

Co jest naprawde nowe? Czy nowy jest start-up, ktéry uchodzi za
innowacyjny, czy nowe jest to, co sie dzialo na kijowskim Majdanie,
czy nowe sa ruchy spoleczne w Afryce PéInocnej, czy fala migracji
na niespotykang dotychczas skale? Czy mozemy mowié o rady-
kalnej nowosci i rekonfiguracji znanych paradygmatow, jaka niesie
za soba technologia?

Szukajgc nowej, kolektywnej inteligencji w trakcie konferencyjnych
wystgpien, trafiliSmy na jej nieuchwytnos$¢, na fakt, ze jest ona jako
obiekt poszukiwan czyms$, do czego metafory z wszystkich — wyda-
waloby sie — odmiennych w tradycyjnym rozumieniu porzadkow
bardzo dobrze pasuja. Co owa plastycznosc tego pojecia moze zdra-
dzaé o nas samych?

Co o nowych wspo6lnotach méwig nam teorie spiskowe i poszu-
kiwanie spiskowych intencji oraz metafizycznego zlta w wielu
procesach: sztucznej inteligencji, osobliwosci, cloud computing.
Czy gleboko ukrytym jadrem naszego my$lenia jest poszukiwanie
pojedynczego sprawczego aktora, kogo$, kto pocigga za sznurki
i wprowadza w zycie zlg intencje?

Czy rzeczywiScie tego potrzebujemy? Czy mozemy w ogole zgodzic
sie lub zdoby¢ na jaki$ spoleczny konsensus, na istnienie maszyny
spolecznej i polemizowac z nig na jej warunkach bez doszukiwania
sie zlych, oszukujacych nas, zwodzacych na manowce jednostek?



9l

Jednym z najbardziej jaskrawych wspolczesnych przykladow urze-
czywistnionej, woluntarystyczej, nie nastawionej na zysk wspol-
noty wiedzy jest Wikipedia. Jak ten najbardziej chyba pozytywny
przyklad przystaje do nowych, niecodziennych rodzajow wspolnot
i pojawiajacych sie koncepcji takich jak ekonomia dzielenia sie?
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MASZYNY SPOLECZNE — PERSPEKTYWA
POTENCIALOW UZYCIA

Beata Anna Polak, Tomasz Polak

Pojecie ,maszyn spolecznych” pojawia sie w teorii spolecznej w kilku
wersjach. Pierwszy zestaw pojeé to uruchomione przez Gillesa Deleuze’a
i Félixa Guattariego w ramach krytyki skierowanej przeciw psycho-
analizie Lacanowskiej34 terminy: ,maszyna pragnienia” (machine
désirante) — ;,umaszynowione” spojrzenie na podstawowe aktywnos$ci
biologiczno-socjalizacyjne; ,maszyna terytorialna” (imachine territo-
riale) — wyrastajaca w przestrzeni reprodukcji gatunku oraz zarzadzania
populacja; wreszcie ,,maszyna spoleczna” (machine sociale) — sposob
porzadkowania , przeplywéw pozadania” w skali duzych struktur.

Maszyna spoteczng lub socjuszem moze by¢ korpus Ziemi, korpus despoty, korpus
pienigdzy. [..] Jej funkcja podstawowa jest kodyfikowanie przeptywéw pragnienia, aby je
zapisywad, aby je rejestrowaé, aby widzieé, ze nie istnieje przeptyw, ktéry nie jest prawi-
dtowo otamowany, ukierunkowany, uregulowany. Gdy prymitywne maszyny terytorialne
okazaty sie niewystarczajace dla tego zadania, maszyna despotyczna ustanowita nad nig
swego rodzaju system kodujacy. Maszyna kapitalistyczna, o ile zostata ona zbudowana na
ruinach pafistwa despotycznego, [..] znajduje sig w zupetnie nowej sytuacji: ma do czynienia

z zadaniem dekodowania i deterytorializacji przeptywdw>*

34 G. Deleuze, F. Guattari, Anti-Oedipus. Capitalism and Schizophrenia, Continuum, 2008, por. D.P.
Schreber, Pamietniki nerwowo chorego wraz z suplementami i aneksem dotyczacym kwestii w jakich wa-
runkach osobe uznana za psychicznie chorg mozna trzymaé w zaktadzie leczniczym wbrew jej zadeklaro-
wanej woli, Libron 2006 oraz A. Kapusta, Szaleristwo i metoda. Granice rozumienia w filozofii i psychia-
trii, Wydawnictwo Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiej, 2010.

35 Tamze, str. 33.
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Deleuze i Guattari pokazuja, jak pozadanie i rozproszone odczucia ludzi
w procesach spolecznych przepltywéw domagajg sie “maszyn” i jak je
wytwarzaja.

Jako drugie mozemy wskazaé pojmowanie ,maszyn spotecznych”
nawiazujace do pojecia ,urzadzenia” (dispositif) w ujeciu Michela
Foucaulta rozwinietym przez Giorgia Agambena#2. ,Urzadzenie” w ich
rozumieniu to splot lub sie¢ dyskursow, instytucji, architektury, regu-
laminéw, praw, przepisow administracyjnych, wypowiedzi naukowych,
twierdzen filozoficznych, moralnych, filantropijnych; krotko moéwiac:
tego, co powiedziane, jak i tego, co niepowiedziane w Zyciu spolecznym.
Sie¢ ta uruchamiana jest m.in. dla zapanowania nad trudnymi do ujarz-
mienia aspektami tegoz zycia.

Ostatni akcent kladziemy na pragmatyczne zastosowanie pojecia
~maszyny spolecznej” w przestrzeniach wirtualnych. John Canny i Eric
Paulos®® oraz Andy Clark pokazuja techniczne rozwigzania — maszyny
— laczace ludzi i minimalizujace przeciazenia mozgu w obliczu zlozo-
nych probleméw, a tym samym pomagajace ich socjalizowaé. MySlimy
wreszcie o ,maszynach spolecznych” jako nowym narzedziu socjologii
(,maszyny spoleczne” sg konstruktami socjologéw — calkowicie lub
cze$ciowo zwirtualizowanymi aplikacjami badawezymi socjologii, funk-
cjonujgcymi analogicznie do maszyn fizycznych)3”.

Przyjmowane przez nas rozumienie ,,maszyn spotecznych”s® wychodzi —
podobnie jak wszystkie wyzej wymienione — od definicji maszyn fizycz-
nych, poszerzajac ja jednak tak, by byly w stanie opisywaé zjawiska
z wielu pozioméw rzeczywisto$ci (od fizycznej, przez biologiczna do
spolecznej — wlacznie z oczekiwanym poziomem metakrytycznej

36 1. Canny, E. Paulos, Tele-embodiment and shattered presence: reconstructing the body for online
interaction, w: The Robot in the Garden: Telerobotics and Telepistemology in the Age of the Internet,
red. K. Goldberg, MiT Press, 2000, s. 468-477.

37 Por. np. t. Afeltowicz, K. Pietrowicz, Social Machines. Social Engineering from a New Perspective,
Kulturai Edukacja”, nr.5,2009, s.7-24.

38 Nawiazujemy tu do podejmowanego w Miedzywydziatowej ,Pracowni Pytar Granicznych” uam
projektu badawczego dotyczacego zintegrowanej teorii maszyn spotecznych. Zatozenia naszej pracy
przedstawili$my nieco szerzej w artykule poswieconym mozliwo$ciom wypracowania zintegrowanej
teorii maszyn spotecznych (por. B.A. Polak, T. Polak, O potrzebie i mozliwosciach wypracowania
zintegrowanej teorii maszyn spotecznych, w: Edukacja. Uniwersytet. Oswiata dorostych. Studia
z pedagogiki ofiarowane Profesorowi Kazimierzowi Przyszczypkowskiemu, red. W. Ambrozik,
Wydawnictwo Naukowe uam, 2014, s. 133-(56.
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Swiadomosci spotecznej). Ujecie takie pozwala najpierw uzyskac synte-
tyczny wglad w istotne cechy zjawiska. Maszyna jest wedlug tej posze-
rzonej definicji struktura, ktéra ma dostep do pewnego zasobu energii
i uzywa jej, by po pierwsze potwierdzac, wypelniac (treécig) i usprawie-
dliwia¢ siebie samg (swdj wlasny projekt. Po drugie za§ ma zapewnia¢
sobie sukces wsrod innych maszyn (przy czym sukcesem dla maszyny
jest potwierdzanie jej wlasnego projektu przez przejmowanie zasobow/
energii, do ktorych wraz z nia pretenduja inne maszyny). W przenie-
sieniu na rzeczywisto$¢ spoleczna ujecie takie pozwala definiowaéc
maszyne spoteczng jako strukture hierarchicznie grupujaca ludzi i przej-
mujacg ich zyciowa energie, by urzeczywistnia¢ projekt, ktorego sednem
jest zazwyczaj przejecie jak najwiekszej czesci przestrzeni publicznej/
spotecznej i uczynienie jej zaréwno przestrzenia zaspokojenia wlasnych
pragnien i pozadan, jak i towarem. Klasyczng maszyna spoleczna w tym
rozumieniu jest partia polityczna, koSciol, przedsiebiorstwo (czysto
ekonomiczne, ale takze kulturowe, medialne itp.). Maszyna nie ma
innych pragnien i pozadan niz uswiadamiane lub nie pragnienia i poza-
dania jej uczestnikow oraz uzytkownikéw. Dlatego towarem, ktorego
dostarcza, jest aktualne i potencjalne zaspokojenie owych pozadan
i pragnien. Co szczeg6lnie wazne, takze tych nieu$wiadamianych.
Istotne sg tu, jak widaé, trzy elementy: projekt, przejmowanie energii,
potwierdzenie oraz sukces/zaspokojenie. Pojecia projektu uzywamy
w podstawowym sensie tego stowa, a wiec jako czego$ na-rzuco-
nego lub pod-rzuconego (lac. pro-iectum). Inaczej méwiac, przyj-
mujemy intuicyjnie, ze pewien uklad skutkow jest wynikiem projek-
towania, ale nikt nie zna projektu, o ktory chodzi, dopoki nie ujawni
sie on w takim, a nie innym ukladzie skutkéw. W takiej postaci
pojecie to przekracza najwyrazniej projekty potrzebne do urucha-
miania struktur mechanicznych, termodynamicznych lub cyberne-
tycznych — jak wspomniane wyzej maszyny Canny’ego i Paulosa,
ale juz nie projekty struktur medialnych czy informatycznych
(programow i maszyn wirtualnych). Jest tak dlatego, ze te ostatnie
same maja przynajmniej po czeSci charakter maszyn spotecznych.
Kto staje wobec tego rodzaju projektu, moze w nim dostrzec odbicie
nastawien wlasnej egzystencji, swoich wyrazonych juz albo jeszcze
niewyrazonych nadziei, zamiar6w i planéw, a zarazem jej osadzenie



i ukontekstowienie w realiach spolecznych. Pod pojeciem tym funk-
cjonuje jednak nie tylko realnoéé spotecznego $rodowiska, ale
ukryta lub jawna przemoc struktur/systemoéow, w ktérych ludzie zyja,
wraz z elementami zgody lub niezgody na takie wlaénie struktury.
Rozpatrujemy tu projekt jako jeden z elementow maszyny/maszyny
spolecznej. Jednakze ,element” to w tym kontekScie raczej ,,zywiol”
(rozumiany jako aktywizujace §rodowisko: ,jest w swoim zywiole”) niz
»czes¢ skladowa”. Ze wzgledu na wspomniane wyzej wlasciwosci juz
sam projekt moze mieé¢ cechy maszyny spotecznej. Pojawia sie tu zatem
drugi lub raczej nizszy, bardziej podstawowy stopien zorganizowania
owych maszyn — rzecz wigze sie z pytaniem o zrodlo projektow, czyli
ujawniajacych sie projekcji egzystencji. Nie ma projektow, ktore przy-
chodza z pustej przestrzeni poza egzystencja/egzystencjami, ktérych
dotycza. Te, ktore sie ujawniaja w przestrzeni osobistej i spotecznej,
jak np. partie polityczne, maja wiec Zrédlo w czyms juz w tej przestrzeni
obecnym, choé¢ obecnym zazwyczaj w sposob ukryty, niejasny i niesca-
lony. Pojawianie sie projektow, ktore czerpia z takich nieuchwyconych
lub nie do$¢ wyraznie uchwyconych elementé6w indywidualnych lub
spotecznych oczekiwan jest pierwszym etapem tworzenia sie maszyn

spolecznych i z tego tytutu zastluguje na

Pod pojeciem tym funkcjonuje jednak ~ wzmozona uwage.

nie tylko realnos¢ spotecznego Srodo-  Mimo narzucajacej sig sugestii (wynika-

wiska, ale ukryta lub jawna przemoc  jacej z samego pojecia projektu, a takze

struktur/systemow, w ktérych ludzie  z odruchowego zalozenia celowoéci
zyjq, wraz z elementami zgody lub i ekonomii dzialania maszyn spotecz-
niezgody na takie wtasnie struktury nych) ponad projektami/maszynami
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nie istnieje zadna domniemana podmio-
towo$¢ — zadna projektujaca wladza ludzka ani boska. Nie istnieje
podmiot odpowiedzialny za powstanie projektu jako procesu lub tez
stanu zamierzonego — a wiec rzeczywisto$é teleologiczna projektu-
jaca maszyny spoleczne, rézna od rzeczywisto$ci projektowanej. Tym
bardziej nie nalezy przyjmowacé, ze za maszynami spotecznymi stoi jaka-
kolwiek podmiotowo$¢ spiskowa. Jest jednak pewien powod istnienia
maszyny spotecznej w takim wlaénie ksztalcie. Jest nim pozadane dla



43 Por.zwtaszczaM.
de Certeau, Wynalezé
codziennosé. Sztuki
dziatania, wui 2008.
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zainteresowanej spolecznosci i jej poszczegblnych czlonkoéw uzycie
wpot-bycia takg wlasnie maszyng. Jesli pewna spoleczno$c chee na swoj
sposob przejaé wladze, pozada tej wladzy.

Maszyna spoteczna jako eksplikacja potencjatow uzycia

Inaczej moéwiac, ,maszyna” jest ujawnieniem oraz eksplikacja pragnien
i potencjaléw uzycia — czyli np. zyskania wplywu, uznania, pieniedzy
itp., a nastepnie odpowiadajacych im ewentualnych dzialan. Na przy-
kladzie partii politycznych: o polityce partii decyduja nie jej polityczne
deklaracje, ale realne pozadania, pragnienia, mozliwosci i wyplywa-
jace stad decyzje partyjnych eksponentéw i/lub ,szarych eminencji”
w syntonii z potrzebami i mozliwo$ciami ich czlonkéw.

Potencjaly, o ktérych mowa, gromadza sie i dochodza do glosu pier-
wotnie na poziomie, nad ktéorym dotad istniejace i funkcjonujace
stabilne struktury spoteczne probuja zapanowa¢. Poziom emocji
spolecznych jest arena, ktora struktury probuja powstrzymac i unice-
stwi¢ albo przynajmniej ,skanalizowa¢” — czyli rozladowaé bez desta-
bilizowania istniejacego ukladu. Powstrzymanie takie okazuje sie
jednak na dluzsza mete niemozliwe. Stwarza to napiecie, ktore dyna-
mizuje funkcjonowanie maszyn spotecznych. Tu interesuje nas przede
wszystkim wla$nie napiecie miedzy jawnym aspektem urzeczywist-
niajacych sie w przestrzeni publicznej projektéw/maszyn spolecznych
(przedstawianym w ideowych deklaracjach, wystgpieniach medialnych
itp.), a ich wymiarem skrywanym, niejasnym i niescalonym. Interesuje
nas tez, co realnie wynika ze zlozenia obu tych wymiar6w maszyn
spolecznych.

Nawiazujac do mys$li Henriego Lefebvre’a, Foucaulta, Agambena
i Michela de Certeau*, proponujemy interpretacje dynamiki tak
rozumianych projektow jako maszyn spolecznych in statu nascendi
w perspektywie odczytywania ich potencjaléw uzycia. Zanim jednak
przejdziemy do istoty tej propozycji, dwa wazne dla naszej perspektywy
objasnienia — w odniesieniu do przyjmowanego przez nas rozumienia
polityczno$ci i odpowiednio kontrpolitycznoSci.



44  Kiedy opisuje
ono formy aktywnosci
spotecznej dokonu-
jace sie poza zdekla-
rowanymi formutami
akgji politycznych,
aw szczegdlnosci
poza formutami poli-
tycznych partii.
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Postugujemy sie tu bardzo szerokim rozumieniem polityki i tego, co
polityczne: istota politycznosci jest wedlug niego wspoélne i jawne
wyznaczanie i przesuwanie granic przestrzeni, w ktérej razem zyjemy.
Chodzi o przestrzen w kazdym rozumieniu tego stowa: fizyczna,
spoteczng, kulturowg, ideowa, prawna, a takze o przestrzen cyfrowa
i wirtualna. Istotg krytycznej refleksji nad polityka jest w takiej perspek-
tywie konsekwentne pytanie o motywy i uzasadnienia owego przesu-
wania granic. Nie moze to zatem by¢ jedynie refleksja nad tym, co
w procesach politycznych jest jawne i ewidentne; musi to by¢ przede
wszystkim ujawnianie i problematyzacja tych motywow i uwarun-
kowan, ktore pozostaja na drugim planie. W wielu wypadkach jest
to ukrycie §wiadome i strategiczne, czeSciej jednak ,fantazmatyczne
nieprzyznanie”, czyli taka ekspozycja motywow jawnych, ktéra samym
jej autorom nie pozwala dostrzegaé, co w istocie warunkuje i moty-
wuje ich dzialania. Bywa wiec, ze uwarunkowania i motywy, o ktérych
mowa, pozostaja w ukryciu z powoddéw intuicyjnie identyfikowanych
przez samych ukrywajacych (cho¢ zazwyczaj przez nich nienazywa-
nych), czesciej jednak sa to powody nawet dla nich samych nieczytelne
— takie jak wyparcia, podstawienia itp. Trzeba w zwiazku z tym pytaé
o spoleczng zgode na taki sens politycznoéci — zwlaszcza ze funkcjonuje
ona w ten sposdb rowniez w obszarach, ktore kaza sie traktowac jako
niepolityczne lub pozapolityczne, np. w formie upolitycznienia nauk,
zwlaszeza przyrodniczych, ale takze deklarowanej pozapolityczno$ci
ruchow i instytucji spolecznych, kulturowych, religijnych itd.

Okredleniu ,kontrpolityczne” nadajemy w zwiazku z tym réwniez sens
nieco inny i silniejszy niz ten, ktéry ma ono w zwyczajnych zastosowa-
niach politologicznych3?. Chodzi nam o co$ wiecej niz o pole aktyw-
noSci publicznych wynikajacych np. z podejrzliwosci wobec wladzy,
opisane przez Pierre’a Rosanvallona w Kontrdemokracji*. W przyj-
mowanym przez nas tutaj rozumieniu kontrpolityczne jest to, co
w procesach spolecznych uruchamia sie wbrew publicznym deklara-
cjom aktorow tych proceséw albo przynajmniej mimo tych deklaracji.
Jako przyktad postuzy¢ moga zachowania korupcyjne lub nepotyczne
czlonkéw zwycieskich sit politycznych, ktére po wladze szly pod hastami

39 Kiedy opisuje ono formy aktywnosci spotecznej dokonujace sie poza zdeklarowanymi formutami ak-
cji politycznych, aw szczegdlnosci poza formutami politycznych partii.
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przywrdcenia sprawiedliwosci i uczciwego rozliczenia poprzednikow.
Aktywno$¢ deklarowana i jawna stanowi stosunkowo niewielka cze$é
potencjalu maszyn spolecznych. Jest to jednak zarazem ta cze$¢, ktora
ma maskowa¢ te potencjalnoéci, ktore zostaly juz uruchomione lub sa
bliskie uruchomienia w przestrzeni publicznej, ale wciaz jeszcze pozo-
staja niejawne. Czesto pojawiaja sie one w przejéciu ze wspomnianej
wyzej przestrzeni ukrytej/nieeksponowanej do przestrzeni tego, co
jawne i eksponowane. Wyglada to zazwyczaj tak, ze w momencie,
kiedy pojawia sie mozliwo$é¢ zdobycia korzySci politycznych, ekono-
micznych, spolecznych lub osobistych za cene odstepstwa od dotych-
czasowych deklaracji altruistycznych lub sprawiedliwo$ciowych,
potrzebna jest maska, ktora pozwoli tak dlugo, jak tylko sie da, utrzy-
mywac pozytywny obraz publiczny osob lub struktur, ktore z tej mozli-
wosci chea skorzystac. Bywa, ze zakladaja oni takg maske Swiadomie
i cynicznie, w wiekszo$ci wypadkow jednak dzieje sie to spontanicznie
— w ramach hipokrytycznego samousprawiedliwienia. To wla$nie owe
maski i odgrywana z ich pomoca maskarada sg sednem kontrpolitycz-
nosci w rozumieniu, ktére tu proponujemy. Im lepiej wiec rozezna-
jemy kontrpolityczny potencjat obecnych w sferze publicznej maszyn,
tym lepiej tez rozumiemy toczgce sie na naszych oczach procesy.
Takie ustawienie pozwala nam teraz pokazaé pokrotce,
w jakim zakresie i sensie odwotujemy sie do my$lenia wymie-
nionych wczeéniej teoretykow, a w jakim przenosimy ich narze-
dzia na inne i naszym zdaniem dotad zaniedbywane pole badan.
De Certeau byt kontynuatorem krytycznej analizy zycia codzien-
nego zapoczatkowanej przez Lefebvre’a. Zaproponowat nowy poziom
w rozpoznawaniu potencjaléw uzycia konstruktéw takich jak miasto,
a takze analizy ,,produkcji konsumpcji” wraz z wlasciwym dla obu
zestawem pojeé: uzy¢, praktyk, taktyk, strategii itd.+° Formuly te (wraz
z ich Lefebvre’owskim i Foucaultowskim zapleczem) sg dla nas inte-
resujace przede wszystkim ze wzgledu na to, ze pozwalaja ujawniac
dynamike projektéw/maszyn spotecznych rozwijajaca sie na przeciw-
stawnych polach: realne — wirtualne, jawne — skrywane, polityczne —
kontrpolityczne, alienacja — dealienacja itd. Jak latwo zauwazy¢, takie

40 Por.zwtaszcza: M. de Certeau, dz. cyt., s. 31-42.



rozwiniecie owej dynamiki jest mozliwe wla$nie dlatego, ze bezpo-
Srednio dostepnej, publicznej lub wprost eksponowanej przestrzeni
projektu zawsze towarzyszy o wiele istotniejsza, nieeksponowana,
a zarazem przerastajaca ja niepomiernie kontrprzestrzen tego, co
,wirtualne — skrywane — kontrpolityczne — dealienacyjne”. Maszyny
spoleczne rozwijaja sie dzieki tej wlasnie kontrprzestrzeni, dlatego
nie wystarcza analiza ich politycznych deklaracji i odpowiadajacych
im publicznych dzialan. Trzeba dostrzec, uchwycic¢ i rozpozna¢ to, co
one uwalniaja i uruchamiajg kontrpolitycznie, a to wlaénie okazuje sie

mozliwe wraz z rozpoznaniem poten-

Bezposrednio dostepnej, publicznej cjalow uzycia. Natychmiast wskazmy
lub wprost eksponowanej prze- konkretny przyklad na gruncie polskim:
strzeni projektu zawsze towarzyszy interesuje nas zaréwno to, co kontrpoli-
o wiele istotniejsza, nieekspono- tyczne w zachowaniach wielkich maszyn
wana, a zarazem przerastajgca spotecznych, trwale obecnych w polskiej
ja niepomiernie kontrprzestrzeri przestrzeni publicznej, zwlaszcza tych,
tego, co ,wirtualne — skrywane — ktére nie cheg byé identyfikowane
kontrpolityczne — dealienacyjne” jako maszyny polityczne ani maszyny
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wladzy (chociaz nimi sg). Mowa tu
np. o KoSciele, ale takze o rodzacych sie spontanicznie hybrydach
maszyn ideowych, maszynach wladzy i maszynach korupcji, zazwyczaj
w postaci aktywno$ci i ruch6w spotecznych. Interesuje nas w zwigzku
z tym réwniez kontrpolityczny wymiar dynamiki umaszynowionych
spotecznie struktur cyfrowych i wirtualnych — np. portali spoleczno$cio-
wych i rozwijajacych sie w nich praktyk, wirtualnych projektéw medial-
nych i informatycznych itd., bo jak juz powiedzieliSmy, same one majg
charakter maszyn spotecznych — bez ktérych w dzisiejszych warunkach
nie moglyby funkcjonowaé wspomniane wczesniej hybrydy.
Roéznica naszego podej$cia w stosunku do dotychczasowych formut
polega na tym, ze przedmiotem ich zainteresowania sa krytyczno-
-socjologiczne analizy praktyk zycia spolecznego i przemian cywi-
lizacyjnych, dokonujacych sie za ich sprawa. Nas natomiast inte-
resuje diagnostyczno-prognostyczna funkcja samych potencjatlow
uzycia w stosunku do zasobow, rozwoju, oddzialywania i (auto)
destrukcji aktywnych maszyn spolecznych. Chodzi wiec — powtorzmy
— nie tyle o poziom jawnych spolecznych praktyk jako chcianych



i dopuszczalnych, ile raczej o ujawnianie tego, ku czemu zmierzaja
ich uzycia faktyczne, acz nieeksponowane, przystaniane natomiast
i interpretowane na uzytek publiczny przez owe praktyki jawne.

Uzycia, o ktérych mowa, urucha-

Interesuje nas diagnostyczno- miaja sie za sprawg decyzji tkwigcej
-prognostyczna funkcja samych w strukturze maszyny spotecznej
potencjatéw uzycia w stosunku (i wspoldzielonej przez uczestniczacych
do zasobéw, rozwoju, oddziaty- w niej ludzi). Decyzja ta utozsamia sie
wania i (auto)destrukcji aktyw- z samym dynamicznym istnieniem
nych maszyn spotecznych maszyny jako projektu odstaniajacego
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sie wlagnie w uzyciu — jest to decyzja,

poniewaz rozstrzyga lub realizuje pewne
spoleczne alternatywy, ale nie jest to decyzja okreslonego podmiotu —
nie podejmuje jej ani czlonek zainteresowanej spotecznosci, ani spolecz-
nos$¢ jako podmiot zbiorowy, ale same jawne i ukryte pragnienia i poza-
dania owej spolecznos$ci. Méwiac w kategoriach de Certeau, decyzja ta
dokonuje i ujawnia sie w postaci sposobow uzycia, jakie ze swojego
uczestnictwa w owej maszynie czynia jej uczestnicy*- Czynia oni taki
wlasnie, a nie inny uzytek, poniewaz taki wlasnie jest dla nich poza-
dany. Nie musi istnie¢ uprzedzajgca wspomniang decyzje gotowa i tym
bardziej kompletna §wiadomos$é pozadanych uzytkow, o ktoérych tu
mowa. Jest raczej tak, ze uczestnicy maszyny dopiero przez swoje w niej
uczestnictwo ewentualnie u§wiadamiaja sobie (lub nie), czego w istocie
pragna i jakie potencjaly wspdltworza, uruchamiajac swoj projekt.
Stwierdzenie warunkowe: ,u$§wiadamiaja sobie lub nie” oddaje domi-
nujacy stan rzeczy. Wlasne kreatywne wspoluczestnictwo w funk-
cjonujacej maszynie nie jest bowiem w wiekszoSci przypadkow pier-
wotnie §wiadome. USwiadomione jest natomiast uczestnictwo
w istniejacej i dzialajacej strukturze, za ktdrej istnienie i dzialanie
poszczegoblny jej uczestnik we wlasnym mniemaniu nie ponosi odpo-
wiedzialno$ci (albo ponosi ja tylko w skromnym zakresie wlasnych
Swiadomych wyboréw i dzialan zgodnych z jej projektem lub nie).
Widziana w tej perspektywie publiczna aktywno$¢ maszyny (np. realne
funkcjonowanie partii politycznej, koSciola, uczelni, przedsiebiorstwa

41 Por.M.de Certeau, dz.cyt., s.33in,
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itp.) jest wypadkowa uruchomionej idei i uzycia, jaki z niej ma budo-
wana wokol owej idei spotecznoéé. Kazdy z tych czynnikéw mozna
potraktowac jako punkt wyjscia opisu i interpretacji procesu, z ktorym
mamy do czynienia. Badajac konkretne sposoby uzycia maszyny mozna
na tej podstawie rozpoznawac jej projekt — zarazem diagnozowacé $wia-
dome i nie§wiadome potrzeby, pozadania, wyobrazenia, schematy dzia-
lania jej ,,projektodawcoé6w”. Mozna tez postapi¢ odwrotnie: sprobowaéc
uchwyci¢ sedno projektu i z jego pomoca wylowié sie¢ potencjalow
i uzytkow, dla ktérych on powstal, dla ktorych jest rozwijany i ktore
jeszcze moze uruchomié. W jednym i drugim wypadku obserwacja
maszyny na poziomie potencjaléw uzycia petni funkcje diagnostyczna,
a zarazem pozwala na wglad w dynamike proceséw autopojezy — samo-
organizacji systemow spotecznych w kazdej mozliwej skali. Wszystko to
jednak pod warunkiem, ze zdajemy sobie sprawe z tego, czego szukamy
w ramach takiej obserwacji. Chodzi o klasycznie rozumiane symptomy:
pekniecia, przerysowania, naddania, obsesje, a takze wyparcia, podsta-
wienia itp., ktére pomagaja ujawnia¢ ukryte wirtuale — czyli rzeczywiste
sily sprawcze aktualnych zachowan obserwowanych przez nas maszyn.

Hipoteza wirtualnej struktury sensow #?

Jak widaé, nasze ujecie pozostawia istotne niedopowiedzenie co do
ontologii projektéw/maszyn spotecznych. To, Ze nie istnieje gotowa
i tym bardziej kompletna §wiadomos$é potencjalow lub pozadanych
uzytkéw, nie oznacza, ze caly sens projektu i rozwijajacej go maszyny
jest tozsamy z widzialnym procesem jej ukonstytuowania sie i dzia-
lania w przestrzeni publicznej oraz caly zawiera sie w tym procesie.
Ujawnienie i uruchomienie projektu/maszyny spotecznej jest mozliwe,
poniewaz istnieje co$, co nazwaé mozna ,wirtualnym nadmiarem
sensu” albo tez ,wirtualna struktura sens6w”, bardziej pierwotng niz

projekty aktualizujace sie w postaci konkretnych obserwowalnych

42 Hipoteze te przedstawilimy szerzej w: BA. Polak, T. Polak, Uwiktania systemowe humanistyki. Dia-
gnoza i zarys pola badai w kontekscie hipotezy wirtualnych struktur narracji, w: Polityczne uwiktania sys-
teméw edukacyjnych. Badawczy problem spoteczny, red. T. Polak, K. Przyszczypkowski, Wydawnictwo
Naukowe uam, 2014, s. 133—152
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maszyn spolecznych, a zarazem dla nich Zrédlowa i w tym sensie wobec
nich nadrzedna. Przyjmujemy tu rozumienie wirtualno$ci, jakie propo-
nuje Deleuze:

To, co wirtualne, nie przeciwstawia sie temu, co rzeczywiste, lecz jedynie temu, co aktu-
alne [..]. Realnoscia tego, co wirtualne jest jego struktura. [..] Jak dokonuje sig aktuali-
zacja w rzeczach samych? Dlaczego réznicowanie jest zarazem okreslaniem jako$ciowym
i budowa organiczna, specyfikacja i organizacja? Dlaczego réznicuje sie na te dwa komple-
mentarne sposoby? Gtebiej niz jakosci i aktualne rozciagtosci, niz gatunki i aktualne czesci,
istnieja czasoprzestrzenne dynamizmy. To one sa aktualizujace, réznicujace. W kazdej dzie-
dzinie nalezy dokona¢ ich przegladu, chociaz zazwyczaj s3 one przestoniete przez ukonsty-

tuowane rozciagtosci i jakosci®.

Nasza teza jest nastepujaca: to wladnie wirtualna struktura sensé6w
warunkuje istnienie pola motywow, watkow, splotoéw, powigzan, emocji
itd., ktére stanowia potencjaly uzycia i aktualizuja sie w zmieniajacych
sie kontekstach indywidualnych i spotecznych. Ujawnione narracje,
ideologie, symboliki i formuly dzialania sa tylko chwilowo dostepnym
wycinkiem owej wielkiej wirtualnej struktury senséw, wspotdzielonej
z cala znana nam rzeczywisto$cia fizyczna, biologiczno-spoleczna
i psychiczng. Oznacza to, ze istnienie takiej wirtualnej struktury jest
konstytutywna cecha ontologiczng rzeczywisto$ci. Nie daje sie ona okre-
§la¢ ani tym bardziej arbitralnie definiowaé, ale daje sie przeczuwacé
i niebezposrednio wypowiadaé+.

Z tak sformulowanej hipotezy mozna wyprowadzi¢ wniosek, ze wirtuale,
o ktérych tu méwimy, do swego istnienia bynajmniej nie potrzebuja
$wiadomosci, poniewaz sg wobec niej uprzednie. W okre$lonych warun-
kach jednak ja wytwarzajg. Podobnie nie potrzebuja mowy, ale w okre-
Slonych warunkach pozwalaja jej sie pojawiaé i rozwijaé, a zarazem
dochodza do glosu wlaénie w postaci tak wytworzonej Swiadomo$ci
i mowy. Owa wielka wirtualna struktura senséw jest empirycznie
dostepna, cho¢ nigdy nie jest dostepna bezpos$rednio. Poniewaz jest
ona zakorzeniona na najnizszym fizykalnym i biologicznym poziomie

organizacji materii, a zarazem ze swojej istoty dynamiczna, ujawnia

43  G.Deleuze, Réznicaipowtérzenie, kv, 1997, s.297-30I
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sie na sposo6b emergentnej nadbudowy nad fizycznymi i biologicz-
nymi poziomami zjawisk psychospolecznych/$wiadomosciowych, ta
za$ daje sie badaé — przynajmniej w perspektywie metakrytycznej.
Jesli tak, to mamy racje, sadzac, ze pole ujawnionych motywow,
watkow, splotow, narracji, powigzan, emocji i ideologii w zasadniczych
rysach pokrywa sie z polem dzialajacych jawnych maszyn spotecz-
nych, a zarazem pozwala przenikaé do ich wymiaréw niejawnych.
W przelozeniu na nasza podstawowa kwestie dotyczaca ujawniania
potencjalow uzycia maszyn oznacza to, ze kanaly laczace te wirtualna
strukture z jej aktualizacjami w postaci konkretnych uzyé odpowiadaja
za stopien kontrpolitycznoS$ci rozwijajacych sie z nich maszyn spotecz-
nych. Im kanaly te sa szersze, im komunikacja w nich bardziej plynna,
a zarazem w im mniejszym stopniu ich uzytkownicy zdaja sobie wprost
sprawe z ich istnienia i ich komunikacyjnej roli, tym bardziej kontrpo-
lityczne w swojej istocie sa wspoltworzone i uruchamiane przez nich
maszyny. Inaczej moéwigc, to wlaénie w tych kanalach otwierajg sie
potencjaly uzycia — takze takie, ktérych ich uzytkownicy jeszcze nie
znaja, do ktorych sie nie przyznaja albo przyznaja sie z trudem (dopiero
kiedy zostana do tego zmuszeni). Im bardziej politycznie skuteczna
maszyna spoleczna, tym wieksze trudnosci maja jej uczestnicy z jawnym
przyznaniem rozmiar6éw jej kontrpolitycznoSci. Dotyczy to zar6wno
najwiekszych maszyn dzialajacych w spotecznym realu — takich jak
maszyna spoleczna KoSciola (zwlaszeza w przypadku polskim) albo jak
partie dyktatorskie — jak i oczywiScie wspomnianych juz maszyn hybry-
dowych i maszyn wirtualnych (tym razem w technicznym znaczeniu
tego slowa) takich jak spoleczne projekty cyfrowe. Sg one skuteczne
wlaénie dlatego, ze i one opieraja sie przed ujawnieniem rozmiaré6w
swojej kontrpolitycznoSci, kryjac ja za dostepnymi wszystkim
i dla wszystkich przynajmniej z pozoru czytelnymi interfejsami.

Potencjat odmowy
Na koniec jeszcze jeden istotny potencjal splotu, o ktérym tu mowa.

Wskazemy go, choé nie mozemy w tym miejscu rozwina¢ szczegdtowo
zwigzanych z nim intuicji. Jest to potencjal odmowy, potencjal
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powiedzenia ,nie”, potencjal wyboru, ktory kwestionuje rzekome fata-
lizmy maszyn spotecznych, uwalnia owe maszyny od narzucanych im
i narzucanych przez nie fatalizmoéw wtadzy. To na ten potencjal wska-
zuja Deleuze i Agamben w swoich analizach Bartleby’ego+4. Ta sama
intuicja dochodzi do glosu w Esejach heretyckich o filozofii dziejow
Jana Patocki, kiedy méwi on o

[jednym] z tych gteboko negatywnych popedéw naszej $wiadomosici, ktéry pokazuije, jak
gteboko tkwi w niej zrozumienie dla ,nie”, dla zaprzeczenia gtebszego niz jakakolwiek
negacja logiczna. To zaprzeczenie jest byé moze tym zjawiskiem, od ktérego musimy wycho-
dzi¢, jesli chcemy ujaé to, co Swiadomosé zaktada, co jednak samo nie jest §wiadomoscia:
bycie cztowieka. Swiadomos¢é jest przeciez $wiadomoécia dlatego, ze cos sie jej jawi. Jesli
za$ ma sie ujawnié jawienie sig, wtedy trzeba w pewnym sensie przekroczyé granice tego, co
Swiadomos¢ jest w stanie ujmowaé. Dlaczego? Dlatego, ze radykalnego ,.nie”, ,nicosci”, nie
ma — nie moze ona by¢ nigdy przedmiotem, a przeciez to z niej wtaénie ptynie cata tamoc,
ktéra jest konieczna, by mogto sig dokonaé objawienie [..]. Wszystkie [ptynace stad] .,poczy-
nania” nie sg wiadomoécia z jej struktura podmiot-przedmiot, ale czyms bardziej podsta-
wowym: egzystencja, ktorej bycie jest w zrozumieniu (a w zadnym razie nie w poznaniu czy

uéwiadomieniul) rzeczy, bliznich, siebie®.

By¢ moze wla$nie za sprawa takiego ,nie” dokonuje sie przelamanie
fatalnych dipoli, o ktérych tu moéwili§my — tak, ze skrywane prze-
strzenie kontrpolitycznoSci stajg sie zndéw jawnie polityczne, a zarazem

nie sg przestrzeniami alienacji.

44 G.Deleuze,Bartleby..,dz.cyt. s. 61-104; G. Agamben, Bartleby czyli o przypadkowosci, w: H. Melville,
s.105—155.

45 1. Patoka, Kacifské eseje o filosofii dé&jin, w: Sebrané spisy Jana Patoéky 3: Péée o dusi. Soubor stati
aprednasek o postaveni élovéka ve svété a v déjinach. Kacifské eseje o filosofii déjin. Varianty a pfipravné
prace z let 973-1977. Dodatky k Pé¢i o dusi | all, Oikoymenh, 2002, 5. 272 i n. (wyd. polskie: Eseje heretyckie
o filozofii dziejéw, Aletheia, 1988).
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Peter A. Gloor

Wprowadzenie

Gléwny bohater stynnego cyklu powiesci science fiction Isaaca Asimova
Fundacja, matematyk Hari Seldon, jest tworca teorii psychohi-
storii bedacej polaczeniem matematyki, statystyki oraz psychologii.
Umozliwia ona przewidywanie przyszloSci zbiorowisk ludzkich obej-
mujacej nawet tysiac lat. Choé badania prowadzone w moim zespole
nie pozwalajg siegac¢ tak daleko w przyszlos¢, sktadaja sie one z tych
samych elementéw, co psychohistoria — polaczenia matematyki, staty-
styki i psychologii. Dzieki analizie sieci spolecznych jeste$my w stanie
tworzy¢ modele komunikacji wewnatrz grup pozwalajace przewidywaé
przyszle zachowania tych zbiorowosci. Wprowadzamy przy tym rozroz-
nienie na dwa zachowania, ktore oparte sg na zasadzie thumu (crowd)
badz roju (swarm). Thumy napedzane sa checig zdobycia pieniedzy,
wladzy lub chwaly, podczas gdy osoby tworzace roje motywowane sa
pasja do tego, co robia. Istotng roznica jest takze podejécie do zbiorowej
madrosci tych grup: thumy moga popadaé w szalefistwo w mgnieniu
oka, podczas gdy roje charakteryzuja sie statym, wysokim poziomem
racjonalno$ci dzialan.

Pieciowarstwowy model wspotpracy

Nasza analiza zachowania rojow oparta jest na pieciowarstwowym
modelu wspolpracy. Stosy protokotéw sieciowych (protocol stacks),
sktadajace sie z wielu warstw odzwierciedlajacych poziomy komu-
nikacji, sa czesto wykorzystywane przy opisywaniu fizycznych sieci
komunikacji, zwlaszcza internetowej. W naszym ujeciu wprowadzi-
liSmy podobny stos protokotow obrazujacy pie¢ modutéw komunikacji
miedzyludzkiej (rys. 1).
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Pigciowarstwowy model wspétpracy

Powyzszy model stanowi rozwiniecie wcze$niejszej pracy nad sieciami
wspolpracy tworzacymi innowacje (Collaborative Innovation Networks
— coiN) przez dodanie czterech dodatkowych pozioméw analizujacych
sposoby, w jakie ludzie porozumiewaja sie podczas wspolpracy. Przyjety
przez nas poziom podstawowy, fizyczny, opisuje wymiane informacji
oparta na spolecznej fizyce kwantowej. Na kolejnym etapie definiu-
jemy strukture i topologie sieci. W stadium trzecim $ledzimy ,,sygnaly
szczero$ci” (honest signals), ktére sa wymieniane przez czlonkow
grupy przy wspolpracy majacej doprowadzi¢ do osiagniecia danego
celu, z uwzglednieniem réznych stopni zbiorowej Swiadomosci“®.
Na ostatnim poziomie analizy koncentrujemy sie na etyce — podsta-
wowych zasadach etycznego dzialania, ktore sa przestrzegane (badz
nie) przez ludzi podczas wspdlpracy. To wlasnie ona decyduje o tym,
czy wspoélna praca w celu osiagniecia zamierzonego rezultatu oparta

46 R.Dunbar, Grooming, gossip, and the evolution of language, Harvard University Press, (998.
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jest na kooperacji czy rywalizacji miedzy poszczegbdlnymi czlonkami.
Podobnie jak ma to miejsce w przypadku stoséw protokoléw, nasz
model umozliwia §ledzenie i badanie przebiegu komunikacji miedzy
czlonkami systemu spolecznego na kazdym poziomie. W warstwie
fizycznej grupy wspolpracujacych ludzi charakteryzuja sie réznymi
stopniami zbiorowej $wiadomosci — sprawnie dzialajacy zesp6t powi-
nien cechowac sie jej wysokim poziomem, w przeciwnym razie nie jest
to prawdziwy zespdl. Topologia sieci obrazuje r6zne rodzaje polaczen,
prowadzace do powstania sieci o zroznicowanej strukturze i dynamice®’.
Sieci prawdziwie innowacyjne oparte sa na tych samych strukturach
komunikacyjnych, co sieci coin. W warstwie sygnalizacyjnej cztlonkowie
podswiadomie informujg pozostatych o swoich intencjach za pomoca
szeSciu ,,sygnalow szczeroéci”, dzieki ktorym moga poznaé prawdziwe
intencje wspolpracownikéw. Na poziomie etyki ludzie nastawieni na
wspolprace trzymajg sie pewnych standardéw moralnych we wzajem-
nych relacjach — w przeciwnym razie kooperacja nie bedzie mozliwa4®.
Nastepnie uczestnicy grupy podejmuja decyzje, czy w celu zrealizowania
zadania beda ze soba konkurowac+, czy tez wspolpracowacs®. Wybor
ten zalezy od przestrzegania zasad etyki, wymiany sygnalow szczeroéci,
poziomu zbiorowej $wiadomo$ci osiagnietego dzieki spolecznej fizyce
kwantowej oraz sposobu, w jaki odbywaja sie miedzy czlonkami.

Spoteczna fizyka kwantowa

Dzieki czterem zasadom spotlecznej fizyki kwantowej mozliwe jest
upodmiotowienie czlonkéw grupy i wyksztalcenie sie zbiorowej Swia-
domosci. Zasady te opisujg powstawanie stanu splatania w ramach
teorii umystu. Wedlug teorii kwantowego umystu, bedacej jednym ze
sposobéw wyjadniajacych powstawanie indywidualnej $wiadomosci,

47 A.N.Christakis, J. H. Fowler, Connected: the amazing power of social networks and how they shape
our lives, Harper Press, 2011

48 D.Bohm,On Dialogue, Routledge, 2004
49 R.Collins, Violence: A micro-sociological theory, Greenwood Publishing Group, 2009.

50 R.Axelrod, W.D.Hamilton, The evolution of cooperation, ,Science” nr 211(4489), s. 390-1396.
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ludzki umyst moze by¢ modelowany tak samo jak komputer kwantowy.
Teoria ta zostala szczegbélowo opisana przez Alexandra Wendta w 2015
roku w ksigzce Quantum Mind and Social Science. Wendt oparl swoja
analize na badaniach przeprowadzonych przez grupe fizykow beda-
cych czolowymi przedstawicielami teorii kwantowego umystu (Roger
Penrose, Stuart Hameroff, Henry Stapp, David Bohm) i zidentyfikowal
cztery nadrzedne zasady fizyki kwantowej: (1) dualizm korpuskular-
no-falowy, (2) zasada niepewno$ci, (3) stan splatania oraz (4) wplyw
przyszloéci na terazniejszosc i przeszlos¢. Sa to réwnoczesnie kluczowe

elementy kwantowego umyshu, wyjasniajace funkcjonowanie zbiorowej

$wiadomosci.

REFLEKSJA

EMPATIA

BUDOWANIE ZE%POhU

POWIAZANIA

WIRTUALI
INFORMACIA ZWROTNA

RESTART

Rys. 2 Spot fizykal

Teoria umystu oparta na neuronach lustrzanych odpowiada w fizyce
kwantowej dualizmowi korpuskularno-falowemu, zakladajacemu, ze
zar6wno promieniowanie elektromagnetyczne, jak i czastki materii
maja dwojaka nature. Polaczenie owej cechy w ramach teorii umystu
z powiazaniami wewnatrz grupy prowadzi do nieustannej redefinicji
relacji miedzyludzkich w nastepstwie prob zdalnego przewidywania
zachowan pozostalych cztonkow. Im Scislejsze sa wiezi interpersonalne,
tym wiekszy stopien splatanias. Wedlug tej teorii dzieki rozwojowi

51 C.L Apicella, FW. Marlowe, NA Christakis, Social networks and cooperation in hunter-gatherers,, Nature”
nr481(7382),s.497-501.
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empatii mozliwa jest blizsza wspolpraca prowadzaca do powstania
stanu splatania. Spoleczna fizyka kwantowa wyjasnia takze, w oparciu
o zasade nieoznaczono$ci Heisenberga, w jaki sposob przyszlosc rede-
finiuje przeszlo$é — jesli jaki$ system spoleczny poddany zostanie bada-
niom, a ich wyniki zostang zakomunikowane uczestnikom, skloni ich to
do autorefleksji®?, co z kolei doprowadzi do zmiany zachowan cztonkéw
i reinterpretacji ich weze$niejszych dzialan. Proby przewidywania
zachowan grup sa najczeéciej weryfikowane przy uzyciu bardziej bezpo-
$rednich metod komunikacji, takich jak rozmowy telefoniczne, kore-
spondencja e-mail lub rozmowa twarza w twarz. Powodzenie tej zgady-
wanki zalezy od wiezi kulturowych, spolecznych i rodzinnych laczacych
ludzi, a takze od stopnia blisko$ci jej cztonkéw. Zasada niepewnoéci
oraz zasada retroprzyczynowosci sa polaczone w zbiorowej Swiado-
mosSci w podobny sposéb. Te podstawowe zasady spolecznej fizyki
kwantowej moga by¢ stosowane w celu zdefiniowania zbiorowej §wia-
domoéci zaréwno na poziomie calych spoleczenstw, jak i na poziomie
poszczegdlnych firm lub organizacji, tworzac wowczas podstawowe
skladniki swiadomos$ci wewnatrzorganizacyjne;j.

Sieci wspotpracy tworzace innowacje (coin)

W drugiej warstwie piecioetapowego modelu komunikacji wprowa-
dzone s trzy fazy tworzenia innowacji przez wspolprace. Pierwsza
z nich sg sieci wspolpracy tworzace innowacje (coin), ktore powstaja
na zasadzie samoorganizacji matych grup czlonkéw kooperujacych
przez Internet. Rozrastanie sie sieci coiNn prowadzi w drugiej fazie
do powstania sieci wspolpracy stuzacych uczeniu sie (Collaborative
Learning Networks, ciN), ktorych czlonkowie testujg prototypy sieci
coin. Trzecig fazg sa sieci wspolpracy oparte na zainteresowaniach
(Collaborative Interest Networks, cix), ktérych uczestnicy promuja
najbardziej udane produkty i ustugi powstale w oparciu o sieci con.

52 K.P.Madore, D.L. Schacter, Remembering the past and imagining the future: Selective effects of an
episodic specificity induction on detail generation, , The Quarterly Journal of Experimental Psychology”,
nr69(2),s.285-98.
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SIEC WSPOEPRACY OPARTA NA ZAINTERESOWANIACH 4

Rys. 3 Airbnb jako przyktad sieci coin

Modele biznesu oparte na ekonomii dzielenia sie takie jak Uber lub
Airbnb sa doskonalymi przykladami udanego dzialania sieci coi.
W obu przypadkach wyr6znié mozna ten sam trzystopniowy proces
ich powstania: od pomystodawcy, poprzez sie¢ wspolpracy tworzaca
innowacje, prowadzacg do uczenia sie, az po sie¢ wspoOlpracy oparta na
zainteresowaniach. Zaréwno zalozyciele firmy Uber (Travis Kalanick
i Garrett Camp), jak i Airbnb (Joe Gebbia i Brian Chesky) zdotali prze-
ksztalci¢ kreatywny pomyslt w start-up, co doprowadzilo do powstania
sieci coN. Na etapie uczenia sie dotaczyli do nich pierwsi partnerzy —
kierowcy oferujacy swoje ustugi za pomoca aplikacji Uber i wlasciciele
mieszkan wynajmowanych na portalu Airbnb. Pierwsi uzytkownicy
zamawiajacy kurs samochodami Uber lub wynajmujacy mieszkania za
posrednictwem Airbnb stali sie czlonkami sieci wspdlpracy opartej na
zainteresowaniach. Wraz z uplywem czasu programisci doskonalgcy
oprogramowanie wykorzystywane przez obie firmy stali sie uczestni-
kami rozszerzonych sieci coin, podczas gdy wszyscy kierowcy Ubera
i wlasSciciele mieszkann wynajmowanych przez Airbnb dolaczyli do
roju, czyli sieci wspoélpracy stuzacej uczeniu sie. Model ten pozostaje




w zgodzie z zasada 1-9-9053. W jej my$l mniej niz 1% czlonkéw (w tym
przypadku — specjalistow tworzacych oprogramowanie wykorzystywane
przez obie firmy) odpowiedzialnych jest za wiekszoé¢ innowacyjnych
rozwigzan tworzonych w sieci coN. Ok. 9% ludzi wchodzacych w sklad
grup (kierowey i wynajmujacy mieszkania) to osoby, dla ktorych
udzial w grupie stanowi dodatkowe Zr6dto dochodéw, niebedace ich
podstawowym sposobem zarobkowania. Pozostale 90% to osoby
korzystajace z oferowanych ustug: przejazdow samochodami Uber
lub noclegéw w pokojach rezerwowanych za poérednictwem Airbnb.
Nie kazdy moze sta¢ sie czlonkiem roju — przepustka jest posiadanie
sprawnego samochodu badz dobrze utrzymanego mieszkania. Kazdy
kierowca jezdzacy pod marka Uber to mikroprzedsiebiorca korzysta-
jacy z pojazdu w celu generowania zysku; podobnie jest w przypadku
0s6b wynajmujacych czeS¢ swojego mieszkania za posrednictwem
Airbnb. W poréwnaniu do bardziej tradycyjnych rozwigzan — zama-
wiania taksowki lub rezerwowania pokoju w hotelu — modele interneto-
wego biznesu opartego na crowdsourcingu charakteryzuja sie wyzszym
poziomem zaufania uzyskanego dzieki transparentnosci. Dzwoniac
po takséwke w nieznanym kraju, rzadko mozemy mieé¢ pewno$¢, ze
kierowca wybierze najkrotsza droge do celu — skoro jego zarobek zalezy
od liczby przejechanych kilometréw, sktonny bedzie do nadlozenia
drogi. W przypadku korzystania z ustug firm takich jak Uber lub Lyft nie
musimy miec takich obaw — cena za przejazd podana jest z gory. Poziom
transparentnosci jest wyzszy takze dlatego, ze zar6wno kierowca, jak
i klient sa identyfikowani z imienia i nazwiska przed zawarciem trans-
akcji. Po zakonczonym kursie wystawiajg sobie nawzajem oceny, co
wplywa na ich reputacje przy kolejnych transakcjach. System ocen jest
takze wykorzystywany przy wynajmowaniu pomieszczen za posrednic-
twem Airbnb — mozemy poznac zaréwno stan pokoju, jak i go$cinno$é
wlasciciela dzieki komentarzom poprzednich podréznikow. Z drugiej
strony uprzykrzajacy sie pasazer lub niechlujny turysta raczej nie znajda
w przysztoéci 0s6b chetnych swiadczy¢ im ushugi.

53 K. Nemoto, P. Gloor, R. Laubacher, Social Capital Increases Efficiency of Collaboration among
Wikipedia Editors, acm Hypertext 2011: 22" acv Conference on Hypertext and Hypermedia, Eindhoven, NL,
June 6-9, 201l
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Szesc sygnatow szczerej wspotpracy

Zeby lepiej zrozumieé, jakie schematy komunikacji sprzyjaja wspot-
pracy, kreatywno$ci i innowacji, podczas naszych badan prowadzo-
nych w Centrum Inteligencji Zbiorowej mit na przestrzeni ostatnich
14 lat przeanalizowaliSmy setki archiwéw dokumentujacych sposoby
komunikowania sie w organizacjach. Wynika z nich, ze zar6wno stopien
wspolpracy, jak i rezultaty osiagane przez zesp6! lub organizacje moga
by¢ mierzone i podnoszone poprzez analize komunikacji miedzy czton-
kami zespolow. Zidentyfikowanie kluczowych cech sprawnie dziata-
jacych grup mozliwe bylo dzieki prze$ledzeniu interakeji czlonkéw za
posrednictwem sieci spoleczno$ciowych takich jak Twitter i Facebook,
Wikipedii, korespondencji e-mail oraz ich relacji w niewielkich obie-
gach komunikacji bezposéredniej. W rezultacie wyodrebniliSmy sze§é
schematow komunikacji, ktore §wiadcza o prawidlowej komunikacji
w efektywnych zespotach; sa one w rownej mierze oparte na strukturze
sieci, jej dynamice i tresci (rys. 4).

Natezenie opisywanych tutaj sygnaléow obliczane jest na podstawie
analizy danych dokumentujacych rézne formy komunikacji: e-maile,
rozmowy telefoniczne, tweety lub wpisy na blogach. Dzieki korzystaniu
z socjometrycznych identyfikatoréw noszonych przez czlonkdéw pomia-
rowi podlegala takze bezposrednia interakcjas. Efektywnoéc i skutecz-
no$¢ wspdlpracy moze by¢ kwantyfikowana dzieki nastepujacym szeéciu
sygnalom: silne przywo6dztwo, rownomierny wktad, przywoédztwo
rotacyjne, wrazliwo$¢, szczere okazywanie uczu¢ oraz wspotdzielony
kontekst.

Czy kreatywno$¢ organizacji moze zwiekszy¢ sie dzieki zastosowaniu
szeSciu sygnalow szczeros$ci i dzieki zasadom spotecznej fizyki kwan-
towej? Kluczowym wnioskiem plynacym z naszych badan jest obser-
wacja, ze podniesienie poziomu §wiadomo$ci w organizacji przez budo-
wanie kultury opartej na wspolpracy jest oplacalng inwestycja. Zgodnie
z zasadami spotecznej fizyki kwantowej celem organizacji

54 PA. Gloor, D. Oster, O. Raz, A.Pentland, D. Schoder, The virtual mirror: Reflecting on the social
and psychological self to increase organizational creativity, ,International Studies of Management &
Organization” nr 40(2), s. 74-94 oraz P. Gloor, D. Oster, K. Fischbach, JazzFlow—Analyzing “Group Flow”
Among Jazz Musicians Through “Honest Signals”, ki - Kiinstliche Intelligenz” nr [(27), s. 37-43.
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Rys. 4 Szesé sygnatow szczerej wspétpracy

jest podniesienie poziomu splatania poprzez wspieranie empatii.
Zdecydowanie najwazniejsza zasada pomagajaca osiagnac ten stan jest
rotacja przywddztwa.

Rozwiniecie samo$wiadomos$ci organizacyjnej dzieki splataniu
mozliwe jest przez zatrudnianie wspodlpracownikéw zamiast konku-
rentow, a takze wskutek zaprojektowania systemu motywacyjnego
w taki sposob, zeby premiowal kooperacje zamiast rywalizacji. W prak-
tyce oznacza to, ze np. w sytuacji, kiedy miedzynarodowa organizacja
o wysokim stopniu samo$wiadomo$ci napotyka na powazny problem
w Singapurze, centrala w Londynie wie o tym pare minut p6zniej —
reakcja ta przypomina automatyczny krok wstecz po tym, gdy kto$
nadepnal ci na stope. Takie organizacje tworza kulture oparta na wsp6l-
pracy przy realizacji wspolnych celow. Pracownicy nie sa wiec motywo-
wani checig wygrania w konkurencji indywidualnej, lecz dazeniem do
osiagniecia wspolnych celow przez kooperacje w polaczeniu z optyma-
lizacja komunikacji.

Innym przykladem praktycznego zastosowania zasad spolecznej fizyki
kwantowej jest wirtualna komunikacja zwrotna miedzy jednostka
a organizacja, co przyczynia sie do podniesienia poziomu wspolpracy.

55 P.A.Gloor, D.Oster, O.Raz, A.Pentland, D. Schoder, dz. cyt.
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Takze informowanie pracownikéw o tym, czy trzymaja sie szeciu
sygnalow szczero$ci, pomaga zredukowaé poziom niepewnosci, zwiek-
szy¢ kooperacje wewnatrz organizacji, co w konsekwencji prowadzi do
lepszych rezultatow.

Przyktady mierzenia wspotpracujacych rojow

Powyzsze zasady powstawania rojow zostaly zastosowane przez nas
w ciggu minionych 14 lat w setkach projektow badawczych majacych na
celu podniesienie poziomu wspolpracy w wielu organizacjach dziataja-
cych w réznych sektorach. Nasz zespot przeanalizowal sieci wspotpracy
przy uzyciu rozmaitych narzedzi, poczawszy od badan ankietowych,
przez analize czestotliwo$ci wymiany e-maili jako wskaznika relacji
spotecznej miedzy dwiema osobamis®, wspomagana pdzniej analiza
wiadomosSci przesylanych za po$rednictwem Twittera oraz linkow do
blogbéw. Pomiar sze$ciu sygnaléw szczerosSci przez analize e-maili przy-
pomina sondowanie §wiadomo$ci organizacyjnej w firmie. Podejécie
to umozliwia realizacje réznych celéw: od badania poziomu zadowo-
lenia klientéw i przewidywania liczby pracownikéw zamierzajacych
opuscié firme az do prognozowania wynikoéw sprzedazy lub identyfi-
kowania najbardziej kreatywnych pracownikéw w dziatach badawczo-
-rozwojowych. Badanie komunikacji moze takze dostarczy¢ wielu infor-
macji o indywidualnej i zbiorowej kreatywnosci. Poczawszy od analizy
archiwum korespondencji e-mail w World Wide Web Consortium
przeanalizowali$my schematy komunikacji w wielu zespolach cechu-
jacych sie ponadprzecietng kreatywnoscia. Sposob komunikacji Tima
Bernersa-Lee, tworcy sieci Internet, dostarczyl nam wzoru, ktory zasto-
sowali$my w wielu pdzniejszych projektach analizujacych modele poro-
zumiewania sie stosowane przez wyjatkowo kreatywne osoby.

Przykladowa analiza korespondencji elektronicznej w miedzynaro-
dowej korporacji energetycznej pozwolita nam zidentyfikowaé najbar-
dziej innowacyjnych pracownikdow sposrdd tysiecy osob zatrudnionych

56 T.Allen, T, R.Ornit, P. Gloor, Does Geographic Clustering Still Benefit High Tech New Ventures? The
Case of the Cambridge/Boston Biotech Cluster, MiT esp-wp-2009-01 working paper.



w dzialach badan i rozwoju?’. ZgromadziliSmy w tym celu kompletny
wykaz e-maili wymienianych przez kilka tysiecy pracownikow w ciggu
13 miesiecy oraz przyjrzeliSmy sie sposobowi, w jaki pracownicy
dzialow badawczych komunikowali sie z naukowcami zatrudnionymi
na uniwersytetach. Aby przetestowac i zweryfikowa¢ nasze zalozenia,
poréwnali$émy wnioski ptynace z badan z listg pracownikoéw wystepu-
jacych o nadanie patentu lub publikujacych artykuly naukowe, a takze
z laureatami nagrod przyznawanych przez firme dla autor6w najlep-
szych publikacji naukowych i najbardziej innowacyjnych pracownikow.
Dzieki pomiarowi szes$ciu sygnalow szczerosci zaobserwowali$my
znaczne roznice w zachowaniach komunikacyjnych najbardziej inno-
wacyjnych pracownikow i pozostalych oséb zatrudnionych w dzialach
badawczych. Innowatorzy okazali sie bardziej szanowani — wspolpra-
cownicy odpowiadali na ich e-maile $rednio po uplywie 20 godzin,
o dwie godziny szybciej niz w przypadku wiadomo$ci od innych
nadawcoHw. Innowatorzy charakteryzowali sie takze wyzszym poziomem
entuzjazmu w pracy, co wyrazalo sie wiekszg gotowoscia do pomocy
(uzyskanie odpowiedzi od innowatora wymagato $rednio mniej niz dwa

e-maile, podczas gdy u innych pracow-

nikéw byto to ponad dwa e-maile).

Jednalk tym, co wyrézniato ich Osoby o wyzszej innowacyjnosci cecho-
najbardziej, okazata sie motywacja  wala takze czestsza sktlonnoéé do rota-
wewnetrzna, ktérqg zmierzylismy cyjnego przywodztwa. W badanym
poprzez wyliczenie centralnosci okresie 13 miesiecy zmieniali oni swoja
ich pozycji w sieci spotecznej role z przywddcy na stuchacza $rednio
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170 razy, podczas gdy ich wspolpra-
cownicy robili to 166 razy. Jednak tym, co wyrézniato ich najbardziej,
okazala sie motywacja wewnetrzna, ktora zmierzyliSmy poprzez wyli-
czenie centralno$ci ich pozycji w sieci spolecznej. W tym celu postu-
zylidémy sie wskaznikiem betweenness, ktory pokazuje przeptyw infor-
macji w sieci zgodnie z zasada gloszaca, ze dostep do informacji oznacza
dostep do wladzy. Wskaznik centralnosci innowatoréw wzgledem sieci
— ilustrujacy ich che¢ zwrdcenia na siebie uwagi — okazal sie trzy razy

57 P. Gloor, H. Fuehres, K. Fischbach, Innovators don’t want to be important — Identifying Creatives
Through Their Communication Patterns. Wystapienie konferencyjne 6 International Conference on
Collaborative Innovation Networks COINsl6, Rzym, Wtochy, Czerwiec 9-I1, 2016 [w druku].



wyzszy niz u pozostalych pracownikéw. Cho¢ byli oni bardziej pasywni
jako nadawcy wiadomo$ci e-mail pod wzgledem liczby inicjowanych
watkow, tendencja ta okazywata sie odwrotna, kiedy przeanalizowa-
liSmy ich komunikacje w ramach ich macierzystego laboratorium.
Swiadezy to o tym, ze innowatorzy duzo bardziej skupiaja sie na tym,

co maja do zakomunikowania.

Whioski — od rywalizacji przy wspétpracy do rywalizacji
przez wspotprace

Gatunek ludzki od zawsze byl rozdarty miedzy checia rywalizacji
a wspolpraca. Karol Darwin byl zaintrygowany widocznym paradoksem
korzys$ci pltynacych ze wspolpracy — ewolucyjna zasada doboru natu-
ralnego powinna faworyzowac¢ osobniki najbardziej sklonne do rywa-
lizacji kosztem tych, ktore przejawiaja najwyzsza cheé do kooperacji®®.

Badania prowadzone przez ostatnie

potwiecze prowadza jednak do przeciw-

Dzieki pomiarowi szesciu sygnatéw  nego wniosku. Gatunki superspoleczne

szczerosci zaobserwowalismy takie jak mrowki, pszczoly lub ludzie na
znaczne réznice w zachowaniach przestrzeni dziejow radzily sobie lepiej
komunikacyjnych najbardziej niz samotnicy lub osobniki nastawione
innowacyjnych pracownikéw na rywalizacje. Ludzie pracujacy razem
i pozostatych oséb zatrudnio- moga albo rywalizowaé przy wspol-
nych w dziatach badawczych pracy, albo rywalizowa¢ przez wspot-
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prace. Przykladem drugiego podejscia
jest mecz miedzy dwiema druzynami pitkarskimi, ktérego wynik zalezy
od wewnetrznej kooperacji w obrebie druzyn w celu osiagniecia zwycie-
stwa. Podczas gdy kibice zwycieskiego, dobrze zgranego zespotu fetuja
triumf, fani indywidualistow musza i§¢ do domu rozczarowani.

58 T.Kraft, L. Valdes, Y.Zheng, Transparency and Indirect Reciprocity in Social Responsibility: An Incentivized
Experiment, http://corporate-sustainability.org/wp-content/uploads/Transparency-and-Indirect-Reciprocity.
pdf (dostep [.11.2016) oraz F. Fukuyama, Trust: The Social Virtues and the Creation of Prosperity, Free Press, 1995.
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Muzycy w orkiestrze takze rywalizuja przez wspolprace w celu stwo-
rzenia jak najpiekniejszej muzykis*. Udany koncert jest zrodlem radosci
i dla muzykow, i dla melomanéw. Rywalizacja miedzy muzykami jest
tu wiec nastawiona na dostarczenie jak najwspanialszego przezycia dla
wszystkich. Rywalizacja przez wspolprace naprawde sie oplaca!
Pisarze science fiction od dawna wieszcza nadejécie czaséw, w ktérych
sztuczna inteligencja stanie sie madrzejsza niz ludzie. Dzi$ nawet tak
znamienici specjali$ci jak Stephen Hawking czy Elon Musk jawnie
glosza obawy, ze ten rozw6j moze doprowadzi¢ do apokalipsy.
Komputer obdarzony nadludzka inteligencja, potencjalnie zdolny
doprowadzi¢ do zaglady gatunku ludzkiego, méglby przeciez zostac
przejety przez szalonego ztoczynce lub po prostu uznaé, ze na Ziemi nie
ma miejsca dla ludzi.

Ryzyko jest zatem dwojakie — w pierwszym scenariuszu tyran w rodzaju
Kim Dzong Una lub organizacja terrorystyczna taka jak 1sts mogliby
zaprogramowac superinteligentny komputer tak, zeby shuzyt ich
niecnym celom, np. przejeciu wladzy nad $§wiatem. Druga opcja glosi
natomiast, ze sztuczna superinteligencja moze by¢ zdolna do przejecia
wladzy we wlasnym imieniu. Powyzsza sytuacje przewidzial wspo-
mniany we wstepie Isaac Asimov, ktéry w swoim opowiadaniu z 1942
roku sformulowal trzy prawa robotyki: (1) Robot nie moze skrzywdzi¢
czlowieka ani przez zaniechanie dzialania dopuscié, aby czlowiek doznat
krzywdy. (2) Robot musi by¢ postuszny rozkazom czlowieka, chyba ze
stoja one w sprzeczno$ci z pierwszym prawem. (3) Robot musi chronié¢
sam siebie, jesli tylko nie stoi to w sprzecznosci z pierwszym lub drugim
prawem. Dopoki zatem sztuczna superinteligencja bedzie przestrzegaé
tych trzech zasad, nie mamy sie czego obawia¢. Mozna tez podsumowaé
to tak, jak zrobil to Marvin Minsky w odpowiedzi na pytanie, czy roboty
odziedzicza Ziemie: ,Tak, lecz beda to nasze dzieci”.

Cho¢ mozliwe jest, ze jaki$ zlowrogi geniusz-programista moglby
obejs¢ tak sformulowane prawa etyki robotéw, powodzenie jego
plan6éw zalezaloby jednak od pokonania zbiorowej inteligencji reszty
Swiata. Jednym ze sposob6w zabezpieczenia sie przed superhakerami
o zlych intencjach jest transparentno$¢. Otwarte dzielenie sie wiedzg

59 P.Gloor, D. Oster, K. Fischbach, dz.cyt.
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na stronach takich jak Stack Overflow, Reddit, Wikipedia lub licznych
specjalistycznych forach dla haker6w pozwoli wspoélpracujacym progra-
mistom pokona¢ dzialajacych w ukryciu agentéw Kim Dzong Una lub
1s1s. Szanse, zeby programista powigzany z 1s1s zdolal stworzy¢ sztuczna
superinteligencje, sa nikle, zwazywszy, ze umiejetnoéci terrorystow nie
sg zbytnio rozbudowane w tym obszarze. Ponadto liczebno$¢ innowacyj-
nych programistéw oplacanych przez Kim Dzong Una z pewnoScia nie
doréwnuje rzeszom tworcoOw oprogramowania na Zachodzie. Zacytuje
ponownie Marvina Minsky’ego: ,,Bardzo wazne jest, zeby mie¢ przyja-
ci6l zdolnych rozwiaza¢ problemy, z ktérymi sam nie dasz sobie rady”.
Korzysci plynace z dzielenia sie wiedza przez oprogramowanie open
source wzrastaja zaro6wno dzieki wysitkom pojedynczych pasjonatow,
jak i korporacjom takim jak Google, Microsoft, Apple lub 1BMm, ktore
udostepniaja na tej zasadzie znaczna czes$¢ swoich najbardziej zaawan-
sowanych algorytméw i programoéw. Bitcoin nigdy by nie powstal,
gdyby nie fakt, ze jego algorytm jest dostepny dla kazdego, kto zechce
pos$wieci¢ czas na zrozumienie jego kodu zrodlowego. Jak ujal to Eric
Raymond, programista dzialajacy na rzecz wolnego oprogramowania,
L~wystarczajaca liczba przygladajacych sie oczu sprawia, ze wszystkie
bledy staja sie banalne”. Idac krok naprzod, przewiduje, ze zbiorowa
inteligencja doprowadzi do powstania globalnej §wiadomosci dzieki
wysokiemu stopniowi splatania.
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Ovyskusyp

Dariusz Jemielniak: Tekst Beaty i Tomasza Polakéw Swietnie
nawiazuje do Deleuzjanskiej*® teorii deterytorializacji, czyli podboju
przez kapitalizm kolejnych przestrzeni spotecznych i ekonomicz-
nych. Mozemy, jak sadze, zaobserwowa¢ coraz wieksze zajmowanie
dotychczas darmowej przestrzeni wspolnej przez neoliberalny kapitat.
Tak zwana ekonomia dzielenia sie i sukcesy takich firm jak Uber lub
Airbnb to przyklady uzurpacji czegos, co poprzednio nie mialo swojej
warto$ci rynkowej, jak go$cinnosé, w cos, co teraz staje sie elementem
systemu kapitalistycznego. Mozemy zapytaé, dlaczego nie sprawdzil
sie couchsurfing, a sprawdza sie Airbnb, dlaczego dzielenie sie przejaz-
dami sprawdza sie $rednio, a Uber dziala, jak nalezy? Rynek umiejetnie
potrafi przechwyci¢ pewne wartoSci lub pragnienia, by je nastepnie
umiejetnie zmonetyzowad.

Wyjatkowy sukces Wikipedii nie gwarantuje jej przetrwania. Warto
zwrdcié uwage, ze w ciggu ostatniego roku firma Google wprowadzila
ustuge grafu wiedzy (knowledge graph) — precyzyjnego wyszukiwania
informacji w sieci. Graf wiedzy korzysta z publicznych zrodel takich jak
Wikipedia dzialajac w nieporéwnywalnie wiekszej skali, przetwarzaja
ponad 100 milionéw zindeksowanych gigabajtéw danych. Jednocze$nie
jednak silniki grafu przetwarzajac informacje oraz fakty, nie podaja
ich zrédla. Ogromna wspolnota wiedzy, ktora Wikipedia wytworzyla
ogromnym nakladem pracy wolontariuszy i za pomoca licencji, pozo-
staje przetworzona przez potezny Googlowski algorytm wyszukiwania.
Zbiorowa madros$¢ roju czy tez inteligencja zbiorowa oprocz oczy-
wistych zalet niesie za soba pewne zagrozenia. Uber, do ktorego tak
czesto sie odwolujemy, okazuje sie w §wietle wielu badan systemem
niewydolnym ekonomicznie, przyjmujacym strategie przetrwania,
mimo iz nie przynosi zyskow. Jego inwestorzy zaktadaja, ze po
wyeliminowaniu konkurencji stana sie monopolista i liderem $wia-
towym przewozow. Przedsiewziecie to jednocze$nie opiera sie na

wyzysku oséb, ktore w tym uczestnicza. Z pieniedzy, ktore placimy za



Ubera, bardzo trudno jest utrzymac¢ samochod i oprocz tego jeszcze
w miare przyzwoicie przezy¢. Jest to praca ktora pozwala na zalatanie
pewnych dziur budzetowych, przetrwanie przez jaki$ czas, ale nieko-
niecznie egzystencja, na ktora wszyscy byliby$émy sktonni sie zgodzié.
O pewnej formie dobrowolnego wyzysku mozemy tez mowié
w przypadku Wikipedii i innych tego typu przedsiewzie¢ opar-
tych na crowdsourcingu. Dotyka on bowiem os6b, ktére nieod-
platnie poSwiecaja swdj czas, dostep do Internetu i wiedze,
w imie wartoéci takich jak otwarto$é lub bezinteresowny wolontariat.
Jednak juz w przypadku serwiséw opartych o podobne mecha-
nizmy takich jak Yelp i TripAdvisor, ich beneficjentami sa prywatne
firmy, ktére na tej nieoplacanej pracy budujg swoja wartosé
rynkowa. Trudno wiec méwic¢ tutaj o poczuciu sprawiedliwosci.

Wiekszo$¢ z nas, kiedy korzysta

Zbiorowa madrosé roju czy tez z takich uslug, nie myéli o tym, ze
inteligencja zbiorowa oprécz zezwala na wykorzystanie wszel-
oczywistych zalet niesie za kich tworzonych przez siebie treéci
sobq pewne zagrozenia objetych prawem wtasno$ci inte-
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lektualnej danemu serwisowi,
oddajgc mu swojg licencje. Wiekszo$§¢ z nas nie jest eksper-
tami od praw autorskich, nie zastanawiamy sie nad trans-
ferem praw do tego, co wytwarzamy, do zdje¢ lub do tekstow.
Istnieje wiec zasadnicza ro6znica miedzy systemami takimi
jak Wikipedia, ktére opieraja sie na tworzeniu wartoSci
wspblnej, a tymi, ktérych fundamentem jest tworzenie warto$ci
zamknietej. W zwigzku z czym zestawienie Ubera i Wikipedii
budzi mo6j opér. Podczas gdy Wikipedia moze byé dowodem
tego, ze mozemy co$ stworzy¢ dla siebie, dla wspolnego dobra,
Uber jest przyktadem ciemnej strony ekonomii dzielenia sie.
Wikipedia nie stanowi jednak przyktadu utopii harmonii, opiera sie
bowiem na systemie kanalizowania konfliktu we wspolpracy, o czym
zresztg pisze w swojej ksiazce Swarm Creativity Peter Gloor¥. Reguly
jakie powstaly w trakcie pracy nad Wikipedia, stwarzaja jej warto$é
dodang wlaénie przez konflikt. Czesto gdy méwimy o tym, ze stanowi
ona najwiekszy projekt kooperacyjny ludzkosci, zapominamy, ze to
jest takze najwiekszy projekt, w ktorym ludzie sie ze soba nie zgadzaja.



Zasadnicza motywacja uzytkownikoéw wspierajacych Wikipedie jest
wychwytywanie bledow. Jezeli widze, ze kto$ sie myli, mam silna moty-
wacje, zeby go skorygowaé. Wtedy nastepuje tak zwana eskalacja zaan-
gazowania, w zwiazku z czym wchodzac w konflikt, zaczynam tworzy¢
system. Hasla, ktore na Wikipedii beda najlepiej rozwiniete, to czesto
hasla, ktore sg kontrowersyjne — jak homeopatia, aborcja lub George
W. Bush. Wikipedia zatem jest przykladem na w miare pozytywny
efekt wspolpracy, ale takze pozytywny efekt walki. I to jest fascynu-
jace, ze mozemy stworzy¢ co$ wspanialego, pieknego, przez to, ze sie nie
zgadzamy, a nie tylko przez to, ze chcemy wspotpracowaé. Peter Gloor
postawil hipoteze, ze dobra wspolpraca jest skuteczna, jedli istnieje silne
centrum przywodcze. Wyjatkowosé Wikipedii polega jednak na tym, ze
nie ma ona jednego o$rodka dowodzenia.
Bardzo latwo jest wysunac teze, ze wszystko jest nowe albo ze
kompletnie nic nie jest nowe. To troche chyba nie o to chodzi. Mysle,
ze istnieje na pewno element nowego, ktory ja bym lokowal w tym,
ze nawiazujemy relacje informacyjne i emocjonalne, a takze relacje
wspolpracy z osobami, ktérych nie widzieliémy, nie jest to nasz bezpo-
Sredni krag znajomych, a wrecz moga by¢ to setki nieznajomych. To
wydaje mi sie faktycznie na tyle nowym elementem, ze zmienia nasz
sposob wspolpracy — fragmentaryzuje

Czesto gdy méwimy o tym, ze stanowi  nasza prace, umozliwiajac dziatanie

ona najwiekszy projekt kooperacyjny ~ podzielone na bardzo male elementy,

ludzkosci, zapominamy, ze to jest jak dzieje sie zar6wno w przypadku
takze najwiekszy projekt, w ktérym Wikipedii, jak i wielu innych projektéw
ludzie sie ze sobq nie zgadzajq open collaboration. Kiedy$ wspdlpraca
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wymagata dlugiego, zmudnego przy-
uczenia do zawodu oraz dlugiej koordynacji zespotow. Na Wikipedii,
dzieki stworzonym strukturom, miesiecznie aktywnie wspolpracuje 70
ludzi. Postep z zakresu zarzadzania, w moim odczuciu, opiera sie na
stworzeniu struktur i procedur dzieki wykorzystaniu nowej technologii,
ktore na niespotkana skale umozliwiaja komunikacje i wspolprace wielu
o0s6b naraz bez wymogu ich jednoczesnego bycia w tym samym miejscu.
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Mirostaw Filiciak

Mapai terytorium. Kartografia rzeczywistosci
hybrydowej

Relacje mapy i terytorium to jedna z najsilniej eksploatowanych figur xx
wieku. M6wic o niej zaczal tworca semantyki ogolnej Alfred Korzybski,
ktory stwierdzil, ze ,mapa nie jest terytorium”4®. Kilka lat wczeéniej
podobne napiecie pomiedzy rzeczywisto$cia a jej reprezentacja wyko-
rzystal René Magritte na stynnym obrazie To nie jest fajka. Zaledwie
pie¢ dekad pdZniej Jean Baudrillard, podpierajac sie opowiadaniem
Jorge Luisa Borgesa O $cistosci w nauce, uznal, ze przeszliémy do
$wiata symulacji, w ktérym mapa de facto zastapita terytorium. To
poczucie przenikalo popkulture przelomu tysiacleci, a najsilniej wyra-
zone zostalo zapewne w filmie Matrix (1999, siostry Wachowskie),
gdzie postapokaliptyczna rzeczywisto$¢ roku 2199 pod rzadami maszyn
zostala szczelnie przystonieta przez komputerowy program, symulujacy
Swiat idealny. Odniesienie do zmieniajacych sie relacji mapy i teryto-
rium powracalo takze w xx1 wieku, rowniez w innych rejestrach, jak
chocby w tytule powiesci Michela Houllebecqa.

Czy wiec do tej dyskusji co§ mozna jeszcze dodaé? Odpowiedz nie jest
oczywista, cho¢ rownoczeénie trudno pozbyc¢ sie wrazenia, ze dodaé co$
trzeba. Bohater Mapy i terytorium Houllebecqa jako motto wystawy
swoich fotografii, na ktérych ukazal mapy Michelin, przyjmuje zmody-
fikowany cytat z Korzybskiego: ,Mapa jest bardziej interesujaca od
terytorium”. To refleksja nad ograniczeniami sztuki, zapewne tez
manifest uciekajacego od $wiata tworcy, ale przeciez mozna go odczy-
tywac jeszcze inaczej. Mapowanie rzeczywisto$ci to narzedzie dla jej
poznania i préb zrozumienia. To takze interfejs dostepu do zmienia-
jacej sie przestrzeni, a nawet czasu, bo przeciez mapy sa tez narze-
dziem spekulowania o przyszloéci. Przede wszystkim jednak, wobec



ambiwalentnej relacji terytorium i mapy, narzedzie do zrozumienia
siebie. Mozemy sie spierac o to, co pokazuje mapa, ale juz w wypadku
analizy sposobdw jej tworzenia sytuacja
jest prostsza: mapa ilustruje sposob

Mozemy sie spieraé o to, co poka- mys$lenia swoich twdrcow, pokazuje,
zuje mapa, ale juz w wypadku czego od niej oczekujg. Zacznijmy wiec
analizy sposobéw jej tworzenia od podrdzy w przeszloéé kartografii —
sytuacja jest prostsza: mapa ilustruje  nie tylko po to, by zbudowaé kontekst.
sposéb myslenia swoich twdrcéw, Takze by pokaza¢, jak dawne modele
pokazuje, czego od niej oczekujq przedstawiania rzeczywistoéci wcigz
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cigza na wyobrazni spoleczne;j.
Trzy mapy

Przed pieciuset laty ukazala sie Utopia Tomasza Morusa, przedstawia-
jaca idealna wyspe, ktorej ustr6j pod wieloma (choé nie wszystkimi)
wzgledami do dzi$ wydaje sie atrakeyjny. Opiekuncze panstwo, sze$cio-
godzinny dzien pracy, ale tez dbato$¢ o rownomierna dystrybucje dobr,
rownouprawnienie plei, tolerancje religijna oraz prawo do eutanazji
brzmia postepowo takze dzisiaj, wzmacniajac dodatkowo gorzka satyre,
jaka w zamy$le miala by¢ publikacja Morusa. Przyjrzyjmy sie jednak
zamieszczonej w pierwszym wydaniu ksigzki i stanowigcej jej inte-
gralng cze$¢ ilustracji-mapie, stanowiacej wezesny przyklad kartografii
miejsc wyobrazonych. Jak pisze Radostaw Skrycki, z perspektywy histo-
rycznej stanowila ona rodzaj uwstecznienia: przywroécita zmieniajacej
sie w epoce ,,odkry¢” kartografii, skupiajacej sie coraz silniej na opisie
rzeczywistos$ci (descriptio), tradycje ,wyobrazeniowa” (imago)®. Na
ile jednak oddzielenie tych wymiaréw — rzeczywistoSci i wyobrazni —
faktycznie jest mozliwe?

60 R.Skrycki, Utopia depicta — mapy krain idealnych, ,Polski Przeglad Kartograficzny” nr 4, 2012, s. 334.
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,Wigzanie map z mimetycznoScig nie jest [...] ani oczywiste, ani
konieczne, ani naturalne” — piszg Valérie November, Eduardo
Camacho-Hiibner oraz Bruno Latour, w swoim wywodzie wskazu-
jacy, ze mySlenie o mapach w kategoriach mimetycznych w duzej
mierze wywodzi sie z tradycji malarskiej®'. R6znice miedzy terytorium
a mapa jako obrazem latwo wiec zakwestionowac. Wazniejsza jest inna
perspektywa — traktujaca mapy jako narzedzie nawigacji. Perspektywa,
o ktorej tatwo przypomniec sobie dzisiaj, w dobie mediow lokacyjnych,
ale tez perspektywa, ktora w profesjonalnych niszach wazna byla w xvi
wieku — bo przeciez zwrot od tradycji imago ku descriptio wynikal nie
tylko z rozwoju nauki, ale tez ze sprzezonego z nia ruchu w kierunku
nowych terytoriow. Dla ich podbojéw mapy mialy nie tylko znaczenie
symboliczne; stanowily tez po prostu narzedzia nawigacji.

Tak bylo z mapa $wiata przedstawiona przez flamandzkiego mate-
matyka i geografa, Gerarda Merkatora w roku 1569. W jej centrum
znajduje sie Europa, bo to przeciez Europejczycy mieli by¢ klientami
flamandzkiego geografa. Przyjete tam odwzorowanie walcowe, z zacho-
waniem katéw miedzy potudnikami i réwnoleznikami, do dnia dzisiej-
szego stanowi podstawowy sposob tworzenia map $wiata. Zachowanie
katow bylo odpowiedzia na zapotrzebowanie klientow — zeglarzy,
dla ktérych podstawa nawigacji byt azymut. Réwniez orientacja
mapy wynikala ze wzgledow nawigacyjnych — bo europejscy zeglarze
w nawigacji postugiwali sie kompasem i potozeniem Gwiazdy Polarne;j.
Jednak konsekwencja przyjecia takiej projekcji §wiata bylo niepropor-
cjonalne powiekszanie obszaréw znajdujacych sie dalej od rownika.
Mimo niepraktycznych i znacznych deformacji rzeczywistego odwzo-
rowania globu wiekszo$¢ z nas ma w glowie utrwalony obraz $wiata,
w ktérym Europa stanowi nie tylko jego centrum, ale tez w ktérym
Afryka, Azja oraz Ameryka Poludniowa sa nieproporcjonalnie mate
wobec powiekszonych fragmentéw mapy z wyzszymi szeroko$ciami
geograficznymi po6tkuli péinocnej. Nic dziwnego, ze ten obraz §wiata
byl kontestowany — zar6éwno jesli chodzi o proporcje, jak i perspektywe

6l V.November, E.Camacho-Huibner, B. Latour, Wkraczajac na terytorium ryzyka. Przestrzef w erze nawi-
gacji cyfrowej, przet. K. Abriszewski, ,Kultura popularna” nr 34, s. 112.



— nie tylko przez alternatywne modele kartograficzne, ale i dzia-
lania artystyczne, zwlaszcza tworcow z krajow globalnego Potudnia.

x X
X

Joaquin Torres Garcia (1878-1949), América Invertida
Dyskryminacje peryferii przez dominu-
jacy ksztalt map najlatwiej uzmystowié

Dyskryminacje peryferii przez sobie, przypominajac, ze przeciez my
dominujqcy ksztatt map najta- takze znajdujemy sie poza zdefinio-
twiej uzmystowic sobie, przypo- wanym przez Merkatora centrum.
minajqc, ze przeciez my takze Pomoze w tym odwolanie do trze-
znajdujemy sie poza zdefinio- ciej szesnastowiecznej mapy — mapy
wanym przez Merkatora centrum Jenkinsona, ktorej jedyny egzem-
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plarz znajduje sie we Wroclawiu. To
pierwsza mapa, na ktorej dokladnie przedstawiono Wschéd, od Battyku
po Syberie. Mapa miala wspieraé¢ ekspansje handlowa angielskiej
Kampanii Moskiewskiej, ale stanowila tez ilustracje fantazji o mitycz-
nych krainach znanych z relacji Marca Polo. Wsrod elementéw dekora-
cyjnych znalezé mozna egzotycznych wojownikow, zwierzeta i bostwa.



49  www.waag.org/nl
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»,Mapa Jenkinsona jest wypadkowa calej masy uprzedzen, klisz i prze-
sgdow oraz mozliwoéci naukowych szesnastowiecznej Europy” — pisat

o niej Tomasz Targanski®2.
Wiecej niz terytorium

Je$li o mapie pomys$limy nie w kategoriach reprezentacji, lecz
nawigacji, tatwo bedzie skonceptualizowaé ja jako jedna z prefigu-
racji ekranu — by¢ moze jest to zresztg przyczyna zywotno$ci map.
Roéwnocze$nie zmieniajacy sie medialny ekosystem sprawil, ze
nawet jesli powierzchownie wspolczesne mapy przypominaja swoje
starsze wecielenia, to podobienstwo moze by¢ mylace. Nie chodzi
jednak tylko o napedzajace geomedia algorytmy. Takze o rzeczywi-
stoé¢, o ktorej coraz trudniej mysleé¢ wylacznie w kategoriach fizycz-
nych, bo konceptualizujemy ja raczej jako dynamiczny splot tego, co
materialne, ze sfera cyfrowa. Naiwno$cia byloby wigza¢ te zmiane
wylacznie z nowoczesnymi technologiami. Jak przypomina Anna
Nacher, patrzac cho¢by na mapy z projektu Waag Society*® Amsterdam

HE NAKED CITY

Guy Debord, Psychogeographic guide of Paris, 1995
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RealTime lub Bio Mapping Christiana Nolda, ktére uciekaja od
tradycyjnej, ,obiektywnej” wizji i koncentruja sie na subiektywnych
— mentalnych, emocjonalnych, wzbogaconych o dane z sensoréw
biometrycznych — mapach kreslonych przez jednostki poruszajace
sie po mieScie, warto przypomnie¢ poprzedzajace je praktyki arty-
styczne — psychogeograficzne mapy przygotowywane przez sytuacjo-
nistow, ale tez dzialania zmieniajace tradycyjne konceptualizacje
przestrzeni miejskiej, jak spacery organizowane przez dadaistow®s.
Wizualizacje danych, w tym mapy, pozwalaja zagospodarowac
informacyjny nadmiar, z ktorym sie zmagamy. Ulatwiajaca nawi-
gacje mapa to jeden z mozliwych sposobdw organizacji bazy danych,
jej rekonfiguracje pomagajg pokonaé chaos. Lev Manovich, ktory
piszac pod koniec lat dziewiec¢dziesigtych o bazach danych, stwier-
dzil, ze dzi$§ mapa jest wieksza od terytorium, promuje analityke
kulturowa, czyniaca z map i wizualizacji podstawe badan kultury.
,Dzi§ z jakoSciowej analizy i interaktywnych wizualizacji duzych
zestawow i przeplywow danych korzystaja naukowcy, biznes, agencje
rzadowe i inne podmioty [...]. Duze zestawy danych juz tutaj sa —
jako efekty wysitkow digitalizacyjnych muzeow, bibliotek i firm” —
pisze Manovich w jednym z programowych tekstow po$wieconych
takiemu podejsciu®* To samo ujecie mozna jednak odniesé¢ takze
do innych, zreszta trudnych przeciez do oddzielenia od kultury sfer
naszej aktywnosci. Mapy uwidaczniaja to, co ukryte lub widoczne
tylko fragmentarycznie, ewentualnie dostrzegane tylko przez nielicz-
nych. Sa dajacym sie rekonfigurowac interfejsem i nadzieja na dostep
do danych, ktore przeciez sami tez generujemy, przemieszczajac sie
w przestrzeni; oddzialujac na nig, ale tez zmieniajac przez informa-
cyjne strumienie, wylewajace sie z towarzyszacych nam urzadzen.
Podkreslenie subiektywnego wymiaru map mozna traktowa¢ jako
narzedzie oporu; w tym sensie w tradycje te wpisuja sie tez inicjatywy,
dzieki ktéorym mozliwoé¢ tworzenia map trafila ,pod strzechy”. Tak jest
np. z geonerdami z OpenStreetMap. Odzyskiwanie map i kartografia

63 A.Nacher, Medialokacyjne. Ukryte zycie obrazéw, wuy, 2016, s. 30-138.

64 L.Manovich, How to Follow Global Digital Cultures, or Cultural Analytics for Beginners, 2009
manovich.net/content/04-projects/062-how-to-follow-global-digital-cultures/59_article_2009.pdf, s. 6
(dostep 1.11.2016)
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krytyczna nie musza by¢ gestem skierowanym wylacznie ,przeciw”.
Zwizualizowane w powszechnie rozpoznawalnej konwencji dane
moga by¢ po prostu cze$cia ustug publicznych i stuzyé obywatelom,
czego rodzimym przykladem moga by¢ projekty instytucji laczacych
wstare” z ,nowym”, jak ten prowadzony przez Medialab Katowice lub

korzystajacy z map jako mediéw pamieci zespo6l lubelskiej Bramy

Fragment oktadki ksiazki Pawta Dunina-Wasowicza Fantastyczny Atlas Pol-

Grodzkiej — Teatru n~. To dobre przyklady pokazujace, ze mapy
nie musza by¢ narzedziami ekonomii politycznej; moga tez shuzy¢
ekologii politycznejs°. Skoro neoliberalna globalizacja doprowa-
dzila do wzrostu nier6wnosci spotecznych i eksploatacji Srodowiska,
musimy szukaé narzedzi, ktore pozwalajg wytwarzaé nowe polaczenia,
a nie dzieli¢. Wydaje sie, ze jednym z takich narzedzi moga by¢ mapy,
uwzgledniajace nie tylko odwzorowanie przestrzeni, ale tez zasobow
ekonomicznych, ekologicznych i kulturowych. Eksponujace nie swoj
uniwersalizm, a zanurzenie w perspektywie okre$lonej wspoélnoty.
Z narzedzi hegemonii stajace sie czeScia dialogu. Takie przyklady
unaoczniaja nam, ze wtadza polityczna sprawowana poprzez mapy
nie przesunela sie wylacznie w strone nietransparentnych, transna-
rodowych korporacji, ktore sg wlascicielami danych przestrzennych.
Oczywiscie w kartografiach wladzy rowniez takie oddolne dzialania nie
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sg usytuowane w sposob jednoznaczny. Zlozono$¢ zagadnienia otwar-
to$ci mapy uwiklanej w kontekst polityczny ilustrowaé moze przyktad
wlasnie OpenStreetMap, gdzie pojawialy sie projekty mapowania faweli
oraz obszaru Strefy Gazy. Platformy, ktore w intencji ich twércow mialy
pomagac lokalnej spotecznosci, czesto okazywaly sie jednak wykorzysty-

wane przez opresyjne wladze w celu nadzoru i represji.
Dryfinawigacja

Przywolywani wcze$niej November, Camacho-Hiibner oraz Latour
pisza, ze ,masowe rozprzestrzenienie sie technologii cyfrowych umoz-
liwito nie tylko w przypadku geograféw — oni wiedzieli o tym przez
caly czas — lecz w przypadku znacznie szerszej grupy odbiorcow prze-
laczenie sie z mimetycznej na nawigacyjng interpretacje map. [...]
Pozwala to rzuci¢ nowe $wiatto na wiele zagadnien, w tym, rzecz jasna,
na geografie ryzyka, paralizowana dotad przez rozréznienie na ryzyko
»subiektywne« i »obiektywnex«. [...] Mozemy teraz wyobrazi¢ sobie
wykreslanie $ciezek poéréd kontrowersyjnych przypadkow ryzyka bez
konieczno$ci porzucania obiektywno$ci, nawet jesli ryzyka w wielu
przypadkach nie da sie obliczy¢. Teraz do nawigacyjnego okre$lania
map mozemy dolaczy¢ wiele cech, jak na przyklad przewidywanie,
uczestnictwo, refleksyjnosé (reflexivity), reakcje zwrotne (feedback)”®.
Skoro podzial na warstwy ,fizyczne” i ,humanistyczne” nie istnieje,
mapy moga by¢ inkluzywnym narzedziem pracy na szerokim spektrum
procesow, co wiecej — taczy¢ to, co ludzkie i nieludzkie. Przy takim
niedualistycznym mys$leniu omijanie raf podczas zeglugi w istocie
nie r6zni sie bowiem niczym od proby takiego kierowania procesami
spotecznymi, by unikna¢ innych rodzajow katastrof: ekonomicznych,
ekologicznych itp. Czy jednak mapowanie przyszlosci stalo sie dzieki
temu latwiejsze niz wezesniej?

Niestety najnowsze odwotania do map w refleksji nad polska kultura
nie napawaja optymizmem. Fantastyczny atlas Polski Pawla Dunina-
Wasowicza, w ktérym mapy odgrywaja istotna role, to do$¢ ponury
katalog sporzadzony na bazie blisko 500 tekstow fantastycznych

65 V.November, E. CamachoXHiibner, B. Latour, dz. cyt,, s. 120,
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z ostatnich 200 lat. Zgromadzony material to fascynujace, ale zarazem
depresyjne studium powracajacych obsesyjnie watkow z literatury
opisujacej wizje przyszlej Polski, pidra glownie polskich autoréw. Choé
analizowany korpus jest ogromny, to znaczng jego cze$¢ wypelniaja
mocarstwowe fantazje podboju $wiata z czestym rysem antysemickim.
Te kompensacyjne fantazje z wyraznym elementem militarystycznym
pokazuja ograniczenia naszej wyobrazni — wyobraZni skolonizowanego
kolonizatora, w ktorej mapa najchetniej widziana jest jako wizualizacja
miejsc do podbicia, narzedzie dziejowej zemsty. Podobnie ponura,
a zarazem odwazniejsza w interpretacjach, jest wiwisekcja polskiej
wyobrazni dokonana przez Przemystawa Czapliniskiego w Poruszonej
mapie. Diagnoza Czaplinskiego to Polska, ktéra na wyobrazonej mapie
rozdarta jest nie tylko miedzy Wschodem i Zachodem, ale tez Péinoca
i Poludniem. Kraj osobny, bedacy smutnym zartem z marzen o ,zielonej
wyspie” — samotna wyspa, coraz mniej pasujaca do mapy Europy.
Polska widziana przez Czaplinskiego to kraj dryfujgcy w kierunku
krainy krola Ubu, w pewnym sensie przesuwajgcy sie poza mape. Kraj,
ktory po okresach utraty niepodlegloSci na te mape powracal, choé
dzi$ mozna mie¢ wrazenie, ze jego archaiczny ksztatt weciaz do niej nie
przystaje. Miejsce zanurzone w przeszloSci, w ktérym modernizacja
nigdy sie nie dokonala, na ktérym wciaz spoczywa cien zniszczenia
przez szlachte konkurencyjnych wobec jej interesow instytucji panstwa
w xvi wieku, o czym pisal Jan Sowa w Fantomowym ciele kréla. Zeby
przetamac ten dryf i odzyskaé nawigacyjna sprawczo$¢, trzeba zaktu-
alizowac mape wyobrazen Polakow. Nie tylko $ni¢ o zmianie miejsca
na starych mapach, ale stworzy¢ nowe opowieéci i nowa utopie. Wyjsé
z cienia szesnastowiecznej kartografii. W kontekscie zarysowanych
watkow cheialbym zasugerowaé pytania, ktére mogliby$émy podjaé
w refleksji nad tytulowa kartografia rzeczywisto$ci hybrydowe;j.
Na jakie sposoby mozna rozumie¢ powigzanie wspolczesnego ksztattu
mapowania, przemiany technologicznej, czyli cyfrowosci, bazodano-
wosci, z jej wymiarami politycznymi?

« Do kogo naleza i do kogo powinny naleze¢ mapy, komu powinny
pomagaé?
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Jak w tym konteks$cie funkcjonuje niezwykle popularna ostatnio
koncepcja inteligentnego miasta (smart city), czyli wykorzystania
technologii informacyjno-komunikacyjnych w celu zwiekszenia
responsywnos$ci i wydajno$ci infrastruktury miejskiej?

Czy pomysl, ktory juz na poziomie swojej nazwy komunikuje
wygode i nowoczesno$é, jest realng szansa na poprawe jakosci

zycia mieszkancow?

Czy szerokie otwarcie strumienia danych jest narzedziem demo-
kratyzacji, czy moze przeciwnie — bez odpowiednich kompe-
tencji skorzystaja z nich tylko nieliczni? Jak mozemy temu
przeciwdziataé?

I wreszcie w jaki spos6b mozna pomysle¢ o mapie jako narzedziu
podrézy w czasie, narzedziu pamietania, swoistego interfejsu
pamieci, czesto wymazanej i wypartej?
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AUTHAGRAPH — ODWZOROWANIE
KULI ZIEMSKIEJ NA PROSTOKACIE
I UKAZANIE CIAGLD':‘:CI CHRONO-
LOGICZNEJ

Wstep — perspektywa i mapa swiata

Hajime Narukawa, Geodesic Pinhole Camera, ‘Dymaxion Perspective’, praca magisterska, Instytut Berla-
ge, Amsterdam, 1999.

Jako projektant i architekt badam rysunek perspektywiczny, ktory
jest metoda odwzorowywania pozwalajaca przenies¢ trojwymiarowe

obiekty na plaska kartke papieru. Poniewaz zaréwno perspektywa,
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jak i fotografia wywodza sie z tego samego zrédla — camera obscura
— zainspirowalo mnie to do skonstruowania specjalnego aparatu foto-
graficznego, ktory umozliwia uchwycenie wielokierunkowego obrazu
na $wiatloczulej powierzchni kola. Nastepnie rozwinalem ten pomyst
w autorskg metode pozwalajaca na stworzenie nowej mapy $wiata.
Przyjecie takiego punktu widzenia w kartografii jest $cile zwiazane ze
sposobem, w jaki architekci postrzegajq przestrzen przy uzyciu rende-
rowania komputerowego i fotografii.

Kontekst — globus jako swiat bez korca

NT . s
"Data SI0, NOAA, U.S. Navy, NGA, GEBCO. o 7
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Google Earth - wirtualna mapa §wiata, poczatkowo nazwana EarthViewer 3D, stworzona przez powiazana
z cia firmg Keyhole, Inc.

Zacznijmy od globu. Wszyscy zyjemy na kuli o nazwie Ziemia, ktoéra,
jak kazda kula, nie ma poczatku ani kofica. Swiat nie konezy sie, jak
wierzono 500 lat temu, wodospadem, za ktérym czyhaja smoki. Aby
zobaczy¢, w ktorym miejscu Swiata sie znajdujemy, mamy do dyspo-
zycji dwa narzedzia — globus i dwuwymiarowa mape. Globus dokladnie
oddaje proporcje — widzimy, ze Japonia jest mala, a Eurazja duza.
Umozliwia on tez poznanie ksztaltu danego miejsca, jego wielko$ci oraz
odleglosci miedzy dwoma punktami, np. Wroclawiem a Tokio. Jednak
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ma on swoje ograniczenia. Nigdy nie zobaczymy naraz calego Swiata —
gdy patrzymy na Eurazje, Stany Zjednoczone pozostaja niewidoczne.
Obecnie najbardziej rozwinietym globusem w cyfrowej postaci jest
Google Earth, ktory jest dostepny za darmo i pozwala zdoby¢ ogromna

ilo$¢ informacji o $wiecie.
Kontekst — mapa jako ogélny zarys naszego Swiata

Cho¢ wynalezienie przez ludzi plaskiej, dwuwymiarowej mapy $wiata
pozwolilo nam réwnoczesnie zobaczyé wszystkie miejsca na Ziemi, ma
ona te wade, Ze nie odwzorowuje wiernie naszej planety. Widac¢ to na
przykladzie dwoch ,artystycznych” map: autorstwa Gerarda Merkatora
i Richarda Buckminstera Fullera. Przyjrzyjmy sie im, aby lepiej zrozu-

mie¢, dlaczego postanowilem stworzy¢ nowa mape Swiata.
Mapa Merkatora

Przede wszystkim nalezy uzmystowié¢ sobie, ze nie ma idealnego
sposobu przedstawienia kulistego obrazu na plaskiej, prostokatnej
kartce papieru. Cho¢ kartografowie na przestrzeni wiekow podejmowali
r6zne, mniej lub bardziej udane proéby odwzorowania §wiata za pomoca
map, zawsze jednak do pewnego stopnia znieksztalcaly i przeinaczaly
one rzeczywisto$é. Odwzorowanie Merkatora, oparte na rownokatnym
przeniesieniu obrazu Ziemi na prostokat, nie jest tu wyjatkiem. Ta
wersja mapy uzywana jest od 440 lat; to wladnie z niej korzystali
odkrywey przy wytyczaniu kursu w kierunku nieznanych ladow.

Podstawowym wyzwaniem przy korzystaniu z mapy Swiata jest wyzna-
czenie najkrotszej drogi miedzy dwoma punktami. Dla przykladu lot
z Tokio do Brazylii przez Houston wydaje sie przebiegaé po tuku, tak
jakby poczatkowo samolot zmierzal z zachodu na wschéd, po czym
zbaczal na potudnie. Drugim problemem jest przedstawienie obszarow
okolobiegunowych: Grenlandia czesto wydaje sie wieksza niz Australia,
cho¢ w rzeczywistosci jest odwrotnie. Skutkuje to takze niewlasciwym
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przestawieniem ksztaltu i rozmiaru Antarktydy. Te dwa obszary
najlepiej uwidaczniaja, jak roézne rodzaje map blednie odwzorowuja

rzeczywistos¢.

Rézne odwzorowania Grenlandii i Antarktydy.

Odwzorowanie Fullera

Buckminster Fuller stworzyt w 1946 roku mape skladajaca sie z 20
trojkatnych $cian, zwana w terminologii anglojezycznej Dymaxion
Map, ktéra duzo precyzyjniej przedstawia Swiat. Fuller uwazal, ze
dwudziesto$cian jest najwlasciwsza bryla do ukazania obrazu Ziemi
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z uwagi na jego ksztalt, ktory zblizony jest do kuli. Mapa jego autorstwa
moze by¢ takze przedstawiana w postaci dwuwymiarowej przez
odwzorowanie obrazu kuli ziemskiej na dwudziestoScianie i nastepnie

jego rozlozenie.

o
POENOCNY
ATLANTYK

| | ocean
\ | INDYISKI
A

Backminster Fuller, Dymaxion World Map, 1946.

Priorytetem mapy Dymaxion jest wlasciwe ukazanie rozmiarow
i ksztaltu kontynentdw, jednak odbywa sie to kosztem nieciaglosci
w przedstawieniu ocean6w. Ocean Spokojny rozbity jest na trzy czesci,
co utrudnia np. przesledzenie przebiegu pradéw morskich takich jak
El Nifio.

Powstalo wiele wersji mapy Dymaxion réznigcych sie polozeniem tréj-
katow. Niektore z nich klada nacisk na ukazanie ciagloSci oceanéw —
wida¢ wtedy wyraznie, Ze nie ma zadnej granicy miedzy Pacyfikiem
a Oceanem Arktycznym. Wersja ta pozwala takze $ledzi¢ rozmieszczenie
statkbw na morzach, np. floty Imperium Brytyjskiego. Jednak gléownym
ograniczeniem tego sposobu przedstawiania pozostaje niemozliwoéé
jednoczesnego wiernego odwzorowania zar6wno kontynentow, jak
i obszaréw morskich. Przykladowo je$li chcielibySmy zwizualizowaé
sposob powstawania i wplyw El Nifio, mapa Fullera jest niewystarcza-
jaca do ukazania wszystkich waznych aspektow:

« El Nino, tj. masa cieplej wody, pojawia sie na poludniowym
Pacyfiku, w poblizu wybrzeza Chile.
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«  Masa ta porusza sie po Pacyfiku i w ten spos6b oddziatuje na
pogode na calym $wiecie.

«  Nadzwyczajne zjawiska pogodowe negatywnie wplywaja na uprawy
w wielu krajach.

e Szkody w rolnictwie prowadza do spadku cen akcji na gietdach

w Nowym Jorku, Hongkongu i Londynie.
Poréwnania i wyzwanie — wygoda czy precyzja?

Jak widaé na powyzszych przykladach, istniejace mapy Swiata albo
zawieraja znieksztalcenia powstale przy przenoszeniu obrazu kuli
na dwuwymiarowa plaszczyzne, albo nie mieszcza sie w prostokat-
nych ramach bez pozostawienia pustych miejsc. Rozwigzaniem tego
problemu byloby stworzenie mapy, ktora dalaby sie wkomponowaé
w prostokat jak mapa Merkatora i jednocze$nie minimalizowala znie-
ksztalcenia jak mapa Fullera.

Ponizsze ilustracje pokazujg, jak zdotalem rozwiazac to wyzwanie.

Mapa AuthaGraph — zréb sobie mape

Powierzchnia Ziemi zostata podzielona na 96 identycznych trojkatéw nakreslonych biatymi liniami.
Hajime Narukawa Authagraph co., Ltd. Tetsuya Hoshi, Beagle Science co., Ltd. Fragment animacji Proces
tworzenia mapy — sposoby podziatu kuli ziemskiej.
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Obraz kuli zostal nastepnie przeksztalcony w ksztalt przypominajacy

nadmuchany czworo$cian, tj. bryle zblizong do piramidy.

Fragment animacji Proces tworzenia mapy — przeniesienie obrazu kuli nanadmuchany czteroscian.

Kolejnym krokiem bylo przeniesienie matych trojkatow na nadmuchany
czworoScian i splaszczenie wyginajacych sie na zewnatrz krawedzi w ten

sposoOb, zeby powstal regularny czworoscian.

Fragment animacji Proces tworzenia mapy — sposéb przeniesienia obrazu z nadmuchanego cztero$cianu
na cztero$cian regularny.
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Jesli przetniemy jego krawedzie i ,,otworzymy” go, uzyskamy prosto-

katna mape $wiata, ktorej format odpowiada proporcjom 16:9,

powszechnie stosowanym przy produkcji monitoréw.

Fragment animacji Proces tworzenia mapy — przeksztatcenie czworos$cianu w prostokat.

Fragment animacji Proces tworzenia mapy — otrzymana prostokatna mapa swiata.

Odwracajac mape o 180°, mozna ja podzieli¢ za pomoca teselacji na
prostokatne pola pozbawione luk, zachodzacych na siebie obszarow

i widocznych linii podziatu.
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Fragment animacji Proces tworzenia mapy — kafelkowanie prostokatnej mapy.

Powstaly wzor przypomina zainspirowane matematyka obrazy M. C.
Eschera. Po odpowiednim ,,wykadrowaniu” mozemy uchwyci¢ obraz
przedstawiajacy wszystkie sze$¢ kontynentow w sposob ciagly. Uzytkownik
mapy moze ponadto samodzielnie stworzy¢ nowe jej wersje, obierajac
dowolny punkt za jej centrum, co pozwala przekonac¢ sie, jak bardzo
jesteSmy powigzani z naszg planeta.

Mapa AuthaGraph — rozmiar, ksztatt czy kierunek?

Nasza metoda odwzorowywania cechuje sie wieksza dokladno$cia.
Wyraznie ukazuje, ze Grenlandia jest mniejsza niz Australia, wiernie
przedstawia rozmiar i ksztalt Antarktydy oraz pozwala przekonaé sie na
wlasne oczy, ze Houston rzeczywiScie lezy na trasie najkrotszego lotu
z Tokio do Brazylii.

Hajime Narukawa AuthaGraph co., Ltd AuthaGraph World Map.
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Mapa AuthaGraph — wyzwania

Nalezy podkresli¢, ze jak kazda dwuwymiarowa mapa, takze nasza
wersja nie jest idealna. Polozyliémy nacisk na proporcje, po czym
maksymalnie zredukowali$émy zaburzenia w ksztaltach i katach. Pewne
nieécisto$ci sa jednak weiaz dostrzegalne, np. rog Brazylii jest bardziej
spiczasty niz w rzeczywisto$ci. Kolejna konsekwencja przyjetego
sposobu odwzorowywania jest splatana siatka poludnikow i réwnolez-
nikow, wygladajaca jak pajeczyna.

Hajime Narukawa AuthaGraph co., Ltd AuthaGraph World Map. Przedstawia ona podziat polityczny, po-
tudniki i réwnolezniki, nazwy krajéw i miast.

Mapa AuthaGraph — mapowanie dryfu kontynentalnego

Zaleta mapy AuthaGraph jest mozliwo$¢ pokazania zagadnien odnosza-
cych sie do historii naszej planety. Na przykladzie tej wersji szczegdlowo
widagé, jak przemieszczaly sie kontynenty. Znieksztalcenia sa réwno-
miernie rozlozone, co pozwala na jednoczesne zwizualizowanie ruchoéw
mas ziemskich, ktére na mapie Merkatora i jej podobnych sa znaczaco
wyolbrzymione w okolicach biegunéw. Na podstawie danych zgroma-
dzonych przez paleogeografa Rona Blakeya mozemy pokazaé prze-
mieszczanie sie kontynentéw na przestrzeni ostatnich 600 milionow
lat. Wida¢ zatem, ze subkontynent indyjski zaczal swoja wedrowke
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w poblizu Antarktydy, oderwal sie od Madagaskaru, przemierzyl Ocean
Indyjski, aby ostatecznie zderzy¢ sie z Eurazja, co, jak wiadomo, dopro-

wadzilo do wypietrzenia Himalajow.

Hajime Narukawa AuthaGraph co., Ltd, Ronald C. Blakey, emerytowany profesor geologii na Uniwersy-
tecie Pétnocnej Arizony (autor wszystkich danych dot. kontynentalnego dryfu). AuthaGraph Worldmap,
Chronomap 600 million years, Continental Drifts, 2010.

Mapa AuthaGraph — swiat bez krancow

Ta dwuwymiarowa mapa przedstawia Swiat bez granic. Kiedys uwazano,
ze caly $wiat jest niekonczaca sie plaszezyzna, poniewaz geometria
kuli i nieograniczonej plaszczyzny jest podobna. Zadna z nich nie ma
poczatku ani konca. Zaleta naszej mapy jest jednak mozliwos¢ kafel-
kowania w taki sposob, zeby odtworzy¢ kulisty Swiat na plaszczyznie.
Uzytkownik moze patrze¢ na Ziemie z dowolnej perspektywy, dzieki
czemu unikamy stereotypowego postrzegania i utartych odniesien
takich jak ,Daleki Wsch6d” lub ,,p6lkula péinocna”.
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Hajime Narukawa AuthaGraph co., Ltd, AuthaGraph Worldmaps, 2009. Mapa $wiata powstata przez tese-
lacje 40 map, co umozliwia dowolne kadrowanie i centrowanie.

Mapa AuthaGraph — uzywanie Geopalety

Wazne dla nas jest, zeby mapa AuthaGraph byla ogélnodostepna,
zeby kazdy mogl odkry¢ swoj wlasny punkt widzenia. Przy wspodlpracy
z Narodowym Muzeum Innowacji i Nowych Technologii Miraikan
w Tokio stworzyliémy narzedzie o nazwie Geopaleta® (Geopalette),
bedace internetowym archiwum laczacym setki danych statystycz-
nych i geograficznych i wizualizujacym je w oparciu o mechanizm
AuthaGraph. Uzytkownik moze przegladaé setki tematycznych
map przedstawiajacych np. $wiat zlozony ze zdje¢ satelitarnych,
rozmieszczenie osdb korzystajacych z Internetu, obszary emisji
dwutlenku wegla lub wspoélezynnik analfabetyzmu w réznych rejo-
nach. Geopaleta umozliwia takze edycje gradacji barw, wybor jednego
z kilku wzorow kreskowania oraz regulowanie stopnia przezroczy-
stoéci. Po nalozeniu na siebie kilku map powstana nowe, unikalne
naszej planety. Na przyklad jesli zalozymy, ze wspolezynnik ogolnego
poziomu zadowolenia w spoleczenstwie jest zwiazany ze wskazni-
kiem analfabetyzmu, Srednia dtugoScia zycia, stopa bezrobocia i liczba
rozwodow, mozemy natozy¢ na siebie mapy tematyczne ilustru-
jace te punkty odniesienia i wyciggna¢ wnioski na podstawie otrzy-
manego obrazu. Zmieniajac kolory, podkreslamy konkretne dane

66 Geopaleta: Narodowe Muzeum Innowacji i Nowych Technologii Miraikan w Tokio, 20Il, https://
geopalette.jst.go.jp/.
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Y

Hajime Narukawa, Taichi Kadowaki AuthaGraph co., Ltd, AuthaGraph Worldmap Great Discovery — po-
szukiwanie drogi do Indii.

statystyczne, np. intensywniejszy pomarancz moze wskazywaé na
wyzszy poziom szcze$cia w danym kraju. Mapa oferuje takze opcje
dodawania komentarzy oraz umieszczania jej na dowolnej stronie
internetowej w celu zobrazowania nowego sposobu postrzegania $wiata.
Narzedzie to daje takze mozliwoé¢ wybrania dowolnego punktu na kuli
ziemskiej i usytuowania go w centrum, przyblizania, oddalania, obra-
cania, kadrowania obrazu oraz wydruku na papierze formatu A4, ktory
nastepnie moze by¢ zltozony jako cztero$cian. Dzieki temu kazdy ma
okazje lepiej poznaé nasza planete i stworzy¢ jej nowy obraz.

Mapa AuthaGraph — przyktady zastosowania

Kolejnym przykladem uzycia mapy AuthaGraph jest wytyczanie trasy
lotu Miedzynarodowej Stacji Kosmicznej (1ss). Okraza ona kule ziemska
co 90 minut, jednak na zwyklej mapie nie da sie pokazaé jej orbity
w sposob ciggly. Jest to mozliwe dopiero przy uzyciu kompozytowej
mapy AuthaGraph®, ktéra zdolna jest obrazowac nawet wielokrotne
okrazenie Ziemi przez 1ss. W 2009 roku uczestniczylem w wystawie
»Mission G” w Centrum Telekomunikacji w Tokio, gdzie pokazywana
byla wersja mapy AuthaGraph Sledzaca tor lotu 1ss nieprzerwanie przez
10 miesiecy.
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Hajime Narukawa AuthaGraph co., Ltd, Centrum Telekomunikacji w Tokio, Tetsuya Hoshi, Beagle Science
co., Ltd. Sebastian StofF, ISS Long Term Tracking, orbita ss naniesiona namape §wiata powstat przez tese-
lacje 35 map AuthaGraph.

Mapa AuthaGraph —ilustrowanie wielkich odkry¢

Kompozytowa mapa AuthaGraph moze by¢ uzyta nie tylko w astro-
nomii i naukach $cislych, lecz takze w celu lepszego nauczania historii.
Kolejny przyktad ukazuje jej zastosowanie do pokazywania trasy
statkdw w epoce wielkich odkry¢ geograficznych, kiedy Krzysztof
Kolumb prébowatl dotrzeé do Indii, plynac na zachéd, podczas gdy
Vasco da Gama usitlowal osiggnaé ten sam cel, zmierzajac w prze-

ciwnym kierunku.
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Hajime Narukawa, Taichi Kadowaki AuthaGraph co., Ltd, AuthaGraph Worldmap Great Discovery —
poszukiwanie drogi do Indii.

Mozemy takze przesledzi¢ trase ekspedycji Ferdynanda Magellana
dookotla $§wiata, zobaczy¢, jak przebiegal rejs Jamesa Cooka w kierunku
legendarnej Terra Australis lub przekonaé sie, dlaczego nie udalo mu
sie przeplyna¢ Oceanu Arktycznego. Powyzsze przyklady ilustrujg prace
naszego zespotu majacg na celu ukazanie, jak ludzko$¢ pokonywala
coraz to nowe granice poznania.

% Ameri
LN

Hajime Narukawa, Taichi Kadowaki AuthaGraph co., Ltd, AuthaGraph Worldmap Great Discovery —
optynigcie $wiata.
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Hajime Narukawa, Taichi Kadowaki AuthaGraph CO., Ltd, AuthaGraph Worldmap Great Discovery — trzy
ekspedycje Jamesa Cooka.

Mapa AuthaGraph — przedstawianie historii Swiata za
pomoca Chrono-map 4700

Chrono-map 4700 jest projektem ukazujacym dzieje ludzko$ci na
prostokatnej plaszczyznie. Sklada sie on z 96 map AuthaGraph przed-
stawiajacych $wiat w pieédziesiecioletnich odstepach czasu. Dzieki
takiemu polaczeniu uzytkownik moze przyjrzec sie zmianom zacho-
dzacym w ciggu ostatnich 4700 lat, od roku 2700 p.n.e. do roku 2012
n.e. Mozna zatem zobaczy¢ powstanie i upadek Imperium Rzymskiego
(zaznaczonego na czerwono dookola Morza Srédziemnego), ktore
by¢ moze nie doréwnywalo rozmiarom Rosji lub Kanady, jednak
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Hajime Narukawa, AuthaGraph co., Ltd, Muzeum Fotografii w Tokio, Sinko Seki, Motoi Ishibashi, Ryzoma-
tics, Gakken Educational, Midori Horikawa, Kuwasawa Design School AuthaGraph Worldmap Chronomap
4700, Beyond Naked Eyes, 20I1.
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wywarto duzy wpltyw na historie i istniato przez dtugi czas. Imperium
Mongolskie, takze pokazane na czerwono, w przeciwienstwie do niego

bylo duzo mniej trwale — na mapie pojawia sie tylko raz, ok. 1250 roku.

Fot.Ryokan Abe, interaktywne urzadzenie do ogladania Chronomapy 4700.

W oparciu o powyzszy zestaw 96 map w 2011 roku stworzyli$émy inte-
raktywne urzadzenie pokazane po raz pierwszy na wystawie ,Beyond
the Naked Eyes” w Muzeum Fotografii w Tokio.

Skladalo sie ono z interaktywnego programu komputerowego, dwoch
ekranéw i konsoli sterujacej. Na jednym ekranie pokazywane byly
dzieje ludzko$ci w roéznych okresach zilustrowane animowanymi
mapami obejmujacymi przedzial 100, 200 lub 400 lat. Po wybraniu
interesujacego nas wycinka historii na drugim ekranie ukazywat sie
obraz wys$wietlajacy powstanie i upadek imperiow, miejsca narodzin
waznych osob iich dokonania. Mapa ta powstala w oparciu o japonski
podrecznik historii dla szkoly $redniej. Choé nie posiadamy wielu infor-
macji o wezesnych okresach historii, wraz z uplywem czasu wzrasta
nasza wiedza — najwcze$niejsze ustalenia dotycza starozytnego
Egiptu, potem ok. 500 roku p.n.e. widzimy powstanie panstw wokot
basenu Morza Srédziemnego i w Chinach oraz dane o zyjacych wtedy
postaciach, co wskazuje na rozwoj cywilizacji na tych obszarach. Nasza
wiedza o tych okresach wynika takze z faktu, ze ludzie zamieszkujacy te
rejony wytworzyli duza ilo$§¢ dokumentow, ktore przetrwaly do naszych

czasow.
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Mapa $wiata AuthaGraph - $wiat ok.500r. p.n.e.

Patrzac na mape $wiata ok. 500 roku p.n.e., widzimy, ze Pitagoras,
Konfucjusz i Budda zyli w tym samym okresie. Zwykle podreczniki
(przynajmniej w Japonii) opisuja te postaci w osobnych rozdziatach
— o Pitagorasie mowa jest w rozdziale ,Starozytna Grecja i Rzym”,
Konfucjusz pojawia sie w sekcji zatytulowanej ,,Starozytne Chiny”,
ktéra zazwyczaj omawiana jest po europejskim Antyku, zas Budda
wspominany jest albo w dziale ,Inne starozytne cywilizacje Azji”, albo
,Pochodzenie roznych religii”, ktory zazwyczaj jest krotki i weisniety
miedzy oba wczeéniej opisane rozdzialy. Nasza mapa uwidacznia, ze
znana nam historia starozytna dotyczy gléwnie Europy i Chin. Obszary
Ameryki Pélnocnej i Poludniowej pozostaja puste az do mniej wiecej
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1500 roku n.e., cho¢ wiemy, ze wcze$niej istnialy tam wysoko rozwi-
niete cywilizacje. Znana nam wersja historii méwi o nich tylko tyle, ze
ich dzieje dobiegly konca wraz z pojawieniem sie konkwistadoréw ok.
1530 roku.

Wraz z uplywem czasu mapa staje sie coraz gestsza z powodu wielu
udokumentowanych wydarzen dziejacych sie w réoznych punktach kuli
ziemskiej. Jest ich tak duzo, ze trudno je wszystkie przeczytaé. Jednak
zaréwno biale plamy, jak i duza dostepnoé¢ informacji o nowozytnosci
podkreslaja, ze nasza wiedza o historii $wiata jest wybiorcza, zaréwno
pod wzgledem chronologii, jak i geografii.

Whiosek — interdyscyplinarnos¢

Wszystkie przyklady przytoczone w tym tekécie pokazuja, ze obraz
naszej planety zalezy tylko i wylacznie od punktu widzenia kartografa.
Przy tworzeniu mapy $wiata AuthaGraph korzystaliSmy z informacji
z wielu dziedzin w celu odwzorowania i zwizualizowania planety oraz

zachodzacych na niej proces6w w jak najwierniejszy sposob:

» matematyka, zwlaszcza stereometria, przy tworzeniu projektu
odwzorowania $§wiata;

« geografia — do stworzenia mapy;

«  geologia — w celu lepszego zrozumienia dziejow Ziemi;

«  geopolityka — aby zrozumie¢ zwigzki miedzy geografia i polityka;

«  historia $wiata — w celu lepszego poznania geopolityki;

«  projektowanie graficzne, niezbedne do zwizualizowania skompli-

kowanych mechanizméw i procesow.

Cho¢ mapa AuthaGraph nie jest doskonata, pozwala ona spojrzeé¢ na

nasza planete z wielu perspektyw w sposdb niemal pozbawiony znie-

ksztalcen. Jak opisano to powyzej, daje ona takze mozliwo$¢ przedsta-

wienia nastepujacych zjawisk:

«  geologicznych (paleogeologicznych) — ilustracja dryfu kontynen-
talnego w ciggu ostatnich 600 miliondéw lat;

»  eksploracja kosmosu — wizualizowanie orbity satelitobw za pomocg
jednej ciagtej linii;



historia — przedstawianie ekspans;ji terytorialnej krajow Zachodu
w dobie wielkich odkry¢ geograficznych; przedstawianie dziejow ludz-
ko$ci na przestrzeni ostatnich 4700 lat za pomocg jednego prostokat-
nego obrazu.

Codalej?

W mojej pracowni na Uniwersytecie Keio pracujemy nad stworze-
niem kolejnych tematycznych map §wiata. Jeden z moich studentéw
zajmuje sie sportem — przez zwizualizowanie nowozytnej historii
olimpiad (miasta-gospodarze, kraje
uczestniczace, liczba wywalczonych

Mapa AuthaGraph zostata przez nie medali) mozemy odtworzy¢
uhonorowana prestizowq i zobrazowaé rownowage sit politycz-
gtéwng nagrodqg GOOD nych i gospodarczych w xx wieku.
DESIGN AWARD za rok 2016 Ten i podobne tematy pozwalaja nam
www.g-mark.org/award/ uzyskaé¢ bardziej calo$ciowy obraz
describe/44527 planety, na ktérej zyjemy.

(54


http://www.g-mark.org/award/describe/44527
http://www.g-mark.org/award/describe/44527

51 Earth View from
Google, earthview.
withgoogle.com

52 Zob.N.Mirzoeff,
Jak zobaczyé $wiat,
Karakter, 2016.

53 Mapiful - Create
map posters of your
favorite place or city,
www.mapiful.com

54 A.Koblin,
Department of Design
&Media Arts, School
of the Arts and Archi-
tecture at University
of California, Los An-
geles, Flight Patterns,
2005 — MoMA, www.
moma.org/collection/
works/110268?loca-
le=en

155

PERCEPCIA I NAWIGOWANIE
W RZECZYWISTOSCI HYBRYDOWEJ

Karol Piekarski

Mapa jako obiekt estetyczny

Spogladajac na obrazy zgromadzone w serwisie Earth View, prezentu-
jacym najpiekniejsze krajobrazy Ziemi uchwycone przez satelity Google
Earth, nie mozemy by¢ do konca pewni, co tak naprawde jest przed-
miotem naszego podziwu5'. Czy jest to mapa satelitarna, a wiec forma
odwzorowania terytorium? Czy tez zwykla fotografia bedaca obiektem
estetycznym? Jesli obrazy te wzbudzaja nasz zachwyt, w jakim stopniu
jest to rezultat ,naturalnego piekna przyrody”, a w jakim efekt szeregu
dzialan ludzi, poczawszy od wykonania i obroébki zdjeé¢, np. nasycenia
koloréw, przez odpowiednie wykadrowanie, az po umieszczenie ich
w kontekscie innych rownie zaskakujacych widokow?52

Sposrdod wielu aforyzmoéw i blyskotliwych obserwacji Marshalla
McLuhana szczego6lnie lubie te méwiaca o medium, ktére w momencie
utraty swej dotychczasowej funkcji przybiera cechy dziela sztuki (czego
dobrym przykladem moze by¢ aktualna popularnos¢ plyt winylowych
sprzedawanych za niemale pieniadze w stosunkowo niskich nakladach).
Dzieje sie tak obecnie z klasycznymi dwuwymiarowymi, najczeSciej
drukowanymi na papierze, mapami. Coraz rzadziej wykorzystujemy je
do nawigowania w przestrzeni, za to coraz czesciej wieszamy je na $cia-
nach tylko po to, zeby dobrze wygladaty lub wzbudzaly nasza nostalgie
do odbytych niegdy$ lub wymarzonych podrézyss. Rowniez mapy publi-
kowane w sieci staja sie obiektami estetycznymi, jak cho¢by wizuali-
zacja lotow nad Stanami Zjednoczonymi Aarona Koblina, ktora trafila
do zbior6w Museum of Modern Arts+.


http://www.moma.org/collection/works/110268?locale=en
http://www.moma.org/collection/works/110268?locale=en
http://www.moma.org/collection/works/110268?locale=en
http://www.moma.org/collection/works/110268?locale=en
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Mapa jako narzedzie nawigacji

Piszac o funkcji map, nie mam na mysli ich mimetycznej roli polega-
jacej na probie wiernego odwzorowania terytorium, lecz interesuja
mnie one jako narzedzia wspomagajgce odnajdywanie drogi i nawigo-
wanie w przestrzeni. Mapa Merkatora, tworcy najbardziej popularnego
systemu odwzorowania, miala stuzy¢ nie tyle precyzyjnej reprezentacji
przestrzeni, co sprawnej nawigacji morskiej, pozwalajacej bezpiecznie
i szybko dostac sie do zamierzonego celu. Nie przez przypadek system
Merkatora powstal w podobnym czasie co druk i linearna perspektywa.
Co ciekawe, jeden z niewielu zachowanych oryginaléw mapy znalazl sie
pod koniec xix wieku w miejskiej bibliotece we Wroclawiu (6wczesnym
Breslau). Niestety zostala ona zniszczona podczas wojny, ale wyko-
nano na jej podstawie kopie, ktorych skany mozna obecnie znalezé
w Europeanie — europejskiej bibliotece cyfrowe;.



Gerard Merkator, Reprodukcja oryginalnej mapy z 1569 roku

(57



55 Jakujatto

z przekasem jeden
zuzytkownikéw
forum deweloperéw
tego serwisu, ,why
does the most sophi-
sticated information
technology company
in the world use the
most distorted and
archaic world map
known to humankind?
The Mercator
Projection distorts
the world, giving the
false impression that
Greenland is the size
of South America,
Asia is ginormous and
Alaska is bigger than
Mexico”.
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Dlaczego system odwzorowania sprzed ponad czterech stuleci znie-
ksztalcajacy obraz rzeczywisto$ci weiaz chetnie stosowany jest w serwi-
sach mapowych, choéby w najbardziej popularnej platformie online,
jaka jest Google Maps?5> Przedstawiciele firmy Google twierdza, ze
cho¢ mapa znieksztalca obraz w malej skali, doskonale nadaje sie do
wyéwietlania zdje¢ z poziomu ulicy (Google Street View), co pomaga
uzytkownikom dotrze¢ do sklepoéw i innych pozadanych miejsc. System
mapowy pelni w tym przypadku funkeje interfejsu bazy danych ustug
dostepnych w danej przestrzeni.

Oczywiscie nie jest nowoscig estetyczny kunszt map ani tez to, ze shuza
one do prezentacji danych niekoniecznie odnoszacych sie do geografii.
Zeby sie o tym przekonaé, wystarczy spojrze¢ na kilka waznych przy-
kladow historycznych, takich jak choéby plany arabskiego kartografa
Muhammada al-Idrisi z xi1 wieku. Stworzyl on wowcezas najbardziej
uzyteczna, a jednocze$nie $wietna pod wzgledem estetycznym mape
Swiata.

Jednak moéwiac o mapie jako interfejsie, mam na mys$li przede
wszystkim przyklady wizualizacji danych za pomoca interfejséw mapo-
wych, co rowniez nie jest catkowicie nowym zjawiskiem. Wsrod wielu
historycznych przykladow wykorzystania map do wizualizacji danych
chcialbym wymieni¢ dwa nieco mniej znane projekty Charlesa Josepha
Minarda.

Wizualizacje danych z wykorzystaniem map

Pierwsza mapa pokazuje w schematyczny sposob skale i kierunki
migracji ludno$ci na Swiecie w polowie x1x wieku. Przeplywy oséb
miedzy kontynentami i krajami zaznaczone sa za pomoca kolorowych
linii o r6znej szeroko$ci odpowiadajacej liczbie przemieszczajacych sie
ludzi. Wizualizacja pozwala szybko zrozumie¢ skale zjawiska, najwaz-
niejsze prawidlowosci oraz relacje miedzy wybranymi krajami.

W drugim przypadku wizualizacja stuzy eksploracji wybranego
problemu za pomocg danych. Minard zwizualizowat gestoé¢ zaludnienia
w poszczeg6lnych czeSciach Paryza, by ulatwic¢ urzednikom miejskim
podjecie decyzji o lokalizacji nowego urzedu pocztowego.



Obydwie realizacje, wykonane niezwykle starannie i z ogromnym
wyczuciem, do dzisiaj mieszcza sie w kanonie projektowania informacji.
Zupelnie odmienng wizualizacja jest Atlas Obscura’s Guide to Literary
Road Trips, projekt badawczy bioracy na warsztat amerykanska lite-
rature drogi. Prosta mapa stworzona na podstawie analizy tekstowej
pokazuje trasy przebyte przez bohater6w wybranych dziel literackich.

Charles Minard, Carte figurative et approximative représentant pour lannée 1858 les émigrants du globe,
les pays déu ils partent et ceux ot ils arrivent

56 The Obsessively
Detailed Map of Ame-
rican Literature’s Most
Epic Road Trips — Atlas
Obscura, www.atlasob-
scura.com/articles/
the-obsessively-deta-
iled-map-of-american-
-literatures-most-epic-
-road-trips

159 Carte figurative relative aux choix de l'emplacement d'un nouvel Hétel des Postes de Paris


http://www.atlasobscura.com/articles/the-obsessively-detailed-map-of-american-literatures-most-epic-road-trips
http://www.atlasobscura.com/articles/the-obsessively-detailed-map-of-american-literatures-most-epic-road-trips
http://www.atlasobscura.com/articles/the-obsessively-detailed-map-of-american-literatures-most-epic-road-trips
http://www.atlasobscura.com/articles/the-obsessively-detailed-map-of-american-literatures-most-epic-road-trips
http://www.atlasobscura.com/articles/the-obsessively-detailed-map-of-american-literatures-most-epic-road-trips
http://www.atlasobscura.com/articles/the-obsessively-detailed-map-of-american-literatures-most-epic-road-trips

57 sealevel.climate-
central.org

58 The Partner-
ship for Resilience
and Preparedness,
www.prepdata.org/
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Z linearnych ksiazek wydobyto relacje przestrzenne pozwalajace
przesledzi¢ szybko kultowe trasy amerykanskiej mitologii podboju
przestrzeni. Mapa stala sie w tym przypadku interfejsem umozli-
wiajacym poréwnywanie podrdézy bohater6w opisanych w réznych
pracach i szukanie miedzy nimi zalezno$ci, co byloby dos¢ karko-
lomne przy zastosowaniu tradycyjnych metod krytyki literackiej.
Innym narzedziem mapowym o eksploracyjnym charakterze jest
projekt Surging Seas®, pozwalajacy na wykonywanie symulacji doty-
czacych wplywu zmian klimatycznych na poziom wod morskich.
Konsekwencje rozpatrywanych scenariuszy mozna zobaczy¢ bezpo-
Srednio na mapie, dzieki czemu przestrogi przed zmianami nabieraja
namacalnego charakteru: jeéli nie zmniejszymy emisji dwutlenku
wegla, w 2020 roku kurort, w ktéorym spedzasz wakacje, lub cze$¢
duzego miasta, na przyklad Gdanska lub Nowego Jorku, znajdzie
sie pod wodg. Ponadto, ze wzgledu na dobra dostepno$¢ danych
w Stanach Zjednoczonych, narzedzie pozwala eksplorowa¢ dla tego
kraju rowniez inne warstwy, dzieki ktorym latwiej zauwazy¢ polityczny
wymiar konsekwencji globalnego ocieplenia. Ktore klasy spoleczne
ucierpia najbardziej na zmianach? Czy zagrozenie jest skorelowane
z kolorem skoéry lub poziomem dochodéw mieszkancow? Czy istnieje
zalezno$¢ miedzy ryzykiem powodziowym a wartoScia nieruchomosci?
W podobnej bazodanowej (data-driven) logice dzialaja serwisy The
Partnership for Resilience and Preparedness i Global Forest Watch,
dostarczajac rzetelnych danych do dyskusji o konsekwencjach zmian
klimatycznych3®.

Mapa Surging Seas



59 Rozwdj prze-
strzenny §rédmiescia
Katowic, www.
youtube.com/
watch?v=IP9w--U-
OlcA; Katowickie
Budynki, http://kato-
wickiebudynki.eu
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Wizualizacja w stuzbie miasta

By¢ moze rosnaca popularno$é wizualizacji danych nie jest wylacznie
wynikiem powiekszajacych sie zbiorow danych w sieci, ktore wyma-
gaja klarownych sposob6w prezentacji, ale rowniez konsekwencja
rewolucji miejskich sprawiajacych, ze coraz wiecej czasu po$wiecamy
problemom spoleczno-ekonomicznym i jakoSci zycia w miastach. Za
pomoca jezyka wizualnego opowiedzie¢ mozna jakakolwiek historie,
ale dedykowany jest on w szczeg6lnosci skomplikowanym i wielo-
wymiarowym problemom, ktore staja sie bardziej zrozumiale dzieki
zestawieniom danych w postaci map, diagraméw i innych Srodkow
wizualnych. Cho¢ wiekszosé uzytkownikow smartfonoéw zna zalety
aplikacji bazujacych na danych, pomagajacych w poruszaniu sie po
miesScie i odnajdywaniu réznych ustug, mieszkancy miast posiadajacych
otwarte dane moga skorzystac z bardziej wyrafinowanych i intryguja-
cych narzedzi. Jednym z nich jest mapa Five Boroughs: Building Age
nyc ilustrujaca daty powstania poszezegélnych budynkéw w Nowym
Jorku. Korzystajac z danych wydzialu planowania miasta oraz otwartej
platformy OpenStreetMap i aplikacji TileMill, umozliwiajacej zapro-
jektowanie atrakcyjnego ukladu map w krotkim czasie, stworzono
znakomite narzedzie edukacyjne pozwalajace sprawdzié rok powstania
danego budynku oraz prze$ledzi¢ rozwo6j przestrzenny i specyfike urba-
nistyczna Nowego Jorku®s.

Inspirujac sie tym projektem oraz identyczna mapa Portland®,
w oparciu o dane dotyczace zabudowy Katowic stworzyliSmy
w Medialabie dwie mapy: jedna pozwala przesledzi¢ uklad $rédmie-
Scia w roznych okresach historii, druga daty powstania i nazwiska
architektow wybranych budynkows®. W stosunku do amerykanskich
projektéw wprowadziliémy do mapy szereg usprawnien. Przede
wszystkim wyr6zniliémy wazne dla rozwoju miasta okresy historyczne,
umozliwiajac wy$wietlanie i porownywanie wybranych warstw, tak
aby bylo latwo odnalezé np. wylacznie obiekty wzniesione po 1989
roku. W przeciwienstwie do otwartego modelu amerykanskich

68 Five Boroughs: Building Age Nvc, http://pureinformation.net/building-age-nyc/#12/40.7392/-73.965I

69 Portland Oregon: The Age of a City, http://labratrevenge.com/pdx/#12/45.4800/-122.6706
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miast realizacja projektu w Katowicach byta mozliwa tylko dzieki
temu, ze Wydzial Geodezji Urzedu Miasta udostepnit dane w celach
edukacyjnych.

Zastanawialiémy sie miedzy innymi nad tym, jak wyttumaczy¢ problem
tozsamoSci centrum miasta. Wspolczesne Katowice to aglomeracja
miasteczek, osiedli i wsi, ktore w wyniku decyzji politycznych z ostat-
nich stu lat pojawialy sie w granicach jednego obszaru administra-
cyjnego. W wiekszoéci byly to osiedla robotnicze ulokowane wokot
zakladow przemystowych, tworzace niezalezne organizmy z wlasna
infrastruktura, zwyczajami i tozsamoscia. Srédmieécie natomiast rozwi-
jalo sie wokot linii kolejowej, tworzac siatke prostopadlych ulic charak-
terystyczna dla miast z okresu rewolucji przemystowe;j.

Za pomoca map pokazali$émy nie tylko momenty przylgczania poszcze-
g6lnych dzielnic, uwypuklajac mozaikowy charakter Katowic, ale
rowniez spos6b, w jaki wydobycie wegla przelozylo sie na kierunki
rozwoju miasta i uklad zabudowy. Ttumaczy to niewielkie rozmiary
srédmiescia, ktore mozna przejsé w zaledwie trzydzieSci minut, a takze
ksztalt historycznych osiedli robotniczych takich jak Nikiszowiec
i Giszowiec. To ostatnie utozsamiane jest czesto z idea miasta-ogrodu
Ebenezera Howarda. By¢ moze berlifiscy architekei Georg i Emil
Zillmann znali koncepcje szkockiego urbanisty, jednak wtadze koncernu
Giesches Erben zlecily budowe osiedla doméw jednorodzinnych na
duzych dzialkach przede wszystkim ze wzgledu na interesy gospodarcze.
Utrzymanie takiego ukladu urbanistycznego nie wymagalo stosowania
drogich metod eksploatacji, a rozwigzania architektoniczne sprawdzaly
sie bez dodatkowych zabezpieczen przed szkodami gérniczymi’°.
Najczestszym problemem podczas realizacji tego rodzaju przedsie-
wziec jest brak dostepu do danych. Rozwigzaniem problemu asyme-
trii dostepu jest model otwartych danych (open data). Idea otwartego
dostepu dotyczy przede wszystkim zasobow publicznych i polega na:
(1) mozliwo$ci swobodnego upowszechniania danych bez koniecznosci
przechodzenia przez procedury dostepu do informacji publicznej oraz
(2) stosowaniu okreslonych formatow plikow, w ktorych zapisane dane
sg zrozumiate dla komputeréw i tatwo poddaja sie przeszukiwaniu oraz

70  Petnadokumentacja projektu znajduje sie w ksigzce Metody badania i eksplorowania miasta oparte
na danych, red. Karol Piekarski, Instytucja Kultury Katowice — Miasto Ogrodéw, 2015, s. 90—123.
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przetwarzaniu. Glownymi beneficjentami otwartych danych sa z jednej
strony instytucje, organizacje i podmioty dzialajace w sferze spotecznej,
edukacji i kulturze, z drugiej — przedsiebiorstwa. Pierwsza grupa duzo
wiekszg wage przywiazuje do transparentnos$ci w sferze publicznej
i rozwigzan stuzacych spolecznosci. Druga szuka mozliwosSci wykorzy-
stania danych w tworzeniu nowych ustug, np. aplikacji mobilnych.

Rzeczywistos¢ hybrydowa

Przenikanie sie r6znego rodzaju danych i map, mozliwe dzieki tech-
nologii cyfrowej, jest jedna z oznak hybrydyzacji rzeczywistosci, pole-
gajacej na zacie$nianiu sie obustronnych relacji miedzy materialna
przestrzenig a niematerialnymi treSciami w postaci danych. Przy
czym nie chodzi tutaj jedynie o poszerzanie dostepnej nam rzeczywi-
sto$ci. Mowiac o $rodowisku wirtualnym, mamy na mysli dostowne
przeniesienie sie do innej rzeczywisto$ci, np. za pomoca specjalnych
okularéw lub $§rodowiska imitujacego pelne zanurzenie. Tymczasem
nie istnieje podzial na Swiat realny i wirtualny — wrecz przeciwnie,
mamy do czynienia z hybrydyzacja polegajaca na silnym sprzezeniu
tego, co materialne i niematerialne, analogowe i cyfrowe. Tego rodzaju
przestrzen Adam Greenfield okreéla mianem everyware (gra stow
everywhere i ware).

Poprzez instrumentacje $wiata rzeczywistego, w przeciwienstwie do zanurzania uzytkow-
nika w przestrzeni informacyijnej, ktérej nigdy nie byto, everyware jest czyms na ksztatt
odwréconej rzeczywisto$ci wirtualnej. Nasza propozycja, by dodaé funkcjonalnosé do
wszystkich aspektéw rzeczywistosci, jakie Swiat nam udostepnia, ma zatem ogromne

znaczenie..

W ten sposob rézne przedmioty zostaja zaprogramowane i wlaczone
w przestrzen everyware, stajac sie kolejnym zZroédlem danych.
Jednoczeénie przejmuja one funkcje wezlow skomplikowanej sieci obej-
mujacej roznych aktorow.

71 A.Greenfield, Everyware: The Dawning Age of Ubiquitous Computing, New Riders, 2010, 5.73
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Dzieki mozliwo$ci wyrazenia coraz wigkszej liczby rodzajéw informacji w dowolnym
miejscu, efektem praktycznym bedzie wejécie w relacje z takimi informacjami, ktére okre-
$lam mianem ambient informatics. Jest to stan, w ktérym informacje sa tatwo dostepne

W wymaganym przez uzytkownika miejscu i czasie, aby wesprzeé jego konkretng decyzje’

Takim narzedziem wspierajacym nasze decyzje w trakcie poruszania
sie w przestrzeni sa oczywiscie systemy nawigacji wbudowane w tele-
fony komoérkowe. Relacje miedzy fizyczna przestrzenig a danymi najta-
twiej zrozumie¢ na przykladzie dzialania nawigacji firmy Google. Dane
o natezeniu ruchu sa w czasie rzeczywistym pobierane z urzadzen znaj-
dujacych sie w podrézy kierowcodw, nastepnie na ich podstawie wyzna-
czane sg najlepsze trasy przejazdu, np. gdy w danym miejscu w wyniku
kolizji powstanie korek. Hybrydyzacja polega na ciaglym sprzezeniu
zwrotnym miedzy kierowca i jego ruchami w przestrzeni a aplikacja
mapowa przetwarzajaca dane w czasie rzeczywistym. System pozostaje
w ten sposdb w ciaglej interakcji ze swoimi uzytkownikami.

Nawigowanie w rzeczywistosci hybrydowej

Jak wiec odnajdujemy droge w rzeczywisto$ci hybrydowej? Jak wyja-
$ni¢, dlaczego tradycyjne mapy przestaly pelnic¢ funkcje nawigowania
w przestrzeni? OczywiScie systemy nawigacji bazuja na mapach,
ale zdecydowanie rézni sie sposéb, w jaki z nich korzystamy. Zyjac
w kulturze pisma, wyobrazamy sobie przestrzen w postaci duzego
pudelka, do ktérego powrzucane sg przedmioty: domy, roéliny, $ciezki
iinne elementy, miedzy ktdrymi poruszaja sie ludzie. Mapa jest forma
abstrakecyjnej reprezentacji tej przestrzeni, stworzona w taki sposob,
by$my mogli odnalezé droge miedzy pozadanymi punktami. Kreslac
trase na mapie lub najzwyczajniej planujac przemieszczenie sie
w nieznanej przestrzeni, na przyklad odwiedzanym po raz pierwszy
mieécie, dokonujemy abstrakcyjnej operacji obliczeniowej, ktorej
nauczyliémy sie w dlugim procesie edukacji obejmujacym nauke
pisania, matematyke, geografie itd.

72 Tamze,s.24
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Przedstawiciele kultur niepostugujacych sie pismem zapewne nie
byliby w stanie natychmiast zrozumieé¢ idei mapy. Odnajduja oni
droge w zupelnie inny sposob, zapamietujac detale i cechy charakte-
rystyczne mijanych obiektow, a takze zostawiajac wskazowki nawi-
gacyjne w postaci dyskretnych §ladéw w fizycznej przestrzeni. Mimo
tego, ze nasze nawigacje postugujg sie bardzo wyrafinowanymi mapami,
sposdb, w jaki z nich korzystamy od strony uzytkownika, przypomina
w pewnym stopniu sytuacje przedpi$miennych kultur prostych: skre¢
w lewo w droge numer 36, na najblizszym skrzyzowaniu zawr6é, idz 200
metrow przed siebie. Niekoniecznie interesuja nas relacje przestrzenne,
nasze polozenie wzgledem innych obiektdéw, a nawet trasa, ktora sie
w danym momencie poruszamy, poniewaz nawigacja moze w czasie
rzeczywistym modyfikowacé ja w zalezno$ci od ruchu drogowego.

Co wiecej, wyznaczajac trase, staramy sie podejrze¢ zdjecia ze skrzy-
zowan, ktore podpowiedza, na przykltad, by skreci¢, mijajac charakte-
rystyczny punkt: wiadukt, budynek lub pobliska reklame. Obecnie te
dodatkowe $lady wspomagajace nawigowanie przyjmuja postac tagow,
komentarzy, wskazowek, linkdw umieszczanych w mediach spolecz-
no$ciowych. Zdaniem Petera Morville’a, autora Ambient Findability:
What We Find Changes Who We Become, linki, tagi i inne metadane
sieciowe pelnig podobng funkcje do $§ladéw pozostawianych w otoczeniu
przez czlonkéw prostych spolecznosci, ktorzy tworzyli w ten sposob
unikatowy system informacji przestrzennej umozliwiajacy odnalezienie
drogi w niebezpiecznym Srodowisku. R6znica polega jedynie na tym, ze
dzisiejsze wskazowki (cues) posiadaja cyfrowa postac, a do ich odko-
dowania niezbedne jest urzadzenie podigczone do sieci’s. Prawdziwa
orientacja w terenie interesuje nas nieraz na tyle malo, ze jesli przypad-
kowo zmienimy trase w urzadzeniu nawigacyjnym, mozemy w ogole nie
zwrdcic na to uwagi. Potwierdzeniem tego sa popularne historie o tym,
jak w bezrefleksyjny sposob zawierzamy nawigacjom samochodowym,
ladujac na nieutwardzonych trasach le$nych, wjezdzajac na pola kuku-
rydzy lub podwérka bogu ducha winnych rolnikow.

73 P.Morville, Ambient Findability: What We Find Changes Who We Become, O'Reilly Media, Inc., 2005
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Zrozumienie sposobu poruszania sie¢ w przestrzeni hybrydowej nie
jest juz tylko kwestia r6znicy pomiedzy tradycyjnymi mapami a mobil-
nymi systemami nawigacji, lecz wymaga refleksji nad percepcja i tym,
w jaki sposdb postrzegamy rzeczywistosé. Co ciekawe, tego rodzaju
model percepcji hybrydowej zostal opisany 80 lat temu przez Waltera
Benjamina w stynnym eseju Dzielo sztuki w epoce reprodukcji mecha-
nicznej. Zauwazyt on, ze percepcja jest uwarunkowana historycznie
i kulturowo, a nie tylko somatycznie, wiec jej charakter moze ulegaé
zmianom w czasie. Juz wowczas, w momencie powstania spoleczenstwa
masowego, percepcja zaczela, jego zdaniem, przyjmowaé kolektywny
charakter, stajac sie aktywna czynno$cia, co prowadzilo do zmiany
relacji pomiedzy autorem i odbiorca dzieta.

Ta wyksztatcona na architekturze forma recepcji w pewnych okolicznosciach wykazuje
jednak warto$¢ kanoniczng, a to dlatego, ze zadania, przed jakimi w zwrotnych momen-
tach historii staje ludzki aparat postrzegania, absolutnie nie daja sie rozwiazaé za pomoca
samej tylko optyki, a wiec kontemplacji. Sprostaé im moze jedynie zgodnie ze wskazaniami
recepcji taktycznej — przez przyzwyczajenie [...]. Przyzwyczajenie mozna naby¢ réwniez
iw stanie rozproszonej uwagi. Co wigcej: dopiero umiejetno$é sprostania pewnym zadaniom
w stanie rozproszonej uwagi $wiadczy o tym, ze cztowiek przywykt do ich rozwiazywania.
Przez rozproszenie uwagi, jakie oferuje sztuka, w podskérnym nurcie pod$wiadomosci

odbywa sig dorazna kontrola, jak dalece dadz3 sie rozwigzaé nowe zadania apercepcji’.

Benjamin zaproponowal nowy model sytuacji komunikacyjnej: wypro-
wadzil odbiorce z unieruchomionej pozycji skupionego czytelnika
i usytuowal go w wielowymiarowej przestrzeni informacyjnej miasta,
ktore co najmniej od czasu rewolucji przemystowej stalo sie poli-
gonem ¢wiczebnym dla najbardziej zaawansowanych technologii prze-
twarzania danych. Nie przez przypadek nowoczesne miasto bylo dla
Benjamina przestrzenia eksperymentéw z nowymi modelami percepcji.
O ile 6wczesnie byl to Paryz, Berlin lub Londyn, wspoétczesnie sa to
najwieksze metropolie testujace rozne modele pozyskiwania, przetwa-

rzania i wizualizacji danych.

74 W. Benjamin, Dzieto sztuki w dobie reprodukcji technicznej, w: tenze, Aniot historii: eseje, szkice,
fragmenty, Wydawnictwo Poznanskie, (996, s. 236,



67

Miasto jako laboratorium danych

Motorem napedowym cyfrowej rewolucji w miastach jest zjawisko data-
fikacji, czyli wytwarzanie coraz wiekszych iloci danych liczbowych, doty-
czgcych w szczego6lnoscei tych aspektow zycia, ktore pozostawaly do tej
pory poza zasiegiem technologii’s. Sprzyjaja jej niskie ceny pozyskiwania
i przechowywania danych, masowa digitalizacja materiatéw analogowych,
produkgcja treéci przez uzytkownikow serwisow spotecznosciowych, a takze
konsekwencje rozwoju Internetu Rzeczy w postaci danych produkowa-
nych przez przedmioty codziennego uzytku. Niegdy$ gromadzono dane
w konkretnym celu, zgodnie z opracowana wcze$niej metodologia, by
zbadaé wybrany problem lub monitorowa¢ funkcjonowanie miasta w okre-
Slonym obszarze. Zgodnie z ta zasada od wielu lat urzedy statystyczne
monitoruja demografie, strukture zatrudnienia i wiele innych parametréow.
W nowym paradygmacie kazdy zbiér danych dotyczacy miasta jest intere-
sujacy i godny zachowania, niezaleznie od tego, jak zostanie wykorzystany
w przyszlosci.

Tego rodzaju podejécie do danych stosuje sie w modelu inteligentnych
miast (smart cities), sterowanych centralnie za pomocg systemu opera-
cyjnego, ktory przetwarza dane pochodzace z sensoréw rozmieszczonych
w przestrzeni. Mozna dzieki nim w czasie rzeczywistym sterowaé ruchem
samochodow lub monitorowaé bezpieczenstwo na ulicach, a takze zbierac¢
dane o nieco bardziej prozaicznych zdarzeniach, takich jak przepelienie
kosza na $mieci lub konieczno$¢ wymiany zaréwki w latarni. W co najmniej
trzech miejscach na $wiecie powstaja modelowe, budowane od podstaw inte-
ligentne osrodki, ktorych zabudowa opleciona jest sensorami i siecia tele-
komunikacyjng. Masdar nieopodal Abu Zabi w Zjednoczonych Emiratach
Arabskich, potudniowokoreanskie Songdo oraz PlanIT Valley na wschod od
Porto w Portugalii obiecuja swoim przyszlym mieszkaticom lepsze, bardziej
ekologiczne i $wiadome zycie. Niestety, jak zauwaza krytyk ideologii inteli-
gentnych miast, Adam Greenfield, maja one niewiele wsp6lnego z miejscami,

75 V.M. Schonberger, K. Cukier, Big Data: A Revolution That Will Transform How We Live, Work, and
Think, Houghton Mifflin Harcourt, 2013.
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ktére uwazamy za najbardziej przyjazne do zycia’. Rzeczywisto$¢ odbiega
od kolorowych folderéw rozdawanych przez deweloperéw tych “idealnych
miast przyszloéci”. Inwestycje borykaja sie z problemami finansowymi,
a Masdar wznoszony jest przez zyjacych w odgrodzonych kontenerach
imigrantow, czesto pozbawionych pasz-
portu na czas pobytu w kraju. Innym,
cho¢ niezbyt pocieszajacym przypadkiem,
jest dzialajace dzieki firmie 1BM centrum
zarzadzania Rio de Janeiro. Przypomina
ono raczej jednostke nadzoru z powiesci
Orwella, kontrolujaca nieoficjalne czesci
miasta, a nie system dbajacy o jako$¢ zycia wszystkich mieszkancow.

Podsumowanie

Zmuszeni do podejmowania decyzji bazujacych na analizie danych, coraz
czeSciej wykorzystujemy interfejsy mapowe do eksploracji i porowny-
wania réznych tresci, nawet jesli nie odnosza sie one bezposrednio do
przestrzeni®. Choé¢ w wielu przypadkach inne formy wizualizacji spel-
nityby lepiej to zadanie, wolimy wybraé¢ mape, poniewaz jest dosko-
nale znang nam konwencjg oraz forma estetyczng przykuwajaca nasza
uwage. Nie zmienia to faktu, ze mapy przestaja pelnic funkcje nawiga-
cyjna, stajac sie elementem rzeczywistosci hybrydowej, czyli interfejsem
przetwarzania danych. Hybryda ta obejmuje materialne i niematerialne
elementy, zar6wno technologie, jak i dzialania roznych uzytkownikow sieci,
perspektywe jednostkowa i grupowa oraz to, co ludzkie i nieludzkie. Dzieki
systemom nawigacji i takim zjawiskom jak np. Internet Rzeczy miniatu-
rowe urzadzenia obliczeniowe oraz sensory podlaczone do sieci wykonuja
w tle operacje odciazajace nasz aparat kognitywny, pomagajac nam poru-
szaé sie w przestrzeni. Model ten nawiazuje do rytmu zycia wspolczesnych
metropolii i oddaje sposob, w jaki ,,odnajdujemy droge” w usieciowionej
przestrzeni informacyjne;j.

76  A.Greefield, The city is here for you to use, cz. I: Against the smart city, Do projects, 2013
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DYSKUSJA

Eukasz Kowalski: W Bramie Grodzkiej w Lublinie staramy sie znalez¢
zastosowania nowych technologii do opowiadania o dziedzictwie kultu-
rowym. Chcialbym opowiedzie¢ o projekcie, ktory zrobiliSmy juz dosy¢
dawno, w 2011 roku. Pokazaliémy Lublin w formie modeli skupionych
na ukladzie przestrzennym miasta z xiv, xv1, xvii i poczatku xx wieku®.

Ilustracja przedstawia makiete Lublina z poczatku XX wieku, na ktérej widzicie paristwo Lublin przedwo-
jenny — przed Zagtada, przed wszystkim, co zdarzyto sig¢ w czasie Il wojny $wiatowej.

Model z xx wieku powstal z wykorzystaniem mapy z 1928 roku, ktdra jest
bardzo dokladna. Na jej podstawie mogliémy zrekonstruowaé wyglad
miasta, oddajac kazdy szczeg6l, budynek po budynku. Przy tworzeniu
tej makiety korzystaliSmy ze zdje¢ lotniczych. Jest to model trojwymia-
rowy, ktory caly czas jest dostepny na naszych stronach internetowych.
Waznym aspektem tego dzialania byla jego interdyscyplinarnos¢.
Z jednej strony wspolpracowaliémy z naukowcami: historyczkami
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sztuki, archeologami, historykami i historyczkami. Ostatecznie
zebrali$my bardzo duzo informacji o tym, jak Lublin mégl wygladaé
w poszczegdlnych epokach. Z drugiej strony projekt jest rowniez
forma artystyczna. Ostateczny ksztalt modelom nadali, oczywi-
Scie przy wspdlpracy z badaczkami i badaczami, Robert i Wojciech
Miedziocha, graficy 3D, ktorzy ukonczyli Wydziat Artystyczny umcs.
Wszystkie makiety sa dodatkowo polgczone za pomoca linkéw z naszym
Leksykonem Lublin, gdzie zbieramy informacje o dziedzictwie kultu-
rowym i historii Lublina. Z kolei w Leksykonie wykorzystujemy mate-
rialy zebrane w naszej bibliotece cyfrowej, gdzie znajduje sie ponad 75
000 cyfrowych obiektow: zdje¢, historii méwionych, filméw i publikacji.
W trakcie tego dzialania uzyliSmy réwniez popularnej aplikacji wyko-
rzystujacej rozszerzona rzeczywisto$é, dzieki ktorej na urzadzeniach
mobilnych mozna wy$wietla¢ modele 3D w kontekscie aktualnie otacza-
jacej nas przestrzeni miasta. W 2011 roku, kiedy robiliSmy projekt,
my$leliémy o tym, ze skoro mamy makiete calego miasta, to umie-
Scimy ja w aplikacji, by mozna bylto dzieki wykorzystaniu rozszerzonej
rzeczywistodci spacerowac po przedwojennym lub osiemnastowiecznym
Lublinie. Ale jak sie okazalo, przepustowos¢ sieci bezprzewodowych
i komoérkowych oraz wydajno$¢ urzadzen mobilnych pozwolila nam
na udostepnienie jedynie 10 modeli. Co ciekawe, kiedy powtorzyliSmy
testy w zeszlym roku, okazalo sie, ze te 10 modeli to caly czas opty-
malna liczba z punktu widzenia komfortowego korzystania z aplikacji.
Co wazne, mimo ze ten projekt zostal zrealizowany w 2011 roku,
caly czas pojawiaja sie ludzie, ktoérzy cheg z niego twoérczo korzy-
stac. Powstajg gry, wizualizacje, a w tej chwili na Politechnice
Lubelskiej przez studentki i studentéw informatyki oraz
innych kierunkéw sa tworzone modele Lublina z xviir wieku.
Dzialania zwigzane z kultura, historig, dziedzictwem kulturowym
i nowymi technologiami komunikacyjnymi sa wazne w kontekscie
inteligentnych miast. Termin smart city jest bardzo czesto laczony
z bezrefleksyjnym implementowaniem technologii. Takim skrajnym
przykladem jest umieszczanie czujnikéw w kazdym koszu, drzewie lub
miejscu parkingowym, bez refleksji nad tym, czy rzeczywiscie wplynie
to na komfort zycia w mieécie i jakie niesie to za soba wyzwania. Jest na
ten temat bardzo duzo optymistycznych publikacji, ale w mojej opinii
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brakuje takich, w ktorych bada sie istniejace rozwigzania, pokazujac ich
wady i zalety. Warto byloby tez pokazaé wyrazniej role kultury i dzie-
dzictwa kulturowego w budowaniu inteligentnych miast. Ta koncepcja
nie powinna ogranicza¢ sie tylko i wylacznie do technologii.

Piotr Celinski: Mapa, a szczegblnie wspodlczesne jej oblicza sa
$wietnym dowodem na to, co sie dzieje w kontekscie bazodanowosci,
otwarto$ci mapy, a wreszcie w kontek$cie spolecznego momentu zwia-
zanego z mapami. Mozna tatwo zauwazy¢, ze niezaleznie od tego, czym
bywala mapa historycznie — narzedziem wladzy, narzedziem ideologii
lub narzedziem rytualu — to ostatecznie jej ksztalt nie da sie przewi-
dzie¢, nie da sie zaszufladkowa¢ raz na zawsze. Jest on przedmiotem
spolecznej konstrukeji.

Moja perspektywa jest mediocentryczna, ale jednocze$nie konstrukty-
wistyczna. Chcialbym nawigzac¢ do tego, co sugerowali autorzy tekstow
zawartych w tym zbiorze oraz wystapien w trakcie konferencji. Bardzo
czesto pojawialy sie tutaj watki sugerujace, ze technologie nas determi-
nuja lub przeciwnie: ze to my mamy petna wladze nad technologiami
ijesteSmy w stanie z nimi zrobi¢ wszystko, cokolwiek nam sie zamarzy.
Ja polozylbym akcent w §rodku, miedzy tymi dwoma skrajnoSciami.
Jak sadze, wlasnie przypadek mapy i dziejow kartografii jest §wietnym
dowodem na to, ze po pierwsze nie bylibySmy tym, kim jeste$my,
gdyby nie to, ze w pewnym momencie zdecydowali$émy sie na wejScie
W narracje, w reprezentacje, w projekcje, a nastepnie rowniez w kalku-
lacje skupiong wokot obrazéw. Mapa, jak postaram sie wykazaé, $cisle
wiaze sie z kultura wizualna.

Na samym wstepie chcialbym zaznaczy¢ dwa watki. Po pierwsze watek
polityczny, od ktorego tutaj nie mozemy i nie powinniSmy w zaden
sposdb uciekaé. Chodzi o myslenie o mapach w kategoriach wizual-
noéci produkowanej przez elity, a potem dystrybuowanej w systemach
feudalnych. Przez wizualno$¢ rozumiem tutaj sposoby produkowania
wyobrazni spolecznej, ktora przektada sie pozniej na wszelkie pozostale
aspekty naszego zycia. Mapa towarzyszy nam juz od bardzo dawna,
cho¢ nigdy nie byla powszechnym narzedziem. My$le jednak, ze bez
Sladow, wyobrazni lub konstruktu mapy w naszej zbiorowej wyobrazni
nasze rozumienie przestrzeni i zycia spolecznego bytoby zupelnie inne.
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I watek drugi, w ktérym chcialbym nawigzaé¢ do wystapienia Hajime
Narukawy, tj. kwestia cyfrowoS$ci i matematyczno$ci reprezentacji.
GdybySmy sprobowali spojrzec¢ na pierwsze, antyczne mapy, to
z dzisiejszego punktu widzenia zobaczylibySmy w nich grafiki, ktore
nie zaprowadza nas donikad. Gdyby$my chcieli postuzy¢ sie bardzo
starymi mapami §wiata, to moglibySmy co najwyzej napotkaé kruki,
Iwy, wielkie gory i przerazajace rzeczy — nie bardzo wiadomo jednak,
gdzie one sa, w ktoéra strone plyna. Najwazniejszym elementem
takich map byli zawsze ci, ktorzy trzymali §wiat — doslownie —
w rekach. Te mapy przynaleza do porzadku rytualnego, sakral-
nego. Przede wszystkim sa reprezentacjg estetyczna, ale odnosza
sie takze do obszaru wspdlnotowego i tozsamosci kulturowej.
Geometria euklidesowa, opisana po raz pierwszy przez atenskiego
matematyka w dziele Elementy z IV w. p.n.e., wprowadza nowy model
wyobrazni przestrzennej, ktora przestaje by¢ ptaska. Wezeéniej bowiem
geometrie uprawiano jedynie w przestrzeni trojwymiarowej, odno-
szgc ja do Swiata fizycznego, ktory miata opisywaé. Potem pojawil sie
Kartezjusz, przedstawiajac caly szereg innych tropéw prowadzacych
nas wprost do cyfrowosci. W niej te wszystkie sposoby prezentacji, do
ktorych nalezy mapa, zostaja schowane gdzie$ pod powierzchnig tego,
czym jest inzynieria mapy konstruowanej juz przez nowoczesnych
kartografow. Wiek pdzniej Gottfried Wilhelm Leibniz (1646—1716)
niezalezne od Newtona opracowuje rachunek rézniczkowy i konstruuje
maszyne liczaca, pozostawiajac w swoich pracach matematycznych
przekonanie o tym, ze wszystko da sie sprowadzi¢ do jezyka liczb.
Mysle, ze w pewnym sensie historia mapy zatacza kolo. Znaczy to, ze
jesteémy bardzo blisko momentu, w ktérym przez rézne nowe para-
metry, takie jak interaktywno$¢, mozemy manipulowaé mapa na
niespotykana wcze$niej skale, co pozwala nam jednocze$nie w sensie
dostownym zmienia¢ §wiat. Na serwisach takich jak Foursquare lub
TripAdvisor wystawiajac danemu miejscu zla recenzje, naprawde
mozemy spowodowadé, ze ruch w tej okolicy sie zmniejszy — czyli
w jakim$ sensie rzeczywiScie zmieniamy trajektorie poruszania sie
po miescie. Oczywi$cie nie chce przecenia¢ tego wplywu, niemniej
nowe rytualy woko6l mapy, dostep do niej, dzisiejsza otwarto$¢ mapy,
powoduja, ze jej porzadek zndw staje sie nieco mniej matematyczny,
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inzynieryjny — a przynajmniej nie jest to jedyny porzadek mapy, ktérym
dzisiaj dysponujemy. Odnosze wrazenie, ze koncept mapy zaczyna
powoli wraca¢ do swoich funkgeji kulturowych, ktoére znamy od dawna.
Gdy m6éwimy o mapie jako nowej wyobrazni cyfrowej, czyli
o tym wszystkim, co dzieje sie z mapa w kontekscie nowych sposoboéw
percepcji i bazodanowo$ci, na my$l przychodzi Zbigniew Rybczynski.
Byl on typem artysty, ktory udroznil pewne kanaly myslenia o tym, jak
mozna w ogole postrzega¢, jak rozwarstwi¢ splaszczona rzeczywistosé
reprezentacji Euklidesowych od strony ekranu. Pamietny film Tango
(1980) zostat stworzony kosztem ogromnego nakladu pracy, zmud-
nego ciecia kliszy filmowej, a nastepnie nalozenia jednych klatek na
drugie. W efekcie co$, co bylo plaskie, stalo sie przynajmniej nomi-
nalnie przestrzenne. Nawiagzalem do tej postaci i sposobu jej pracy,
poniewaz chcialbym podkresli¢ mozliwo$¢ myslenia o mapie w kate-
goriach warstwowo$ci. Nie chodzi mi przy tym o warstwy rozumiane
politycznie ani spotecznie, ale raczej o warstwy osadzone w projekto-
waniu obiektowym znanym z narzedzi takich jak Photoshop. Oprocz
pracy na uniwersytecie wspotprowadze fundacje zajmujaca sie edukacja
medialna. Musze powiedzieé, ze gleboko wierze w sens tego typu
dzialan. Chodzi mi o taka edukacje, ktora nie jest instrumentalna —
nie chodzi nam o uczenie skrotow klawiaturowych, ale raczej o budo-
wanie §wiadomosci dokonujacej sie zmiany cyfrowej i sieciowej. Z innej
strony nie moge sie wyzby¢ wrazenia, ze w pewnym sensie ta obiet-
nica, ktora tkwi w cyfrowych technologiach lub calej cyfrowej narracji,
jest jednak opowie$cia o emancypacji. W takim modelu obywatel sam
wypracowuje swoje wlasne kompetencje, a system jest zwolniony z tego
typu odpowiedzialno$ci. Centralnie zaplanowana dystrybucja edukacji
powoduje utrwalanie takiego wzorca odbioru mediéw, ktory zaklada,
ze gdzie$ tam jest jakas$ elita i jakie$ spoleczenstwo, ktore musi sie
od niej nauczy¢, co jest wazne, madre, piekne i jak tego uzywaé. Jest
jeszcze jeden argument: wszedzie, a szczegdlnie w Swiecie naukowym,
dominuje narracja o tym, ze mamy sie $ciga¢ z Zachodem i wreszcie go
dogonié. Pytanie brzmi: czy jeste$my w stanie to zrobi¢, nie pomagajac
sobie nawzajem i tracgc z oczu aspekty emancypacyjne? Czy jesteSmy
w stanie w ogole sie rzeczywiScie $cigac? A przynajmniej nie dac sie
w pewnym sensie kolonizowaé? Nie dac sie kolonizowac w ten sposéb,



ze przyjmujemy wzorce uzytkowania technologii z tamtego $wiata —
nie tylko osprzet i oprogramowanie, ale przede wszystkim sposoby
my$lenia o tym, czym ta technologia jest, do czego stuzy, jak przeply-
waja w niej pieniadze, jak mamy sie wszyscy wobec niej zachowywac.
Nawiaze do Karola Piekarskiego i do watku obudzenia potencjalu
spotecznego dzieki mapom. Mapa staje sie jedna z platform, gdzie
ten potencjal sie materializuje. Chcialbym przedstawié¢ dwie krotkie
opowieéci o tym, jak to obywatele powoli orientujg sie, co sie dzieje,
i zaczynaja rzeczywiscie $wiadomie korzystaé z mapy i danych, ktore
czasami musza wydziera¢ instytucjom panstwa — po to, zeby przekonaé
sie, co panstwo o nich wie. To jest kontrowersyjna kwestia, co dato
swoj wyraz podczas konferencji. Byly glosy, na przyklad pana profe-
sora Zybertowicza, ze musi by¢ jakis silny aktor, ktéry bedzie pilnowatl
bezpieczenstwa danych nas wszystkich. To jest jedna opcja. Druga
opcja jest oczywiécie skrajnie przeciwna, gloszaca potrzebe uwolnienia
wszystkich danych i totalnej transparentnosci, ktéra zagwarantuje nam
bezpieczenstwo. Na dzien dzisiejszy nie mamy zadnych dowodéw na
to, ze strzezenie danych przez panstwo

Odnosze wrazenie, ze koncept zapewniloby nam pelne bezpieczen-
mapy zaczyna powoli wracaé stwo, na przyklad spokdj przed atakami
do swoich funkcji kulturowych, terrorystycznymi.

ktére znamy od dawna Pierwszy przyklad, ktéry chcialem
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pokazac, to projekt zrobiony wspdlnie
przez jednego z poslow do niemieckiego parlamentu i gazete ,Die
Zeit”. W formie prostej wizualizacji zostaly utrwalone dwa lata zycia
tego niemieckiego posla, przy czym wiedza o tym, co robil ten czlo-
wiek w danym momencie, jest naprawde bardzo rzetelna i skrupulatna,
poniewaz pochodzi z bazy danych, ktéry na temat tego konkretnego
abonenta zgromadzil jeden z niemieckich operatoréw csm Telekom.
Polityk przy pomocy réznych panstwowych instytucji walczyl z ta korpo-
racja o dostepno$¢ do tych danych i w koicu mu sie to udato. Dzisiaj
wiemy, ze rowniez w Polsce mogliby$Smy sie zwroci¢ do naszego opera-
tora gsm z prosba o taki plik, niespecjalnie obszerny ani skomplikowany,
ktoéry zawiera w sobie dane geolokalizacyjne, numery telefonow, rodzaje
transmisji, czas tych transmisji i inne detale. Po uzyskaniu dostepu do
swoich danych posel poszedt z tym wszystkim do ,,Die Zeit” po to, by



powiedzie¢ niemieckiemu spoleczenstwu: ,Zobaczcie, co o mnie wie
moj operator gsm”. Podobne wyzwanie dotyczace prywatnos$ci stanowi
Google Street View. Niekoniecznie wszyscy sobie zycza, zeby samochod
Google Street View przejezdzal przed ich wlasnym balkonem, kiedy
robia sobie grilla, jedza kielbaske i sa, powiedzmy, w bikini. Dlaczego
mieliby by¢ widziani w takiej sytuacji? I to jest przyklad pierwszy.
Drugi przyklad dotyczy rowniez akcji spolecznej zrealizowanej przed
kilku laty w Nowym Jorku przez grupe

Mapa towarzyszy nam juz od aktywistow. Czerwonymi punktami na
bardzo dawna, choé nigdy nie tej mapie zaznaczone s3 miejsca, gdzie
byta powszechnym narzedziem miasto powiesitlo kamery do moni-
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toringu, ktore zauwazyli obywatele.
Oczywiscie, jak panstwo wiecie, po roku 2001 iloé¢ kamer w Nowym
Jorku prawie dordéwnala iloSci mieszkancow. W zwiazku z tym obywa-
tele miasta zaczeli sie zastanawia¢, co z tym zrobié. Ta konkretna strona
i aplikacja, ktora rowniez powstala jako poklosie tego projektu, miata
na celu zmapowac techniki obserwacji spotecznej, pokazac je na mapie
i w ten sposob zwrdcic sie do obywateli tego miasta. Dodatkowo miata
za zadanie doprowadzi¢ do momentu, gdy obywatel czujac sie opre-
syjnie nadzorowany przez panstwo, mogl poprosi¢ mape aplikacji, by
wyznaczala mu trase z punktu A do punktu B z najmniejsza iloécia
kamer po drodze. Byl to sprytny spos6b na zhackowanie lub raczej
obejécie miejskiego monitoringu. Jak mozna sie domy$li¢, wzbudzilo
to ogromna fale kontrowersji, gdyz pojawily sie glosy, zZe z tej aplikacji
na pewno skorzystaja przede wszystkim handlarze narkotykow oraz
wszyscy ci, ktorzy chea rozbié samoloty. Jak wykazala praktyka, z apli-
kacji tej zaczeli korzystac ludzie przeprowadzajacy akcje spoleczne,
ktorzy chcieli sta¢ sie momentalnie widzialni — w tym celu wyznaczali
sobie trasy przemarszu z jak najwieksza liczba kamer. Myséle, ze te
dwa przyktady w dobry spos6b ilustruja procesy demokratyzacji mapy
i performatywnych lub praktycznych zachowan wokoét tego problemu.
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BIOGRAFIE AUTOROW

Bina48
—

Jeden z najbardziej zaawansowanych androidéw humanoidalnych na éwiecie. Robot oparty zostat na bazie
danych zbierajacej mysli prawdziwego cztowieka — Biny Aspen, zony pomystodawczyni projektu dr Martine
Rothblatt. Android wyposazony zostat m.in. w system rozpoznawania twarzy i gtosu oraz w niezwykle
zaawansowany mechanizm sztucznej inteligencji. Bina48 zaprojektowana zostata jako byt spoteczny
ztozony ze wspomnien, warto$ci i przekonari swojego pierwowzoru oraz nowych do$wiadczen zbieranych

w trakcie interakeji z ludZmi.

Bruce Duncan
——

Dyrektor zarzadzajacy Terasem Movement Foundation oraz kierownik i gtéwny badacz zainicjowanego
przez dr Martine Rothblatt projektu LifeNaut, w ktérym odpowiada za rozwéj Biny48, pierwszego na
$wiecie humanoidalnego robota opartego na,,pliku pamieci” (mindfile) prawdziwej osoby. Duncan jest tez
kuratorem cybermuzeum poéwigconego walce z rasizmem, nietolerancja i uprzedzeniami — World Against

Racism Museum.

Wtodzistaw Duch
|

Fizyk specjalizujacy sie w fizyce komputerowej, informatyce stosowanej i kognitywistyce. Od 2013 roku
kieruje Laboratorium Neurokognitywnym w Interdyscyplinarnym Centrum Nowoczesnych Technologii
na Uniwersytecie Mikotaja Kopernika. W 2012 roku objat stanowisko prorektora ds. badaf naukowych
i informatyzacji na umk, a w latach 2014-2015 podsekretarza stanu (wiceministra) w Ministerstwie Nauki
i Szkolnictwa Wyzszego. Zainteresowany teoriami i zastosowaniami sieci neuronowych, uczenia maszy-

nowego, metod sztucznej inteligencji i modelowania funkeji mézgu.

Patrycja Stawuta
|

Psycholog spoteczny. Studiowata na Uniwersytecie Warszawskim, Universidad del Pais Vasco, Stanford
University oraz New School University w Nowym Jorku. Jej badania naukowe zgtebiaja temat powigzari
moralnosci z jezykiem i emocjami, w szczegdlnosci interesuja ja upokorzenie oraz poczucie wstydu i winy.
W 2014 roku stworzyta SelfHackathon — warsztaty, ktérych celem jest przetozenie wiedzy naukowej na
zycie codziennie. Obecnie pracuje nad platforma online pozwalajaca na spersonalizowane hackowanie

samego siebie.
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Mateusz Hohol
EEE—

Kognitywista, adiunkt w Zaktadzie Logiki i Kognitywistyki Instytutu Filozofii i Socjologii Polskiej Akademii
Nauk, cztonek Centrum Kopernika Badan Interdyscyplinarnych. Autor i wspétautor wielu publikacji, w tym
ksiazek Wyjasni¢ umyst i Umyst matematyczny (wspélnie z B. Brozkiem). Popularyzator nauki — wspétpracuje
z,,Polityka” i, Tygodnikiem Powszechnym”, cztonek zespotu Copernicus College — pierwszego polskiego
e-uniwersytetu. Laureat Nagrody Naukowej Polityki oraz Stypendium Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego

dlawybitnych mtodych naukowcéw.

Bartosz Brozek
EEE—

Pracownik Katedry Filozofii Prawa i Etyki Prawniczej Uniwersytetu Jagielloriskiego, wicedyrektor Centrum
Kopernika Badari Interdyscyplinarnych. W swojej pracy naukowej taczy zagadnienia teorii prawa oraz filozofii
jezykaiinterpretacji z szeroko rozumiang kognitywistyka. Autor i wspétautor kilkunastu ksiazek, w tym Granic
interpretacji i Umystu matematycznego (z M. Hoholem). Laureat wielu wyréznier, m.in. Nagrody Polityki,

Subsydium NP, Mistrz”, stypendium Fundacji Humboldta i Nagrody Prezesa Rady Ministrow.

Marek Hetmanski
—

Filozof. Zajmuije sig problematyka epistemologiczna, w szczegélnosci za$ problemami takimi jak filozofia
umystu, kognitywistyka, teorie sztucznej inteligencji oraz teorie komunikacji i informacji. W ramach swoich
badari podejmuje réwniez tematyke analizy poznania uwarunkowanego narzedziami technicznymi, a takze
wiedzy powstajacej w systemach informatycznych. Autor m.in. Umyst a Srodowisko, Umyst a maszyny. Krytyka

obliczeniowej teorii umystu, Epistemologia informacji. Cztonek Polskiego Towarzystwa Kognitywistycznego.

Andrzej Zybertowicz
E——

Socjolog, publicysta, ekspert zaangazowany w dziatalno$é publiczna. Od 2008 do 2010 roku doradca ds.
bezpieczeristwa prezydenta rp Lecha Kaczyriskiego, od 2015 roku doradca spoteczny prezydenta re Andrzeja
Dudy. Autor wielu publikacji badawczych dotyczacych transformacji ustrojowej, azwtaszcza , zakulisowych”
wymiaréw zycia spotecznego oraz socjologii wiedzy. Od potowy lat dziewieédziesiatych komentuje wyda-

rzenia spoteczne i polityczne dlaregionalnych i ogélnopolskich mediéw drukowanych i elektronicznych.
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Ewa Bifczyk
E——

Kierownik Zaktadu Filozofii Nauki oraz Studiéw Podyplomowych Gender w Instytucie Filozofii Uniwersytetu
Mikotaja Kopernika. Zajmuje sie wspétczesna refleksja na temat nauki i technologii. Autorka m.in. ksiazek
Obraz, ktéry nas zniewala i Technonauka w spoteczeristwie ryzyka, wspétautorka Modeling Technoscience
and Nanotechnology Assessment. Stypendystka Fnp, Fundacji Fulbrighta, laureatka stypendium ,Polityki”

LZostacie znami”. Cztonkini zarzadu Polskiego Towarzystwa Oceny Technologii.

Peter A.Gloor

|

Amerykanski naukowiec zwiazany z prestizowym Massachusetts Institute of Technology, gdzie przewodzi
projektowi Collaborative Innovation Networks. Profesor honorowy Uniwersytetu w Kolonii, wyktadowca na
Uniwersytecie Aalto w Helsinkach oraz profesor wizytujacy na Uniwersytecie Katolickim w Chile. Zatozyciel
i dyrektor kreatywny galaxyadvisors — organizacji przewidujacej trendy spoteczne na podstawie aktywnosci

w sieciach spoteczno$ciowych oraz dostarczajacej badania rynku i analizy grup docelowych.

Beata AnnaPolak
EEE—

Filolog polski, doktorantka Instytutu Badan Literackich Polskiej Akademii Nauk (rozprawa doktorska Obraz
osoby duchownej w dziewigtnastowiecznych pamietnikach, dziennikach i twérczoéci literackiej polskiego

ksiedza, zakonnika i zalonnicy). Obecnie asystent w Pracowni Pytari Granicznych uam.

Tomasz Polak
EEE—

Profesor zwyczajny, teolog i filozof, wspéttwérca Miedzywydziatowej , Pracowni Pytar Granicznych” uam
iw latach 2006-2013 jej kierownik. Do 2007 (jako ksiadz katolicki) profesor Wydziatu Teologicznego uam,
jego dziekan i prodziekan. Zajmuje sig historig spoteczng wczesnego chrzeécijaristwa, krytyka ideologii

i fantazmatéw.

Dariusz Jemielniak

|

Profesor zarzadzania Akademii Leona Kozmiriskiego i cztonek Akademii Mtodych Uczonych pan. Jego zain-
teresowania badawcze dotycza nowoczesnych technologii, a takze spotecznosci otwartej wspétpracy. Jest
zaangazowanym Wikipedysta — jego analiza tej spotecznosci w 2015 roku zdobyta Dorothy Lee Award for
Outstanding Scholarship. Poza dziatalnoscia naukowa rozwinat kilkanascie start-upow internetowych, w tym

najwiekszy polski stownik internetowy Ling.pl. Obecnie pracuje nad start-upem do nauki stéwek Insta.Ling.pl.



180

Hajime Narukawa
—

Japoriski architekt, naukowiec, inzynier strukturalny, artysta i designer. Od 2015 roku wyktada na Wydziale
Srodowiska i Informacji Uniwersytetu Keic w Tokio. Jest absolwentem takich uczelni jak: Politechnika Shibaura
Institute of Technology oraz Narodowy Uniwersytet Sztuk Pigknych w Tokio, Berlage Center for Advanced
Studies in Architecture and Urban Design w Amsterdamie. W 2008 roku otrzymat nagrode Ars Electronica

Hornorary Mention za instalacje Corpora in Si(gh)te. W 2009 roku zatozyt firme AuthaGraph Co, Ltd.

Karol Piekarski

|

Posiada doktorat w dziedzinie nauk humanistycznych za prace dotyczacg ekonomii percepcji w internecie.
Badacz sieci, dyrektor programowy Medialabu Katowice i kurator festiwalu sztuki, designu i technologii
art+bits. Realizuje interdyscyplinarne projekty zwigzane z przetwarzaniem i wizualizacja danych na temat miasta,

niedawno opublikowat ksigzke Metody badania i odkrywania miasta oparte na danych.

tukasz Kowalski
—

Absolwent dziennikarstwa i komunikacji spotecznej na Uniwersytecie Marii Curie-Sktodowskiej oraz studiéw
podyplomowych na kierunku bazy danych i ich aplikacje w Polsko-Japoriskiej Wyzszej Szkole Technik
Komputerowychw Warszawie. Od 2009 roku koordynuije dziatania medialabu w O$rodku Brama Grodzka — Teatr
NN. W swojej pracy taczy nowe technologie, kulture i dziedzictwo kulturowe. Doradza samorzadom, instytucjom

kultury i organizacjom pozarzadowym, jak wdrazaé rozwiazania informacyjne i komunikacyjne.

Piotr Celinski

|

Adiunkt w Zaktadzie Filozofii Polityki i Komunikacji Spotecznej Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiej.
Medioznawca, teoretyk mediéw cyfrowych, animator kultury. Kurator i wspéttwérca wydarzeri kulturalnych
iartystycznych. Autor i redaktor ksiazek: Interfejsy. Cyfrowe technologie w komunikowaniu, Kulturowe kody
technologii cyfrowych,Mindware. Technologie dialogu, Postmedia. Cyfrowy kod i bazy danych (Lublin 2013).

Wspéttwérca i cztonek zarzadu Fundacji Instytut Kultury Cyfrowej.

EwaDrygalska

|

Doktorantka w Instytucie Amerykanistyki uj, Laureatka Fulbright Junior. Research Award na University
of California, Los Angeles. Wspétredaktorka Kino afroamerykariskie. Twércy, dzieta, zjawiska” (2015).

Publikowataw , Kwartalnik Filmowym”, ,Panoptikum”, Kulturze Popularnej”, “Przeglqdzie Kulturoznawczym”.

Pomystodawczyni podkastu Laboratorium.
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